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EL SISTEMA DE GENERACION t>E PERSONAJES 
MAS ELABORADO JAMAS DISENADO: 

Cinco ciases militates, mas de 70 talentos y habilidades. 
Permits al jugador controlar el desarrojlo de 
perspnajes en cinco servicios: Ejercito, Armada, 
Infanterfa. Mercantes v exoloradores. 
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NOTICIAS Y ACTUAL1DAD 4 


CHIP _10 

ATONCE: Convierte tu Amiga 500 en 
unAT. 


JUEGOS _12 

Metal Mutant, Pro Tennis Tour 2, 
Carthage, Final Orbit, Brat, 

Pick’n’Pile, Hill Street, Swiv, 
Prehistorik, Regreso al Futuro III, 
Exterminator. 

CONSOLAS _ ~47 

Noticias 

Juegos Nintendo: Ghostbusters II y 
Black Mantra. 

Juegos Gameboy: Solar Striker y Qix. 
Juegos Lynx: Robosquash y Zarlor 
Mercenary. 

Juegos Sega: Dick Tracy e Indiana 
Jones and the Last Crusade. 

Juegos Megadrive: Mickey Mouse y 
Ghouls’n Ghosts. 

TRUCOS, POKES 54 

Y CARGADORES 


LA GUIA DEL JUGAPO R 58 

Monkey Island, Star Control y Metal 
Mutant. 

AMSTRAD SINCLAIR OCIO ~ 67 

La revista para los “veteranos” del 
micro. 


TRUCOS CPC 68 

Pequehos listados para CPC. 


| Editorial 

H asta hace muy poco tiempo las conso- 
las se han mantenido prudencialmente 
distanciadas de los ordenadores case- 
ros. Son y han sido maquinas dedicadas, umca 
y exclusivamente, al mundo de los videojue- 
gos. El ordenador resulta, sin duda, una estu- 
penda astucia para presentar un producto con 
fines didacticos y ludicos, ocultando que en un 
setenta y cinco por cien de los casos su uso es 
este ultimo. 

Hoy parece que la mayoria de los usuanos 
van despertando del letargo un poco mas. Ya 
no buscan la tipica maquina con super grafi- 
cos, super somdo y super potente de la que 
todo el mundo habla. Ahora analizan la utili- 
dad de la misma y en base a ello deciden si 
desean una consola o un ordenador mas o 
menos potente. 

Es muy impoitante que todos tomemos 
conciencia de que un ordenador sirve para 
jugar y para realizar trabajos en casa o incluso 
utilizarlo profesionalmente, pero tambien te- 
nemos que analizar que no siempre es util 
comprar un ordenador cuando solo lo quere- 
mos para jugar. Analizando la posible compra 
desde este punto de vista, ahorraremos dinero 
y ganaremos, en muchos casos, calidad. 


LISTAD OS CPC 70 

Arboles. 


CORKS© 72 

Respondemos todas tus dudas. 

COMPRO, VENDO, CAMBIO 74 


Director: Luis Jorge Garcia Redaccion: Federico Rubio Manuel Ballestero y David Burgos Colaboradores: Ricardo Palomares Javier 
Martin Alexis Canales Mariano Benito Sergio Rios Aguilar Alicia Relinque y Urica Hernandez Diseno y Autoedicion: Juan M Cabrera y 
Eugenio Berna Fotografia: Bias Marti Jefe de Produccion: Beatriz Rodriguez Secretarias de Redaccion: Araceli San Pedro y Guadalupe 
Luis Vicente Publicidad: Mercedes Alvarez Fotomecanica: Grof, S L Impresion: Izquierdo S A. Deposito Legal: M-9 425 1989 Es una 
publicacion de B M F. Grupo de Comumcacion S A Direccion, Publicidad y Administracion: C/ Garcia de Paredes, 76 Duplicado 1 e lzda 
28010 Madrid. Telefonos (91) 319 39 81 y 319 80 37. 

El Editor no se hace responsable necesariamente de las opimones vertidas por los colaboradores 
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DISCO DURO PARA AMIGA 500 


N os han llegado noticias de la apa- 
ricion en el mercado de un disco 
duro de 20 Mb para el Commodore 
Amiga 500. Cuenta con dos nnportan- 
tes ventajas: su reducido tamano y una 
cOmoda instalacion interna que evita 


llenar de penfericos los alrededores 
del ordenador. Por ahora su venta esta 
restnngida al extranjero Esperamos 
fervientemente que alguien se haga 
cargo de su distribucion en nuestro 
pais 




THE 

SHADOW 

DANCER 


P arece inminente la conversion de 
la eelebre Coin-Op Shadow Dan¬ 
cer. U S. Gold sera la responsable de 
traer a nuestros hogares este trepidan- 
te arcade protagonizado por un gue- 
rrero ninja y su fiel perro bianco. Vol- 
veremos pronto con mas noticias so- 
bre el asunto 


TEST 

DRIVE III 

P ronto los usuarios de 
Commodore Amiga po- 
dremos disfrutar de uno de 
los mas sensacionales y espe- 
rados lanzamientos de Acco¬ 
lade: Test Drive III, Este si- 
mulador, que aparecio hace 
tiempo en su version PC dis- 
tribuido por Dro, estara dis- 
ponible para Amiga en el mes 
de Septiembre. 


JISGAW 


SKI OR DIE 


E lectronic Arts anuncia el lanza- 
miento de Ski or Die para el Com¬ 
modore Amiga. 

Los responsables son los mismos 
que crearon el Skate or Die, y pro- 
meten docenas de movimientos dife- 


rentes en este simulador de juegos de 
invierno que viene distribuido por 
Drosoft y que incluye seis onginales 
pruebas con las que podran disfrutar 
hastacincojugadores. Os mantendre- 
mos al dia. 


L a polemica esta servida con el nue- 
vo juego de Data Liberation para 
adultos: Penthouse Electronic Jisgaw 
for Adults. Se trata de componer di- 
versos puzzles formados por un nume- 
ro que oscila entre 6 y 294 piezas. 
Parece ser que las imagenes que de- 
bemos componer son digitalizaciones 
de cuerpos femeninos mas bien lige- 
ntos de ropa. Os tendremos mforma- 
dos, picarones. 
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HAZ DEPORTE 
CON 
KRISALIS 


K nsalis, creadora de juegos como 
Manchester United Football o 
Cancion Triste de Hill Street, esta pre- 
parando dos lanzamientos deportivos 
que os sorprenderan por su calidad. Se 
trata de Manchester United Europa 
(siguiendo la saga de una de sus ante- 
riores creaciones) y Jahangir Khan 
World Championship Squash 

El primero de ellos, Manchester 
United Europa, no necesita presenta- 
cion (continua la saga del afamado 
Manchester United) y estara disponi- 
ble para los ordenadores Amiga, Atari 
ST, PC, Commodore 64, Spectrum y 
Amstrad CPC. El segundo, Jahangir 


Khan World Championship, es un in- 

novador videojuego de Squash (como 
su propio nombre indica) y esta ava- 
lado por la imagen de Jahangir Khan, 
ganador por seis veces del tftulo mun- 
dial en esta especialidad. El juego dis¬ 
pone de dos tipos de simulacion 
(Club y Campeonato del Mundo), 
posibilidad de juego entre dos per¬ 
sonas (enfrentadas entre si o contra 
el ordenador) y estara disponible pa¬ 
ra los ordenadores Amiga, Atari ST, 
PC, Commodore 64, Spectrum y 
Amstrad CPC. 

Todos estos productos seran distri- 
buidos en espana por System 4. 


6D0NDE ESTA 
CARMEN SAN DIEGO? 



CARCHARODON 


S i, estamos de acuerdo con voso- 
tros, el tftulo no dice mucho pero 
los graficos son impresionantes. Se 
trata de la ultima creacion de la em- 
presa inglesa Demonware, creado- 
res, entre otros, de OOOPS UP y RE¬ 
VELATION 

El juego es de los tipicos masacra 
marcianos. Permite el juego entre 16 2 
jugadores simultaneamente, posee gra¬ 
ficos de alta calidad y segun anuncian 
sus programadores posee la abrumadora 
cifra de hasta 37 millones diferentes de 
combinaciones de armamento. 

Es curiosa la portada del juego, a 
muchos heavys os recordara una ilus- 
tracion en concreto del grupo Iron 
Maiden. <■ Verdad 7 
El juego de momento solo esta dis¬ 
ponible en Amiga y sera distnbuido 
en Espana por System 4. 


COMMODORE 
Y LA 

ASTRONOMIA 


L a Interpol ha decido poner el caso 
en tus manos; eres tu quien ha de 
localizarlos y detenerlos. Debes ir reu- 
niendo las pistas necesanas para ello 
y resolviendo los enigmas que se plan- 
teen. No es tarea facil pero cuentas 
con dos magnfficas ayudas: el “Crime 
Computer”, un programa que te per¬ 
mite introducir tus averiguaciones pa¬ 
ra determinar donde se esconden los 
sospechosos y el Atlas Encielopedico, 
una obra de consulta de la editorial 
Larousse con mas de 300 paginas a 
todo color, donde podras hallar las res- 


puestas a los enigmas. Se trata de Car¬ 
men San Diego, un programa que se 
ha convertido en un “Best Seller” en 
Estados Unidos y en Europa, y que es 
el primer tftulo de la sene Carmen San 
Diego. Con el podras conocer, de una 
forma diferente, la geograffa, historia 
y cultura de los paises que visites Una 
expenencia para aprender divertien- 
dote. 

Este programa estara disponible, de 
la mano de DRO SOFT, a partir del 
mes de junio en Amiga, Atari, PC, 
Amstrad CPC y Commodore 64. 


D urante el mes de abril Commodo¬ 
re fue elegido para prestar soporte 
informatico en el Primer Encuentro 
Infantil con la Astronomfa celebrado 
en el Mercado Maravillas de Madrid. 

Este encuentro se celebro en favor 
de Aldeas Infantiles SOS con una asis- 
tencia aproximada de unos 2.000 pe- 
quenos que tuvieron la oportunidad de 
observar nuestro cielo a traves de te- 
lescopios y consultar cuantos datos 
desearon a traves de los ordenadores 
Commodore con programas cedidos 
por el planetano de Madrid. 
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AMSTRAD 
BAJA LOS 
PRECIOS 



a empresa Amstrad anunua 


l__/una importante bajada en el 
precio de su baja gama de orde- 
nadores: CPC 464 Plus, CPC 
6128 Plus y consola CiX 4000 

La consola Amstrad GX 4000 
se ve afectada por una rebaja de 
5000 pesetas y pasa a costar 
14 900 (IVA mcluido). Con su 
compra se regalan los videojue- 
gos Klax, Pro Tennis Tour y 
Burning Rubber 

Los nuevos precios de la ga¬ 
ma CPC Plus son: 

CPC 464 Plus con monitor 
monocromo de 12"; 39,900 pe¬ 
setas 

CPC 464 Plus con monitor 
color de 1459,900 pesetas. 

CPC 6128 Plus con monitor 
monocromo de 12: 59 900 pe¬ 
setas. 

CPC 6128 Plus con monitor 
color de 14 : 79.900 pesetas. 


COMMODORE 
BAJA LOS 
PRECIOS 

Commodore Espana ha 
realizado un importante 
esfuerzo en su filosofia de 
adaptacion al mercado 
con la notable bajada de 
hasta un 30% sobre P.V.P. 

Esta reduccion es 
especialmente destacable 
en el caso del Amiga 500, 
que de un precio de 
99.000 pesetas, pasa 
magicamente a 
transformarse en 69.900 
pesetas P.V.P. 



[mn] 


MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR DESIGNER 


E l pasado mes de Mayo, Dro Soft 
comenzo a distnbuir el Flight Si¬ 
mulator Designer de Microsoft. Se tra- 
ta de un interesante complemento para 
la version Flight Simulator IV, el mas 
real y popular simulador de vuelo lan- 
zado hasta la fecha. Ahora, gracias a 
este nuevo programa, puedes disenar 
tus propios aviones o. si lo prefieres. 


utilizar los nuevos modelos disponi- 
bles: Boeing 747 400, en un Piper Ar¬ 
cher, en un Beechcraft Starship o en 
un hidroavion. Ademas, tambien exis- 
te la posibilidad de crear nuevos esce- 
narios y aeropuertos con sus rios, ca- 
rreteras, montaiias, edificios, torres de 
control, pistas de aterrizaje, hangares 
y depositos de combustible. 



H6ALTH 5 6 

HEALTH 4 * * 


D0MARK DISTRIBUIDA POR DRO 



D ro Soft ha Uegado a un acuerdo 
de distribution en exclusiva de 
los productos Domark en Espana. Los 
primeros lanzamientos que Dro Soft 
distribuira en nuestro pais son - 
SKULL & CROSSBONES, TNT e 
HYDRA Todos ellos saldran a la ven- 
ta durante los meses de Mayo y Junio. 
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NUEVOS LANZAMIENTOS DE LORICIEL 


nuestro pais por Proein S.A., como 
viene siendo habitual: 

BOOLY, un juego de mteligen- 
cia y reflejos que estara disponible 
para Anmiga, Atari ST y Amstrad 
CPC en el que a traves de mas de 
160 niveles tendremos que conse- 
guir que todas las figuras que ini- 
cialmente aparecen vueltas boca 
abajo acaben siendo iguales, tenien- 
do en cuenta que cada figura esta 
asociada siempre a otra. Memoria y 
astucia son necesarias en este juego 
que permite disenar y salvar nuevas 
pantallas con un editor, participar 
hasta cuatro jugadores y elegir entre 
cuatro melodias diferentes. 
GUARDIANS, trepidante arcade 
en el que debemos evitar a toda cos 
ta que tres peligrosfsimas bolas 
magneticas escapen de un recinto 
tridimensional Para conseguirlo, 
sera necesario construir un muro 
con ayuda de los ladrillos que ire 
mos encontrando, El juego estara 
pronto disponible para Atari ST, 
Amiga, Amstrad CPC y PC. 


E n la pasada European Computer 
Trade Show, la afamada empre- 
sa de software francesa Lonciel tu 
vo la gentileza de proporcionarnos 
todo tipo de material grafico e in 
formacion sobre sus ultimos lanza- 
mientos que seran distribuidos en 


PINBALL MAGIC, el tipico pin¬ 
ball de los bares y salones recreati 
vos, estara disponible en un futuro 
proximo para la Amstrad GX 4000 
convertido directamente de la ver¬ 
sion CPC 

Seguiremos informando 


DISCOS VIRGENES 5 1/4" ALTA CAPACIDAD (1’2 Mb.) 

F recio Referenda 

10 Unidades .2.500 pts. 570H 

50 Unidades . 10.000 pts. 570 HB 

100 Unidades. 16.000 pts. 570HC 

Marca: data hard 

DISCOS VIRGENES 3 1/2" ALTA CAPACIDAD (1’44 Mb.) 

Precio Referenda 

10 Unidades .3.500 pts.571H 

50 Unidades . 14.400 pts.571 HB 

100 Unidades. 25.600 pts.571HC 


Pedidos por telefono (91) 319 80 37 


r VIDIGRAB - R0MB0 N 

DIGITALIZADOR DE IMAGEN EN TIEMPD REAL 

SPECTRUM CPC AMSTRAD 
VIDICPCyZX 7 900 12900 

ASW0RD PTEXT0S 4 950 5900 

TASCALC H CALCUI0 4 950 5900 

MASTERFILE B DAT0S 5250 7.100 

DEVPAC (ENSAMB/DESENSAMB) 4 900 8500 

DTP AD OEDICION 3 PR0GRAMAS 8 200 

ADVANCED ART STUDIO 4 900 5500 

RAMJET iCOP ON P0KEAD0R 850:; 12 225 

GENIUS M0USE+ART STUDIO 12900 12.900 

I NIDAD DE DISCO B 3 1/2 y 51/4' 21 900 21 900 

LAPIZ OP ICO PR0GRAMA EN ROM's 4 900 4 900 

MUSIC MACHINE DIGI+M1D 9 900 11 500 

EXTENSA GAMA DE PERIFERICOS PARA AMIGA 

Servlmos a toda ESPANA 

Eslos precios no mcluyen IVA ni gastos de envio 

M1CROSAT - Consejo de Cienio. 345 Desp. 6 
\08«r7 BARCELONATelfs. (93) 216 (X) 13 (93) 2)5 74 96/ 


ANUNCIESE 
POR MODULOS 

Usted y 144.000 
personas leen esta 
revista todos los meses 

Bendas, distibuidores, programadores... 

Teldfono: (91) 319 39 81 
Dpto. de PUBLICIDAD 

Vs__ ____/ 


0FERTA 3 er 
ANIVERSARI0 

MINI 0FICE II . .6 200 PTS 

TASW0RD 6128 . 9 200 PTS 

TASPRINT CPC . . ... .7.900 PTS 

TASWORD+TASPRINT CPC- 15 200 PTS 

TASC0PY CPC.7.900 PTS 

TAS-SIGN ..8 500 PTS 

VIDI CPC ... ..... _- 21.000 PTS 

MICRODESIGN .7.300 PTS 

MICR0DESIGN+RAT0N.18.700 PTS 

MICRODESIGN+EXTRA.10 000 PTS 

RATON CPC ..14.500 PTS 

RATON CPC+CHERRY PAINT .. 15.800 PTS 

INTERFACE RS232 .14.000 PTS 

MODEM V21/V23 AMSTRAD . . . 25.500 PTS 
EQUIPO DE AUTOEDICION ... 40 000 PTS 
CHERRY PAINT ... . . . ...4 500 PTS 

LAPIZ OPTICO 6128 .5 500 PTS 

LAPIZ OPTICO CINTA.5 000 PTS 

ULTRASOUND CPC ..... . 6 000 PTS 
IMPRESORA DMP 3500 dl . 39.500 PTS 

• Servicio Tecmco de venta por 
correo contraieembolso 

• Oferta valida para los meses de 
jumo y julio 

• Horario de llamada de 10 00 a 1 00 
y de 16.00 a 20 00 

• IVA 12% NO INCLUIDO 

• Servicio Ho! Line gratuito 




3 Cl Anaka, 40 
3 20300IRUN 

Tel : (943) 61 55 35 
__r Fax (943) 61 50 35 ., 
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Emulador de AT para Amiga 500 


Si posees un Commodore Amiga 500 y necesitas 
tener acceso a software profesional de PC, no es 
necesario cambiar de maquina ni meter dos 
ordenadores en la habitacion. Tan solo tienes que 
instalar una placa ATonce y tus necesidades se 
verdn satisfechas. 


C uando los usuarios de Amiga 
adquirimos este ordenador, 
eramos conscientes de las ven- 
tajas (lease posibles compatibilidades) 
que su uso podrfa reportarnos, pero 
desconociamos hasta que punto corre- 
ria en nuestra maquina software de PC 
o Macintosh sin problemas de veloci- 
dad, resolucion grafica o memoria. 
Ahora ya sabemos que el Amiga pue- 
de transformarse en un compatible AT, 
gracias a la placa ATonce de Vortex 
Estos son sus poderes: 

• El microprocesador central del 
Amiga pasa a ser un 80286 AT a 7.2 
MHz aproximadamente ATonce se 
instala directamente en el zocalo del 
68000 sin cables ni soldaduras. El or 
denador funciona en modo Amiga con 
el 68000 de Motorola que viene mcor- 
porado en la placa. 

• Soporta los siguientes modos 
graficos CGA (6 modos diferentes 
con resolucion minima de 40x25 y 
maxima de 640x200 y una paleta de 
hasta 16 colores en modo 0), MDA 
(monocromo, con una resolucion de 
80x25), Hercules (720x348), Toshiba 
3100 (640x400) y Olivetti (640x400) 
Estos tres ultimos son monocromos y 
funcionan en modo interlace. 

• Soporta la capacidad sonora de 
un AT 

• Permite el uso del raton del Ami¬ 
ga bajo MSDOS como raton Micro¬ 
soft Asi mismo, y dependiendo de la 


configuracion del raton en COM1 o 
COM2, la salida sobrante puede usar- 
se como interface serie El interface 
paralelo emula LPT1 bajo MSDOS 

• Funciona con todas las versiones 
del MSDOS desde la 3 2 en adelante. 
Soporta el disco duro de Commodore. 
Con una version inferior o igual a la 
3 3 se pueden realizar hasta 42 parti- 
ciones con un tamafio maximo de 32 
MB. Con la 4.01, el tamafio de la par- 
ticion depende de las caracteristicas 
fisicas del disco duro. Permite el uso 
de Windows 3.0 en maquinas que ten- 
gan un minimo de 1.5 MB de memona 
RAM. 

ATonce aprovecha al maximo la ve- 
locidad de proceso del Amiga. Para 
garantizar esto, el paquete incorpora 
el denormnado Modulo Gary que debe 



Per mite el uso 
de Windows 3.0 
en maquinas que 
tengan un 
minimo de 1.5 
MB de memoria 
RAM. 



conectarse en el zocalo correspon- 
diente al chip 5719 Gary. En cuanto a 
capacidad de memona disponible, hay 
que advertir que el emulador deja tan 
solo 128 KB libres si poseemos una 
maquina con 512 KB de RAM sin mn- 
guna ampliacion Si nuestro Amiga 
500 tiene 1 MB la memoria DOS dis¬ 
ponible es de 640 KB, y cualquier ma 
quina que cuente con mas de 1 5 MB 
puede disponer de esos KB extras co 
mo memona extendida o expandida 
en modo AT. 

Logicamente, aprovecha la umdad 
de 3 5" del Amiga, con formateo de 
discos a doble cara, 80 pistas y 720 
KB, formateo a doble cara, 40 pistas 
y 360KB, y formateo a simple cara, 
80 pistas y 360 KB. Permite la msta- 
lacion de unidades externas de 5.25" 
con los mismos tipos de formateo 
mencionados. El paquete ATonce- 
Amiga incluye un par de discos: 

El pnmero que debemos insertar, 
una vez conectada la placa, es el disco 
del sistema que nos permite la msta- 
lacion defmitiva de ATonce. Esta ms- 
talacion resulta sumamente sencilla, y 
se puede realizar desde el Workbench 
con la tfpiea doble pulsacion sobre el 
icono correspondiente, o usando una 
ventana CLI si se quiere configurar 
algiin parametro La configuracion 
por defecto es la siguiente: umdad de 
3.5", sin disco duro, CGA (cuatro co¬ 
lores en Mode 2), 512 KB de memoria 
DOS si hay un minimo de 1 MB de 
memoria RAM o 128 KB con medio 
mega de RAM, 0 KB de memoria ex 
tendida/expandida, el raton del Amiga 
funciona como un raton Microsoft se¬ 
ne en COM1, el.interface sene es el 
COM2 y el paralelo hace las veces de 
LPT1 

El siguiente disco a introduce es el 
del DOS. A partir de entonces ya no 
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tendremos un Amiga entre las ma 
nos, sino un AT totalmente compati¬ 
ble. Asi de seneillo. Volver al modo 
Amiga es tan simple como apagar y 
volver a encender la fuente de ali¬ 
mentation. 

Dado que el montaje de la placa 
requiere abnr el ordenador y levantar 
dos pastillas (el 68000 y el Gary), se 
recomienda la mtervencion de perso¬ 
nal especializado en la operacion No 
obstante, si tenemos eonfianza en 
nuestras posibilidades y llevamos un 
mmimo de cuidado, resulta bastante 
seneillo mstalar esta pequena placa 
(8x7 cm aproximadamente) aunque 
arreglar un enchufe sea lo mas dificil 
que hayamos hecho hasta el momento. 
Bromas aparte, el manual de referen¬ 
da que se adjunta con la placa ATon- 
ce-Amiga reiine una sene de comple- 
tas instmcciones del proceso de mon¬ 
taje con fotografias mcluidas. Asi, ar- 
mados con destornilladores y alicates, 
efectuar esta operacion “a corazon 
abierto” (no olvidemos que el 68000 
es el corazon del Amiga) no debe re- 
sultar problematico ni Uevar mas de 
un cuarto de hora si se siguen las ins- 
trucciones, insisto, con un mimmo de 
cuidado. 


Puedes encontrar este material en 
MAIL SOFT al precio de 44.900pesetas 
en sus dos ttendas de Madrid, o utilizar 
su servicio de ventas por correo- 


-Paseo de Sta, Maria de la Cabeza, 1. 
C.P 28045. Tel. 527 82 25 
-Montera, 32, 2°- C.P 28013. 

Tel. 522 49 79 


FICHA TECNICA: 



Lo mejor: 


• Emula un PC-AT a 7.2 MHz. 

• Facil instalacion, sin cables ni soldaduras. 

• Permite ampliaciones de memoria, manejandola como extendida o 
expandida. 

• Hace compatibles AT los interfaces serie y paralelo del Amiga y su 
raton. 

• Emula el sonido y cinco tarjetas graficas de PC, con siete modos de 
resolucion en CGA. 


Lo peor: 


Tener que abrir el ordenador, levantar el chip Gary y la CPU. 
• Necesita al menos una ampliacion de medio mega para poder 
trabajar correctamente en modo AT. 
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Tres guerreros 
por el precio de uno 



El rayo es un arma de efectos devastadores que arrasa toda la pantalla. (PC) 


A unque actualmente algunas 
maquinas hagan lo que real- 
mente les venga en gana en 
contra de lo que se les ordena (si, me 
estoy refiriendo a esos malditos orde- 
nadores), lo cierto es que aun no ha 
llegado una verdadera rebelion tras la 
cual un cachivache metalico o de plas- 
tico duro con corazon de semiconduc¬ 
tor tiramce a los humanos. Pero todo 
llegara, ya vereis. En el planeta Kro- 
nox, sin lr mas lejos, ha sucedido algo 
similar El gran ordenador AROD 7 se 
ha nombrado el solito monarca abso- 
luto y todos los habitantes han pasado 
automaticamente a ser sus esclavos 
personales. Pero no sufrais por esa po 
bre gente, porque el Mutante de Metal 
ha llegado para sacarles las castanas 
del fuego 

Este temible personaje que tiene el 
aspecto original de un cyborg con 
enorme cabezon estilo Alien, puede 
transformarse en cualquier momento 
en tanque o dmosaurio Cada una de 
estas tres formas posee unas caracte- 
risticas particulares tanto de habihdad 


como de ataque. Asi. el cyborg es el 
mas veloz y el unico que puede saltar, 
el dmosaurio es mas pesado y temible 
en combate a cuerpo, y el tanque po¬ 
see un armamento eficaz y devastador 
pero no puede desplazarse cuando el 
terreno no es llano 

El poder de ataque de cada perso¬ 
naje se encuentra guardado en unos 
cartuchos llamados KYO que estan 
desperdigados por el suelo del plane¬ 
ta, Cada cartucho contiene el progra- 
ma que permite al cyborg, dmosaurio 
o tanque realizar una actividad espe¬ 
cial que no podra llevarse a cabo hasta 
no haber encontrado y recogido el car¬ 
tucho correspondiente Una vez msta- 
lados todos, las habilidades de los per- 
sonajes son las siguientes' 

Cyborg 

• Disparo + diagonal superior de¬ 
recha. disparo de un potente rayo que 
cambia el color de la pantalla. Mas 
aparatoso que eficaz 

• Disparo + diagonal superior iz- 
quierda lanzamiento de un gancho 


La rebelion de las 
maquinas se hizo esperar, 
pero cuando sobrevino, lo 
hizo con tal fuerza que la 
raza Humana paso a ser 
esclava del gran 
ordenador AROD 7. Solo 
otra mdquina podria 
derrotarlo, asi que 
Kenrae, el heroe de la 
historia, se hizo 
transplantar su cerebro al 
cuerpo del poderoso 
Mutante de Metal. La 
intuicion y el valor de un 
hombre junto a la 
eficiencia de un 
automata: una 
combinacion mortal. 


atado a un cable que permite acceder 
a lugares elevados. 

• Disparo + diagonal inferior dere- 
cha: ataque con la horquilla. 

• Disparo + diagonal inferior iz- 
quierda conexion con modulo de su- 
pervivencia Esto recarga la energia y 
graba automaticamente la partida, de 
modo que la siguiente vez que jugue- 
mos podremos empezar desde el ulti¬ 
mo modulo de supervivencia que ha- 
yamos alcanzado 

• Disparo + amba salto. 

• Disparo + derecha ataque con el 
hacha. Ideal para combatir enemigos 
a media y gran altura. 

Dinosaurio 

• Disparo + diagonal superior de¬ 
recha. lanzamiento de rayo hipnotico. 

• Disparo + diagonal superior iz- 
quierda: activa un pequeno robot au- 
tonomo. 

• Disparo + diagonal inferior dere¬ 
cha: escudo de proteccion. 

• Disparo + diagonal inferior iz- 
quierda: disparo hacia atras con el ra- 
bo a baja altura. 

• Disparo + amba: lanza llamas. 

• Disparo + derecha: ataque a mor- 
discos. Muy efectivo. 

Tanque 

• Disparo + diagonal superior dere¬ 
cha: disparo de bala en esa direccion 

• Disparo+diagonal superior lzquier- 
da: disparo de bala en esa direccion. 

• Disparo + diagonal inferior dere¬ 
cha radar. 
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• Disparo + diagonal inferior iz- 
quierda: lanzamiento de un potente 
torpedo. 

• Disparo + arriba: disparo de bala 
en esa direccion 

• Disparo + derecha: disparo de ba 
la en esa direccion. Moviendo el joys¬ 
tick hacia abajo se efectua la mutacion 
siguiendo este orden: cyboig-dmosau- 
no-tanque-cyborg. Conviene apren- 
derse pronto esta secuencia para reac- 
cionar con la mayor rapidez posible a 
un ataque. 


VERSION COMENTADA: 
PC 


Metal Mutant es un juego bastante 
majo, con unos grafico estupendos 
y un movimiento no demasiado 
lento teniendo en cuenta el tamaino 
de los sprites. En cuanto a sonido, 
es digno de mencionar que permite 
el uso de Adlib y Soundblaster, 
aunque el usuario que no disponga 
de estas tarjetas solo disfrutard de 
unos escasos efectos sonoros. En 
conjunto esta bastante bien, muy 
agradable de jugar y dificil de pro- 
ducir aburrimiento gracias a la 
gran variedad de movimientos y ac¬ 
etones (por triplicado) que se pue- 
den realizar. 


OTRAS VERSIONES: 


PC, Atari ST y Amiga. 

SILMARILS 

Lmnni 

PROEIN S.A. 

Grdficos y adiccion. 


□ 




Lo peor: 


Le falta “marcha” en algunos mo- 
mentos y los decorados dentro de 
una misma fuse son muy parecidos. 



Sonido: 6 

Graficos 9 
Adiccion: 8 


51/4 $ 

3ii/2 $ 

CGA M) 

EGA $ 

VGA $5 

Hercules 

Raton X 

Joystick M) 

Sonido PC $ 

Adlib $ 
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Las criaturas aladas son dificiles de eliminar. Solo el disparo del tanque o el 
hacha del cyborg comtituyen una cierta garantia contra su ataque. (Amiga) 








Acabamos de llegar a Kronox. Todo parece en calma... de momenta. (Amiga) 


Wid **• ..•H'lJtL ' 1 


Vista general del dinosaurio y de sus habdidades. (Amiga) 
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Camino de Roland Garros 


El tenis es un deporte 
que muy pocos pueden 
practicar en plan 
profesional, pero 
seguro que muchos de 
vosotros habeis sortado 
con emular las 
hazanas de McEnroe , 
Lendl o Sanchez 
Vicario. Ahora lo 
teneis facil con Pro 
Tennis Tour 2. 

U na agradable musica y la foto 
graffa de un trofeo nos mtro- 
ducen en el atractivo mundo 
del tenis de la mano de Blue Byte. 
Tras un minucioso testeo del progra- 
ma (vamos, que nos hemos pasado las 
horas muertas jugando con el), llega- 
mos a la conclusion de que posible- 
mente nos encontramos ante el mejor 
simulador de este tipo creado hasta la 
fecha. La gran vanedad de posibilida- 
des que ofrece y la calidad del juego 


en si son argumentos mas que sufi- 
cientes para afirmarlo. 

La primera vez que se carga un pro- 
grama, uno no suele profundizar de- 
masiado en menus de opciones y de- 
mas zarandajas, y va directamente al 
grano. Pro Tennis Tour 2 paso ense- 
guida la prueba de fuego, cosa que, 
por otra parte era de esperar dado su 
genial antecesor. Los graficos son ex- 
celentes y el movimiento, fluido y 
suave. Las animaciones de los tenistas 
al realizar un saque o un mate se ajus- 
tan completamente a la realidad. El 
sonido de la pelota y las voces de los 
jueces completan la ambientacion del 
partido. 

Ya nos sentimos fehces y contentos 
porque hemos conseguido devolver 
algun que otro saque. El set ha acaba- 
do con un seis a cero favorable al or- 
denador. Urge echar un vistazo al ma¬ 
nual de instruceiones para ver el modo 
de mejorar nuestras eondiciones de 
juego Por lo pronto, seleccionando el 
icono “preferences”, es posible variar 
el grado de habilidad de nuestro juga- 
dor entre los mveles junior, average y 
character En modo junior no debemos 
preocuparnos de la precision de los 


saques ni de si la pelota va a botar 
fuera de la pista. Todo esto lo controla 
el ordenador Ni siquiera es necesario 
dingirse hacia la pelota puesto que, 
automaticamente, nuestro temsta co- 
rre hacia una posicion optima. En mo- 



rueden participar 
hasta cuatro 
jugadores 
simultaneamente, 
gracias a un 
adaptador especial 
que permite 
conectar cuatro 
joysticks a la vez. 



do average hay que esforzarse en los 
saques y dejarse la suela de las zapa- 
tillas en la pista, pero casi nunca arro- 
jaremos la pelota fuera o a la red. El 
modo character es similar al average, 
pero nuestras habilidades como temsta 
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no 

estan 
al cien 
por cien, 
sino que adop- 
tan un nivel medio que va 
mejorando a la par que nuestro 
juego en distintos partidos. Cui- 
dado con la red y con enviar la pelota 
a las gradas. 

Una caracterfstica importante del 
programa es que pueden participar 
hasta seis jugadores simultaneamente, 
gracias a un adaptador especial que 
permite conectar cuatro joysticks a la 
vez. Tambien resulta interesante poder 
escoger entre jugadores masculinos o 
femeninos. Si vuestro Amiga dispone 
de un mega de RAM podreis jugar 
partidos mixtos. 

Antes de entrar de lleno en una 
competicion, es conveniente entrenar- 
se bien. La maquina de lanzar bolas 
es enteramente programable. Es posi- 
ble regular su fuerza, la direccion de 


1. ^Cuantos jugadores 
pueden participar 
simultaneamente en un 
partido? 

a) 1 

b) 3 

c) 4 

d) 50 


2. ;,Cuantos tipos 
diferentes de pistas hay? 

a) 100 

b) 3 

c) 7 

d) 21 


3. En un partido pueden 
participar jugadores: 

a) masculinos 

b) femeninos 

c) masculinos y femeninos 

d) robots 


4, Es posible cambiar las 
caracteristicas de nuestro 
jugador: 

a) Sf 

b) No 


Jugando a dobles. (Amiga) 


sus lanzamientos y su localizacion so- 
bre la pista. 

Pero el modo mas eficaz de entrena- 
miento consiste en participar en mas y 
mas partidos, Jugando a dobles ayuda- 
dos por el ordenador resulta gratificante, 
puesto que al pnncipio ganamos mas 
partidos que jugando solos. Casi llega a 


damos pena nuestro sufndo compane- 
ro y lo imaginamos sollozando deses- 
perado ante nuestros fallos garrafales. 

Pro Tennis Tour 2 permite hacer de 
todo, desde elegir el tipo de pista 
(hierba, tierra o asfalto) y el niimero 
de sets, hasta crear un personaje pro- 
pio con unas determinadas caracterfs- 


m 




jGANA CINCO RAQUETAS DE 
TENIS, CINCO BOTES DE 
PELOTAS Y 10 CAMISETAS 
DE PRO TENNIS TOUR 2! 


CONCURSO PRO 
TENNIS TOUR 2 


k 


Si ya tienes el juego Pro Tennis Tour 2 o 
lo vas a comprar, puedes ganar con toda 
facilidad los premios que arriba 
mencionamos. Solo tienes que responder 
correctamente a las siguientes preguntas 
y enviarlas urge entente a: 

MEEA0CI0 
CONCURSO PRO TENNIS TOUR 2 
C/Garcia de Paredes 76D ■ II. 

28010 MADRID 
Date prisa, las dlez primeras cartas 
recibiran una camiseta y entraran en 
concurso con todas las que lleguen 
antes del dla 5 de Julio. Los cinco 
afortunados recibiran una raqueta y un 
bote de pelotas de tenis. 
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VERSION COMENTADA: 
AMIGA 


Es difi'cil encontrar el juego perfec- 
to, siempre podemos exigir algo 
mas, En este caso se echa de menos 
el “body touch” que aparecia en el 
Poshing Shot y comprobamos con 
cierto desagrado que, jugando a 
dobles, podemos recibir el saque 
aunque le corresponda hacerlo al 
compahero sin que se nos penalice 
por ello. Siempre se pueden mejo- 
rar pequehos detalles como estos, 
pero es preciso reconocer que Pro 
Tennis Tour 2 es de lo mejor que 
hemos visto en lo que a juegos de 
tenis se refiere. 


OTRAS VERSIONES: 


Con un mega disponemos de mds animaciones, hombre y mujer. (Amiga) 


ticas, pasando por jugar un tomeo, 
amasar una pequena fortuna por par- 
tido ganado, ver las fichas de nuestros 
oponentes, confeccionamos un calen¬ 
dars de encuentros o grabar dates y 
resultados. Un perfecto simulador, en 
definitiva, con una amplia gama de 
opciones, que hara las delicias de to- 


dos, ya sean aficionados al tenis o fut- 

boleros empedemidos. 

* 


Sonido: 7 

Graficos: 8 
diccion 8 


1 Grand 

r^^dicci 

’‘it! 


Amiga , Atari ST, PC, 
UBISOFT 
DRO SOFT 


Lo mejor: 


El movimiento y la adiccidn. 


Lo peor- 


Jugar en modo junior no tiene nin- 
gun aliciente. 


!P0R FIN! 


La revista que estabas esperando 
todos los usuarios del PCW. 
S&cale el 100% de sus posibilidades 
a tu PCW con programas, utilidades, 

trucos, ayudas, etc. 
Si quieres tener una herramienta 
eficaz para tu ordenador PCW, 
no lo dudes, Tu revista: 

PCW MAGAZINE 


iCOMO PARA 
PERDERSELA! 


































* Es hora de ? 

nostrar tu hombria 
en una sangrienta batalia a muerte con 
el Brujo Diabolico y sus hombres. Carga el 
Jolly Roger y parte hacia extranas y exoticas tierras con 
tus viejos camaradas Red Dog y One Eye Puede que sean 

tus companeros, pero no confies en ellos, pronto surgiran 
discrepancias sobre quien debe llevarse lo que robeis. 
;Una lucha hasta el final para conseguir comida, bebida, 

tesoros y venganza! 

Disponible en: C-64, SPECTRUM, AMSTRAD, AMIGA, ATARI Y PC 


TEIMGEIM 


DRO SOFT 

Moratm 52,4° drcha. 28014 Madrid Telf (91) 450 89 64 
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Una de romanos 


M uchos juegos de estrategia 
han salido al mercado desde 
que aparecio el primer orde- 
nador casero, y aunque no gozan de 
mucha simpatia por lo general, la 
aeeptacion de esta clase de programas 
entre los usuarios va en aumento, so- 
bre todo desde que se han ido intro- 
duciendo en ellos algunos pequenos 
detalles de arcade, cosa que ha hecho 
que muchos usuarios matamarcianos 
se hallan fijado un poco mas en este 
tipo de juegos. Cartago es uno de estos 
programas en los que se combina ae- 
eion e mtehgencia. 

Debes desempenar el papel de Dio¬ 
genes, un heroe eartagines que fue to- 
cado por el destino para convertirse en 


el defensor del pueblo de Cartago 
frente a la amenaza del poderoso 1 m- 
perio romano, ya que segun cuenta la 
leyenda posefa el don de ver visiones. 
Visiones de tropas romanas, algo inex¬ 
plicable hasta que un buen dfa se apa¬ 
recio ante el la diosa Tamt. Entonces 
le exphco que en atencion a su devo- 
cion hacia ella, le habi'a otorgado el 
’Poder de la Vision’, con el cual podia 
ver, a traves del ojo mental, la posi- 
cion de todas las tropas romanas de 
los alrededores, y aunque no podia 
predecir los futures movimientos de 
los batallones, este poder debi'a serle 
de gran ayuda para, conjuntamente 
con su habilidad como estratega, parar 
el avance enemigo. 


Con esta nueva 
creacion de 
Psygnosis se nos 
muestra que los 
juegos de estrategia 
no siempre tienen 
que ser feos y 
aburridos. 


Y bueno, hasta aqui la leyenda, por- 
que a partir de ahora, tii te convertiras 
en Diogenes, y claro, tu mision es de¬ 
fender Cartago hasta la muerte, y de 
paso lr conquistando alguna que otra 
ciudad vecina. 

Debes impedir a toda costa que la 
ciudad caiga en manos enemigas, cosa 
que ocurrira en euanto los romanos 
marchen sobre tu ciudad natal, y es 
entonces cuando todo habra acabado. 

La estrategia 

Los aspectos de estrategia y accion 
estan ligados muy estrechamente, a di- 
ferencia de otros muchos juegos en los 
que cada parte esta muy definida y se 
diferencian entre si. Realmente, aqui 
tambien hay un momento para cada 
espeeialidad, ya que debemos ser sa- 
bios para manejar nuestras tropas y 
dingirlas bien, y a la hora de entrar en 
combate es cuando podemos moverlos 
como queramos dentro del campo de 
batalla, pero siempre jugando astuta- 
mente y planeando cada uno de nues- 
tros movimientos, pues la Victoria fi¬ 
nal depende de como manejemos 
nuestras tropas por un flaneo u otro, o 
la forma de ataque, o lo que practica- 
mente queramos, porque aqui tenemos 
mano libre para mover los soldados a 
nuestras anchas, y hay que tener mu- 
cho cuidado, porque estas batallas en¬ 
tre romanos y cartagineses son parte 
decisiva del juego para impedir a los 
romanos la victoria De todas formas 
no hay que preocuparse mucho tarn 
poco, ya que si uno no es buen estra¬ 
tega en el campo de batalla, siempre 
tenemos la posibilidad de elegir una 
forma de ataque de entre unas ya de 
finidas, y dejar que juegue el ordena 
dor por nosotros. 

Hasta este punto todo es un poco 
normal en euanto a este tipo de juegos, 
pero hay otro ahciente mas, y es que 
cada vez que decidas visitar una ciu¬ 
dad, en la pantalla aparecera una vista 
en tres dimensiones de la parte de 
atras de tu carro, el cual deberas ma 
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nejar con habilidad para evitar obsta- 
culos por el camino y hasta otros carros 
romanos que intenten impedirte alcan- 
zar tu destino Aquf es donde debes de 
mostrar tu habilidad con el joystick. 

El dinero 

Otro aspecto importante del juego, 
(como no), es el poderoso caballero 
Don Dinero. Hay que saber adminis- 
trarse bien porque gracias a las mone- 
das que acumulemos en nuestro tesoro 
podremos comprar nuevos arqueros o 
soldados que engrosen nuestro ejerei- 
to, algo que, como ya os habreis dado 
cuenta, puede ser de vital importanda, 

Otro aspecto que merece la pena se¬ 
ll alar en este juego es la parte grafica, 
ya que el mapa sobre el que efectua- 
mos nuestras campanas esta generado 
mediante fractales, algo que en los ul- 



Lucha en los carros. (Amiga) 

cion y en verdad no necesita de gran- 
des efectos sonoros. 



timos tiempos, (y en gran parte debido 
a la gran capacidad grafica y potencia 
de los ordenadores actuales), se esta 
utilizando mucho en toda clase de pro- 
gramas comerciales, sobre todo por su 
facil generacidn y el gran ahorro de 
memona que representan Hay que de¬ 
ar, (por lo menos de la version co- 
mentada: Amiga), que es increfble la 
rapidez con que se generan esta clase 
de dibujos, y la calidad grafica que 
presentan, ya que en algunos mapas 
hasta hay lagos y montanas nevadas, 
teniendo la posibilidad de elegir una 
region concreta y aumentarla sin que 
por eso se resienta ni un Spice la ca 
lidad grafica 

Por otro lado los dibujos que 
acompanan al juego, tales como ciu- 
dades, soldados, etc, cumplen perfec- 


tamente con su mision aunque sin 
aprovechar las capacidades que bnnda 
el ordenador, las cuales se reducen a 
un par de pantallas (la de presentaeion 
y la del final) y en lo que se refiere a 
la parte de iconos y ventanas. De estas 
ultimas hay que dear que estan real- 
mente bien tratadas en el programa. 

Y llega el tumo del sonido, la gran 
pareja de los graficos hoy en dfa. Si 
bien al comienzo y al final del juego 
se nos regalan unas melodi'as muy lo- 
gradas, en lo concemiente al resto del 
juego nos llevamos una pequena desi- 
lusion ya que se espera algo mas, y es 
que quitando algunas escenas de lu- 
cha, practicamente el sonido brilla por 
su ausencia. Aunque esto no desmere- 
ce en absoluto al resto del juego, pues- 
to que este no es un programa de ac- 


Jose Gonzalez Villarreal 


VERSION COMENTADA: 
AMIGA 


Realmente es un buen juego, que 
si bien no esta en la linea de un 
wargame autentico, si puede hacer 
pasar mucho tiempo delante del or¬ 
denador a los que se han cansado 
de matar tanto marciano o de tanto 
programa de futbol y prefieren al¬ 
go mas tranquilo, aunque tambien 
hay que decir que empezar ajugar 
en serio lleva un poco de tiempo, 
porque el planteamiento del pro¬ 
grama es un poco dificil de enten- 
der al principio, y el libro de 
instrucciones que trae no nos ayu- 
da mucho en esa tarea, pues se li- 
mita a dar algunos consejos, los 
movimientos con el joystick o raton 
y poco mas. 


OTRAS VERSIONES: 


Amiga y Atari 

PSYGNOSIS 

Lm III !■ | mmm 
■ijhi ni •li I [« 

DRO SOFT 


Lo mejor 


Es original y no aburre con faci- 
lidad. 
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Cuando aquella terrible plaga de insectos mutantes 
invadio la ciudad, solo yo fut capaz de enfrentarme 
a ella con exito. Y es que no soy un exterminador 
de plagas cualquiera ; yo soy El Exterminador. iHas 
mirado si hay termitas en tu casa?. 


pulvenzador. De vez en cuando apa- 
recen unos dodecaedros volando; si 
conseguimos atraparlos la barra de 
energfa se vera incrementada. Mucho 
ojito con coger las avispas... podemos 
dispararles con la punta del dedo fn- 
dice cuando vayan revoloteando por 
el fondo de la habitacion, pero lo me- 
jor es dejarlas en paz, por mucho que 
se empenen en que las atrapemos, y 
dedicamos a aplastar todo lo que se 
arrastre por el suelo hasta que se va¬ 
yan con la musica a otra parte. 

Muchos de los enemigos que van 
por el suelo son mofensivos, pero 
otros atacan. Asf, latas, tarantulas y 
ratas se limitan a pasearse a sus anchas 
por la habitacion, pero los tanques de 


de la panta- 
11a (juice) 
marca nues- 
tra energfa, 
e ira mer- 
mando os- 
tensibleme 
nte con ca- 
da picotazo 
de la avis- 
pa, bomba- 
zo del tan- 
que, len 
giietazo de 
la rana o 
disparo 
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EXTERMINATOR 


Un tecnico con mucha memo 


D e la mano de Audiogenic nos 
llega esta excelente conver- 
sidn de una maquina recreati- 
va de la calle. Exterminator es un ori¬ 
ginal juego en el que controlamos una 
mano con el objetivo de eliminar una 
plaga de insectos y otros bichejos que 
asola un vecindario de siete casas. To- 
das las habitaciones de cada hogar se 
hallan completamente invadidas, asf 
que la tarea de exterminacidn se ave- 
cina larga (como tambien sera larga la 
factura que presentemos por nuestro 
trabajo, que uno es profesional, no un 
aficionado cualquiera). 

Desde el sdtano hasta el atico, mul- 
titud de pequenos enemigos se empe- 
nan en hacemos la vida imposible. 
jlncluso los juguetes del cuarto de los 
ninos nos atacan!. Debemos atrapar 
moscas, mosquitos y aranas que euel- 
gan de sus hilos, disparar a las avispas 
y aplastar latas, tanques, ranas y taran¬ 
tulas. Una barra en la parte superior 




















Dos jugadores combinando sus esfuerzos 
para limpiar el atico. 


¥ 

¥ 



De bemos atrapar 
moscas, 
mosquitos y 
a ranas que 
cuelgan de sus 
hilos, disparar a 
las avispas y 
aplastar latas, 
tanques, ranas y 
tarantulas. 




juguete disparan y las ranas pegan 
unos lenguetazos (con la lengua no 

con la lengueta) que ya, ya. 


Los graficos de la version Amiga 
son excelenies, casi como los de la 
maquina original. La musiquilla es 
monotona y repetitiva, y sin embargo 
resulta perfectamente adecuada a la 
dinamica del juego. Como siempre, es 
de agradecer la inclusion de algun que 
otro somdo digitalizado, aprovechan- 
do la capacidad sonora de esta maqui¬ 
na. Los distnbuidores aseguran que 
los ruidos producidos al despachurrar 
una lata, la risa sarcastica y mal disi- 


mulada que se oye al atrapar un rnsec- 
to o el quejido cuando nos pica la avis- 
pa, estdn tornados directamente de la 
m&quina recreativa, 

En definitiva, un arcade entretenido 
y onginal en cuanto a argumento y 
personajes, en el que uno o dos juga¬ 
dores podran superar de una vez por 
todas ese miedo insuperable a las ara¬ 
nas y veneer la repugnancia que pro- 
voca coger un insecto con la mano 
desnuda, y ademas pasando un rato 
agradable. 


VERSION COMENTADA: 


AMIGA 


Exterminator viene a ser un mata- 
marcianos tipo Space Invaders, en- 
cubierto bajo una apariencia 
original y novedosa. De todas for¬ 
mas, la idea es buena y el juego 
resulta simpatico, bien realizado y 
adictivo durante las primeras par- 
tidas, aunque no tiene tanta accidn 
como un arcade de disparos. 



AUDIOGENIC 


Distribuidor: 


SYSTEM 4 


Lo mejor: 


Entretenido y muy bien hecho. 


Lo peor 


Tras unas cuantas partidas resulta 
mondtono. 



Sonido: 

Graficos: 

Adiccion: 


8 

8 

7 
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Si ustedes se creen que 
han castigado sus nervios 
todo lo que podtan, o 
estan equivocados o no 
han probado este juego. 
Recomendado por la 
ULA-ULA (Uropean 
League Amateurs United 
Level Aprobated), 
consigue que los 
"matamarcianos" 
parezcan juegos para 
nihos de guardena o 
politicos en activo. 
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Una historia de amor y basura 


H abia una vez un planeta muy, 
muy, pero que muy lejano, en 
el cual la basura se amontona- 
ba de forma asaz asquerosa y mal- 
oliente. Las bacterias se sentian eomo 
en easa y pronto se organizaron para 
crear una serie de bicharraeos repug- 
nantes, peligrosos y pelmazos 

El Departamento de Higiene Inte- 
restelar ha deeidido mandar una na¬ 
ve a limpiar el planeta y adivina 
quien es el heroe que se ha ofreeido 
voluntano. . 

Mientras hacemos el largo viaje lee- 
mos el informe que Blondy, la sexy 
rubia (tenida) secretana del Departa¬ 
mento, nos ha preparado - “Las criatu- 
ras de Blurgett IV suponen el peor lote 
de basura jamas eneontrado en la ga- 
laxia Son tan toxicas que el simple 
toque de una supone la muerte. Son 
tan voraees que te perseguiran mcan- 
sablemente cual vendedor de seguros, 
es decir, etemamente. Son tan prolffi 
cas que nunca podras matarlas a todas. 
El planeta debe ser destruido. Algu- 
nas de estas encantadoras criaturas 
pueden ser eliminadas facilmente, 
pero otras necesitaran varios acier 
tos de tus armas”. 


Este es el informe de la tenida que, 
contando con que nos mira con buenos 
ojos, ha suavizado la dura realidad. En 
el planeta en cuestion la cosa va a ser 
de todo menos facil. 

Nada mas entrar en la orbita de 
Blurgett IV, un rayo de cacalaser nos 
alcanza y blurgeterizamos de mala 
manera. Sacamos nuestro vehiculo 
de dos patas (nunca me quitare la 
sensacion de lr montado en una ga- 
llina ..) y partimos raudos en pos de 
nuestra meta, la cual m sabemos en 
que consiste, ni tiempo tenemos para 
pensar en ello. 



Ifa y tostadoras 
locas, vampiros 
que se nutren de 
leche agria e 
inspectores de 
Sanidad. 



En los tres primeros niveles tripula- 
mos una gallina (perdon, un “Walker 
Once”) con armas eonveneionales, pe¬ 
ro hay otras mas potentes desparrama- 
das por ahi y podemos cogerlas para 
defendemos un poco mas. Es logico 
que esten por el suelo ya que estamos 
en un basurero. Tambien se que en el 
basurero de mi pueblo no hay armas 
tiradas, pero es que estamos con un 
juego, caramba. 

En los siguientes niveles abandona- 
remos la gallina y nos jugaremos el 
tipo como los heroes que somos: a pie. 
Asi podran decir aquello de “con las 
botas puestas”. Hablando de botas y 
olores, una buena idea es poner junto 
al teclado un huevo podrido o ese tro- 
zo de queso que guardamos de reeuer- 
do de la boda de nuestros padres; con 
ello la ambientaeion sera total. 

Volviendo al oidenador, la historia 
consiste en lr hacia el Norte y solo al 
Norte, exceptuando aquellos casos en 
que no se pueda y tengamos que ir 
hacia otro lado. 

Como somos tan especiales conta 
mos con ocho vidas, ocho, las cuales 
nos pareceran pocas las 965 primeras 
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veces que juguemos. Luego solo nos 
pareceran escasfsimas. 

Es muy dificil dar recomendaciones 
sin destripar la gracia de la aventura, 
pero eomo los humanos debemos ayu 
damos ante la plaga basuril a la que 
nos enfrentamos, en un recuadro de 
por ahi os he eserito algunas, aunque 
no demasiado claramente para que su- 
frais lo suficiente. 

Es posible partieipar en esta lucha 
contra la basura con un amiguete, fa¬ 
miliar, conocido o similar, y en ese 
caso son dos las gallinas (perdon otra 
vez, querfa decir que son dos “Walker 
Once”) que entran en combate Si te¬ 
nets un joystick usadlo desde el prin- 
cipio, porque moverse a base de tecla- 
do es bastante duro. 

Los graficos estan muy bien resuel- 
tos, con un cierto humor a la hora de 
hacer los bichos que nos ataean por 
todos los lados. Hay tostadoras locas, 
vampiros que se nutren de leche agria 
e inspectores de Samdad, bolsas de 
basuras que se han unido formando un 
solo ser, “eosas” que disparan a todo 
lo que se mueva o este quieto, etc. Es 
una maravillosa y acogedora eoloma 
de amigos... 

El somdo resulta lo suficientemente 
logrado eomo para que no moleste y 
uno se identifique con lo que pasa en 
la pantalla Cada tipo de arma tiene su 
peculiar somdo y hay muchas. que 


Consejos y 
similares 

® Hay que combatir en 
areas abiertas. 

A veces es mas facil 
explotar cosas. 

($> k I boton elevador esta 
atras, inuy atras. 

(D Los paneles de control 
abren j cierran cosas. 
r> Destruye a los 
centinelas v saldras 
(pi‘sibleinente). 

Corre a traces de los 
miineros. 

Se malo y osado. 

© FI chiila cuando sus 
teotaculos decrecen. 

® No esperes para luchar 
y corre. 



conste. Si usted, estimado heroe, tiene 
una tarjeta Adlib o SoundBlaster en su 
maquina, eljuego alcanzara mveles de 
epopeya espacial. 

Los movimientos son suaves, pu 
diendo seleccionarse la velocidad de 
los scrolls para no andar con mas so- 
bres altos. 

Para termmar me gustarfa hacer 
otra recomendacion, esta vez dedicada 
a los que disfrutan sufriendc jugad 



£as criaturas de 
Blurgett IV 
suponen el peor 
lote de basura 
jamas 

encontrado en la 
galaxia. 
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con el teclado, en el mvel 4 y con 
scroll lento. El placer de la angustia 
estara garantizado 

Manuel Ballestero 


VERSION COMENTADA: 

PC 


Buen juego para los peleones 
amantes de las angustias. Los efec- 
tos sonoros y graficos estan perfec- 
tamente conjuntados. La historta 
no es de gran novedad, pero cum- 
ple lo necesario para dar razon a 
una lucha largay violenta Los pai- 
sajes cumplen prudentemente su 
cometido, sin grandes alardes. 


OTRAS VERSIONES: 


Solo en PC. 


Creador 


INNERPRISE 


Distributor: 


SYSTEM 4 


Lo mejor: 


Un dinamismo avasallador. 


Lo peor: 


No sabemos muy bien cual es la 
meta. 

Sonido: 8 

Graficos: 7 
Adiccion: 8 
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JUEGOS 




"<?Y tu de quien 
eres, rico?". Estas 
fueron las ultimas 
palabras que dona M.S.G., 
de 63 anos, pronuncio antes 
de recibir un disparo en pleno 
entrecejo. Menos mal que la pistola 
estaba cargada con agua, aunque el 
susto no se lo quito nadie. Tras la 
agresion, el autor del disparo, un bebe 
sin identificar, robo un triciclo y se dio a la fuga. 


Un crio de armas tomar 




S e dice que los ninos son unos 
locos bajitos. Esto es bastante 
cierto, pero yo aun diria mas: 
son peligrosos, asesinos en potencia. 
Y no afirmo esto gratuitamente, me 
baso en experiencias propias. En mul¬ 
tiples ocasiones he sido agredido por 
estos salvajes: me han lanzado ladri- 
llos con fuerza y punteria inusitadas, 
se me han cruzado entre las piemas 
para hacerme caer, me han atacado a 
traicion desde el otro lado de una es- 
quina... en fin, que sigo vivo de mila- 
gro y no gracias a estos monstruos 
pequeiiitos que luego lo 
arreglan todo con una 
tiema sonrisa. Pero 
yo se que en el 
fondo odian a to- 
dos los que ya 
no usamos pa¬ 
nales. Son una 
a m e n a z a , 
creedme. 

Por fortuna, hay 


mas gente que piensa como yo. Sin lr 
mas lejos, los chicos de Image Works 
han sacado un juego llamado Brat 1 
donde se desenmascara a uno de estos 
eriminales precoces. Es bueno que la 
sociedad se vaya concienciando para 
que no nos pillen desprevenidos 

El protagomsta de la historia es un 
tiemo -solo en apariencia infante 11a 
mado Nathan, al que sus papas Hainan 
“el rey de la easa”. ;Que enganados 
viven los pobrecillos!, Cada noche, a 
eso de las nueve, cuando sus eonfia- 
dos progemtores lo acuestan en su cu 
mta. apagan la luz y cierran la puerta, 
Nathan se viste con ropas de cuero y 
gafas de maearra y se escapa por la 
ventana en busca de jaleo y diversion. 
Pero las calles son peligrosas para un 
bebe por muy terrible que este sea, asi 
que nosotros, que estamos al tanto de 
sus andanzas, seremos los encargados 
de hacer de Angel de la Guarda a lo 
largo de las mas de cuarenta secciones 
que componen el juego. 

El mapeado de cada seccibn consis- 
te en un laberinto lleno de trampas y 
de todas las maldades imaginables por 
una mente calenturienta, a traves del 
cual debemos guiar a Nathan y conse- 
guir que saiga lleso. La terrible cria- 
tura comienza su andadura, despreo 
cupado, sin fijarse en donde pone los 
pies, coneentrandose umcamente en 
recoger las chucherias que encuentra 
a su paso y en lr dando patadones pro- 
pios de un defensa central a todos los 
juguetes que ve. 

La vista que tenemos de cada labe¬ 
rinto es tridimensional y, al principio, 
Nathan se situa en uno de sus extre¬ 
mes. Para completar una seccibn hay 
que lograr que Nathan llegue al otro 
extremo con vida Esto probablemente 
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Si no vigilamos lo suficiente, el travieso crio caera al abismo. 



■Nunca te han dicho que no debes 
cruzar tu solo la carretera, nene? 

serfa facil, pero es que aun no os he 
contado todo. Resulta que aunque el 
odioso bebe es el verdadero protago- 
msta de la historia, en ningun momen- 
to tenemos control directo sobre el y 
lo umeo que podemos hacer es guiar 
sus pasos de una manera indirecta, su- 
til, con mensajes subliminales a nivel 
de subconsciente y con ayuda del ra- 
ton, de modo que el nino no piense 
que le estamos dando ordenes porque 
en ese caso se negaria a obedecer en 
un acto mas de rebeldia propio de es- 
tos bichos, El modo de hacerlo con- 
siste en senalar con el puntero sobre 
la accion requenda (tzquierda, dere- 
cha, amba, abajo, detenerse, construir 
un puente, usar un objeto) y apuntar 
de nuevo sobre el lugar del canuno 
donde queremos que se reahce esa ac¬ 
cion. Nathan tiende a cannnar como 



1 ' 

1 



1". - J 


un zombie (sospechamos que sus ga- 
fas oscuras le impiden ver realmente 
por donde va), y de no ser por nuestra 
oportuna y contmuada intervencion 

acabaria saliendose del camino, lo que 
supondria la perdida de una vida. Asi 
que, en defimuva, nuestra labor con- 
siste en indiearle la direccion que debe 
tomar y en limpiarle el camino de obs- 
taculos. 

El planteamiento no deja de ser sen- 
cillo en teoria, a nadie le costara ha- 
cerse con su manejo tras la primera 


partida. Pero esto no quiere decir que 
vaya a resultar facil jugar con Brat!. 
En la mayoria de las ocasiones dare- 
mos con nuestros huesos (o mejor di¬ 
cho, con los de Nathan) en el fondo 
del abismo que bordea el camino. Por¬ 
que no solo tenemos que cuidamos del 
caminar de este monstruo, sino que 
tambien hay que estar atento al scroll 
de pantalla que avanza inexorable ha- 
cia la salida de cada nivel, amenazan- 
do con engullir al crio si nos entrete- 
nemos demasiado. 

Como veis, todo son peligros para 
Nathan, un nino que no merece nues¬ 
tra ayuda por malo, pero ya se que en 
el fondo sois unos buenazos. 



VERSION COMENTADA: 
AMIGA 


Brat! es un progranta muy bien re- 
alizado, excelente a nivel estetico 
(musica agradable y graficos sim- 
pdticos), muy entretenido, dificili- 
llo pero no hasta el punto de 
cansar. En suma, un producto ori¬ 
ginal y agradable que no debeis de¬ 
jar de disfrutar u os arrepentireis. 


OTRAS VERSIONES: 


Amiga y Atari ST 


Creador: 


IMAGE WORKS 


Distribuidor: 


MCM 


Lo mejor: 


Original, bien hecho, adictivo, sim- 
patico. 


Dificil, demasiada tension como 
para disfrutar el juego en todo lo 
que mer&ce. 



Sonido: 8 

Graficos: 9 
diccion: 8 
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JUEGOS 



Jugando a las canicas 



yueaan ires viaas y un monton tie tiempo para eliminar todas las bolas blancas. 


Primero fue Tetris. Luego, Puzznic. Y ahora, por 
si no nos habiamos pasado suficientes horas 
jugando con el ordenador, llega Pick'n Pile. 
Prepardos a quemar la fuente de alimentacion 
del Amiga y a fundir el raton con este nuevo 
juego de Ubi. Luego no digdis que no os hemos 

avisado. 


U ltimamente los juegos de ha- 
bilidad y reflejos estan proli- 
ferando de una manera sor- 
prendente si tenemos en cuenta que no 
hace mueho tan solo arcades y videoa- 
venturas encontraban salida en el mer- 
cado. Parecia como si a la gente solo 
le gustasen los matamarcianos, y 
cualquier juego en que no hubiese que 
pensar y sf matar, destruir y aniquilar 
gozaba de la aceptaeion popular. Pero 
Uego el dfa en que la gente empezo a 


cansarse de ver una y otra vez el mis- 
mo juego al que le habian cambiado 
los graficos y, coincidiendo con este 
heeho, aparecio en los salones recrea- 
tivos una maquina de aspecto poco 
llamativo y graficos simplones, un 
juego ruso que, pese a todo, estaba 
llamado a convertirse en todo un nu- 
mero uno: Tetris. 

A partir de entonces, el mundillo 
del software de entretenimiento co- 
menzo a prosperar por otros campos. 


y la gente aprendio a disfrutar de estos 
juegos de habilidad. Pick’n Pile es uno 
de ellos, y no de los malos, por cierto. 

El juego consiste en coger (pick) y 
apilar (pile) pelotitas de distintos co¬ 
lores hasta que no quede ninguna en 
pantalla. Para conseguirlo, hay que 
colocar bolas del mismo color una so- 
bre otra sin que haya un objeto dife- 
rente o bola de distinto color eft la 
misma columna. De esta forma se 
pueden eliminar desde dos hasta ocho 
bolas a la vez, teniendo en cuenta que, 
como objetos esfericos que son, roda- 
ran sobre las demas si no hay nada que 
las sujete por los lados. Ademas de las 
mencionadas pelotitas, existen otros 
objetos en Pick’n Pile; algunos ma- 
chacan las bolas y dan mas puntos y 
otros sirven umeamente para sostener 
y formar columnas. La mayorfa de los 
objetos pueden cambiarse de posi- 
cion con total libertad (si el destino 
del desplazamiento estaba ocupado, 
simplemente habra un intercambio 
de posiciones), pero otros (fuegos 
fatuos y mascaras sonrientes) no 
pueden moverse directamente. Se 
pasa de nivel cuando ya no queden 
mas bolas y siempre que no hayamos 
agotado el tiempo establecido. A ve- 
ces ocurre que nos queda una de ca- 
da color, con lo eual resulta lmposi- 
ble acabar. Si apretamos el boton de- 
recho del raton, caeran mas bolas pa¬ 
ra facilitarnos la tarea. Tambien pue- 
de suceder que nos quede una sola 
para pasar de fase y haciendo caer 
mas se nos llene la pantalla otra vez, 
para nuestra desesperaeion. Pero eso 
hace mas emocionante el juego, que 
de otro modo puede resultar dema- 
siado facil. 

El manejo es seneillo y el control 
mediante raton, suave. Lleva poco 
mas de tres mihsegundos entender de 
que va, pero dejar de jugar puede cos- 
tamos horas, dias y, en cases extre¬ 
mes, meses. Se nos ocurre que ya que 
existe gente tan ingeniosa que se de- 
dica a fabnear virus para chafar los 
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VERSION COMENTADA: 
AMIGA 


Pick’n Pile es un juego simple en 
cuanto a concepto, pero se le descu- 
bren bastantes posibilidades de juego 
tras echar urns partidas. Con el se 
pueden seguir muchas filosofias de 
juego: la de sumar muchos puntos, 
ayudarse con construcciones auxilia- 
res para eliminar mas bolas a la vez, 
o simplemenle ir avanzando fases sin 
jijarse en nada mas. El sonido es otro 
de los puntos sobresalientes del jue¬ 
go, con voces, risas y ruiditos digita- 
lizados. Si incluso el nivel “hard” os 
resulta ya sencillo, probad a llenar la 
pantalla de bolas. Ya vereis que risa. 


OTRAS VERSIONES 


Amiga, Atari ST, PC,AmstradCPC, 
Commodore 64, Spectrum. 


Creador 


UBISOFT 


Distributor: 


DROSOFT 


Lo mejot 


Adiccion y sonido . 
Poco espectacular. 


sicjcj ifcn 
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Sonido: 9 

Graficos: 7 
Adiccion: 8 


discos duros y otras gaitas, podrian 
dedicarse esos mismos a idear vacu- 
nas contra juegos de este tipo, dado 
que su uso y disfrute puede provocar 
adiccion. 


A A 


TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER? 
O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...? 
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Estos onuruios estan reset* 
vados exdusivaineirte a par¬ 
ticulates y sin objetivos co- 
merciales: ofertas de traba* 
jo, intercambio y venta de 
material de ocasidn, aea 
d6n de dubes, cambio de 
experiencias, contactos y 
cualquier otro servirio util 
a nuestros lectores. los 
anuncios de venta e in- 
tercambio de progra- 
mas no originates se* 
rda rediaxados sis- 
tematicamente. 


Envfa este cup6n 
con 50 sdlos a 
MEGAOCIO. 
C/Garcfa de Paredes 
Dpdo. 1A 
VH 10 Madrid 
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MEGAOCIO no garantiza ningun plazo de publica- 
cldn y m raserva el derecho a publicar los anuncios. 



































JUEGOS 



Buenos dtas, chicos. 
Espero que haydis 
dormido bien, porque 
hoy vamos a tener un 
dia muy movido. Punto 
uno: la guerra de 
bandas continua. Hill y 
Renko coordinardn la 
operacion de seguridad. 
Todas las unidades 
permanezcan en 
maxima alerta. Punto 
dos: el agente 
Washington sigue en el 
hospital, pero su estado 
ya no reviste gravedad. 

jEnhorabuena! 
Punto tres: comienza 
la campaha de 
donacion de sangre. 

Espero que todos 
colaboreis. Y eso es 
todo. Tened cuidado 
ahi fuera. 


H ill Street Blues esta basado en 
la serie homomma que TVE 
emitio durante varios anos y 
que fue galardonada eon numerosos 
premios (59 en total, ineluyendo 26 
Emmys, los Oscars televisivos). En 
cada episodio se narraba el dfa a dfa 
de una eomisarfa de barrio, mostran- 
donos el aspecto humano de sus agen- 
tes. La serie conto con una gran acep- 
taeion popular y supuso un enorme 
exito; el que mas y el que menos dis- 
frutaba, refa, lloraba o pasaba un rato 
agradable con sus entranables prota- 
gonistas: el capitan Funllo, el temente 
Belker, los oficiales Coffey y Bates, 
la abogada Davenport.. Cancion triste 
de Hill Street (tanibien se lucid el que 
tradujo el tftulo) supone un claro 
ejemplo de lo que es erear una sene 
bien hecha, sin violencia gratuita, ba- 
sandose en la vida misma y con per- 
sonajes que no son ni los mas guapos 
m los mas rieos; simplemente son se¬ 
res humanos que actuan como tales. 

El juego nos pone en el pellejo del 
capitan Furillo, responsable de la co- 
misarla de Hill Street. La tarea no es 
sencilla Hay que dar muchas ordenes 
y tomar deeisiones que pueden no ser 
demasiado populares. Es mueha res- 


ponsabilidad. ^Te ves capaz de asumir 
el cargo?. 

La presentation 

Hill Street Blues se carga mientras 
suena la conocida melodia de la cabe- 
cera de la serie. La puerta del garaje 
se abre y un coche patrulla sale de el. 
Esto, por si solo, no habria resultado 
demasiado espectacular de no ser por 
todo lo que sigue: un completo reparto 
con fotograffas digitalizadas de los 
protagomstas. Estan casi todos, mclui- 
do el malogrado Esterhouse. Solo falta 
el oficial Larue, companero insepara¬ 
ble de Washington y tambien fallecido 
recientemente. El reparto concluye 
con una foto presidida por el capitan 
Furillo, mientras los tftulos de crddito 
pasan por la pantalla y se diluyen, de- 
sapareciendo, con una suavidad inme- 
jorable. Por si esto fuera poco, la pre- 
sentacion continua, y los que ahora 
aparecen digitalizados uno a uno son 
los numerosos componentes del grupo 
de programacion que ha elaborado el 
juego. Todo un derroehe que hace muy 
bonito y que se agradece, pero que 
hace temer la falta de espacio en el 
disco para poco mas que estas foto- 
grafias. Por cierto, ^por que en bianco 
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Un bo nito trucaje fotografico en 


el que el equipo de programacion aparece con los miembros de la comisarla. 


y negro?, el amiga tiene hasta 4.096 
colores, 

Manteniendo la ley y el orden 

Increfbl entente y para nuestra ale- 
gria, el juego resulta ser la mar de 
entretenido y absolutamente completo 
a nivel de posibilidades La jomada 
comienza pasando lista a una hora un 
tanto intempestiva. Despu6s, como ea- 
pitanes que somos, debemos asignar a 
las patrullas distintas zonas de la ciu 
dad, de modo que cualquier locahza 
cion resulte facilmente aecesible en 
caso de emergencia. Pronto comienza 
el jaleo y la agente A. J. Hill anuneia 
desde la centralita que se esta come- 
tiendo un crimen, asf que habra que 
alertar a las patrullas, Si observamos 
movinuentos sospechosos, podemos 
requerir la documentaeion de cual¬ 
quier mdividuo y detenerlo si llega el 
caso. Se puede solicitar la interven- 
cion de las fuerzas espeeiales 
S.W.A.T. si se considera necesario 
Todo tan real como la vida misma. Y 
mientras nos maravillamos contem- 
plando la inmensa vanedad de aeeio- 
nes que podemos llevar a cabo, una 
ola de crfmenes azota la ciudad. Asf 
no llegaremos muy lejos. 


jAtencion todas las unidades! 
Acudir a la escena del crimen es la 
parte mas complicada del juego. 
Cuando nos informan por radio de un 
delito. inmediatamente pensamos en 
mandar un coche patrulla al lugar de 
los hechos Muy bien, pero £Como? 

La vision que normalmente tene- 
mos de la ciudad es parcial y desde 
arriba. Vemos como el trafico discurre 
por las calles y las gentes pasean por 
cualquier sitio. Seleecionando con el 
raton el icono correspondiente, pode¬ 
mos estudiar el mapa entero de nues- 
tro distrito. Contemplamos con cierto 
pamco que el numero de casas es m- 



ffa y que dar 
muchas ordenes y 
tomar decisiones 
que pueden no ser 
demasiado 
populares. Es 
mucha 

responsabilidad. 



gente. t Como diablos vamos a locali- 
zar la escena del crimen?. Pues con 
mucha calma y paciencia, amiguitos, 
Moviendo el puntero y seleecionando 
edificios con el boton lzquierdo del 
raton, encontramos antes o despues 
(mas bien despues) el emplazamiento 
deseado. Entonces, el coche patrulla 
se dingira allf automaticamente. 

En cualquier momento podemos 
hacemos con el control del vehiculo 
si lo deseamos, aparcarlo y bajar de 61 
o hacer que suene la sirena 

Identificando a un sospechoso 

En el lugar de los hechos o siempre 
que lo deseemos, es posible aproxi 
marse a un mdividuo y solicitar su 
documentaeion, En todo momento te- 
nemos acceso al ordenador central de 
la comisaria, donde es facil eomprobar 
la identidad y los antecedentes del 
sospechoso. Si lo consideramos opor- 
tuno, podemos esposarlo y Uevarlo a 
comisaria. 

El individuo en cuestion puede ser 
un criminal peligroso, asf que en caso 
de duda es aconsejado pedir ayuda, 
dado que puede cosemos a balazos. 
Claro que, nosotros tambien a el. Si la 
detencidn se lleva a cabo con exito, el 
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La mayor parte del juego se desarrolla en las calles, con una vista aerea de las 
mismas. 



En el despacho de b'urUlo tenemos accesi 
archivos. 


a jichas de delincuentes y todo tipo de 


criminal sera juzgado y castigado se- 
gun la naturaleza de su delito. 

Escogiendo a un agente 

En cualquier momento podemos 
cambiar de protagonista. Hay nueve 
oficiales para elegir: Coffey, Bates, 
Hill, Renko, Hunter, BelKer, Was¬ 
hington, Buntz y Goldblume Es posi- 
ble manejarlos directamente o hacer 
que acudan a una localizacion deter- 
minada por su cuenta. Cada uno de 
ellos camina, conduce un coche, ma- 
neja un arma, aborda sospechosos.. 
no se ha descuidado ningun detalle. El 
temente Hunter tiene el privilegio de 
solicitar la ayuda de los S.W.A.T. si lo 


desea. Hay que tener en cuenta que 
cualquier tipo de accion erronea dis- 
minuye la popularidad del agente en 
cuestion, y ello llevara a que la pobla- 
cion empiece a perder la confianza en 
el cuerpo de policia. Todo esto se tra¬ 
duce en la destitucion del responsable, 
el capitan Furillo. jGlub!. ,Si somos 
nosotros!. Asf que mucho ojito con lr 
por ahf detemendo a gente inocente, 
interrumpiendo el trafico sin motivo o 
consintiendo que todo el mundo vea 
los eadaveres de las vfetimas. 

Como Simcity pero con policias 

Hill Street Blues es un completo 
juego de estrategia que Simula la acti- 


ntemplamos 
con cierto 
panico que 
el numero de 
casas 
es ingente. 

£Como diablos 
vamos a 

localizar la escena 
del crimen? 



vidad policial de una ciudad. Podemos 
realizar casi cualquier accion logica 
que se nos pase por la mente, desde 
avisar al forense o a una ambulancia 
hasta hacer uso del arma reglamenta- 
ria o de la radio, pasando por acordo- 
nar una manzana. A pesar de este ele- 
vado numero de opciones, el manejo 
mediante pulsaeion sobre iconos re- 
sulta tan claro y sencillo que cuesta 
muy poco familiarizarse con su dina- 
mica. Para los amantes de este tipo de 
juegos, especialmente recomendado. 


VERSION COMENTADA: 


AMIGA 


Los gr&ficos son muy parecidos en- 
tre si: los coches, las casas, las ca- 
rreteras. Aun asi estan tan bien 
definidos, pese a lo pequenos que 
son, que la ambientacion del esce- 
nario es peifectamente adecuada. 
A ello contribuye tambien el conti- 
nuo sonido de bocinas y sirenas. 
Creerse Furillo en Hill Street 
Blues no resulta dificil. 


OTRAS VERSIONES: 


Amiga, Atari ST, PC. 
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?Que tiene miles de programas, 


funciona con 


cartucho, disco o 


cassette, guarda todo en su memoria, 


se pone 


de todos los colores, 


ayuda a jugar, aprender y ahora puede 


transformarse 


en televisor? 


Los CPC Plus de Amstrad. 


Hasta el 15 de junio, con cada CPC Plus 
de Amstrad te damos de regaio un 
convertidor de television. Asi, el monitor 
se transforma en un televisor para que 
puedas ver tus programas favontos 
cuando tu quieras. 

Tu tele y tu ordenador juntos desde 
39.900* ptas. jincreible!... <verdad? 

Por ese precio... creo que deberias pillar 
alguno, colega. 

* Precio final recomendado, IVA induido 
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Caracteristicas CPC Plus de Amstrad 

• 128 Kb (CPC 6128 Plus) y 64 Kb 
(CPC 464 Plus) de memoria Ram. 

• Circuito generador de somdo en stereo 

• Incluye unidad para cassette y cartucho 
(CPC 464 Plus) o unidad para discos de 

3" y cartucho (CPC 6128 Plus) 
• Paleta de 4.0% colores 

• Momtores monocromo o color. 
• Joystick analogico para juegos 


Para mas infformacion 


m 900-100052 









































Las cosas bien hechas 


tienen sombra como cuerpos solidosj 
que son, dandole un mayor realismo 
al juego. Este efecto esta tan bien lo- 
grado que algunos enemigos que surgen 
de la tierra no tienen sombra al estar 
pegados al suelo, pero a medida que 
remontan el vuelo aparece su sombra y 
se van despegando de ella en un alarde 
de realismo y verosimihtud. 

El control del jeep y del helicoptero 
es tan perfecto como en cualquier ma- 
quina recreativa. El scroll es suave, 
muy suave, y merece una mencion de 
honor el hecho de que el juego consta 
de un limco y gigantesco nivel que va 
cargandose en memona a la vez que 
se juega la partida, con lo que no hay 
interrupciones para ir leyendo de dis¬ 
co. A ver si cunde el ejemplo y esto 
se pone de moda. 

Otra de las caracterfsticas sobresa- 
lientes de S.W.I.V. es su sonido. No 
solo esta perfectamente conseguido el 
ruido de disparos y bombazos, sino 
que ademas cada explosion se oye por 
un altavoz. Es decir, que si destruimos 
un avion por la derecha de la pantalla 
y seguidamente hacemos explotar un 
antiaereo por la lzquierda, el sonido 
ira pasando del altavoz derecho al iz- 
quierdo. Como si estuvieramos viendo 
una pelfcula de guerra en el cine. 

La mtroduccion tambien se ha cui- 
dado hasta el mas minimo detalle. La 
pantalla de presentacion, sin ser una 
maravilla migualable, esta bastante 
bien. La musica que acompana los 
creditos es muy buena, se nota que 
han contratado los servicios de un pro- 
fesional para realizarla. Asimismo se 
incluyen caracterfsticas y pianos 
(planta, alzado y perfil) del jeep y del 
helicoptero que manejamos, asf como 


Cuando todo parecia ya dicho en el mundo de los 
matamarcianos y similares, llega S.W.I.V. para 
demostramos que lo bueno no tiene por que ser original. 
Prepdrate a disfrutar de un trepidante arcade en el que 
no podrds levantar ni un solo momento el dedo del 
boton de disparo. De los que a ti te gustan ieh?. 


L os que de vez en cuando echais 
-echamos- una partidita en las 
populares maquinas recreativas 
de la calle, aun teniendo en casa un 
monton de videojuegos alucinantes, 
conoceis sin duda el Silk Worm desde 
hace bastante tiempo, un magnffico 
arcade en el que dos jugadores a la 
vez podfan manejar un helicoptero y 
un jeep en una tremenda batalla contra 
aviones, tanquetas, otros helicopteros, 
antiaereos, misiles y todo tipo de ma¬ 
quinas de guerra. Pues bien, Drosoft 
nos trae ahora desde Inglaterra, y de la 
mano de The Sales Curve, la continua- 
cion de aquel estupendo juego: S.W.I.V. 

Si ademas de verlo en las Coin-Op 
tuvisteis ocasion de jugar con Silk 
Worm en el Commodore Amiga, re- 
cordareis que fue una de las mejores 
conversiones de este tipo que jamas se 
hayan realizado. Tal vez sea una apre- 
ciacion personal, pero la version Ami¬ 
ga de Silk Worm era superior en gra- 
ficos y sonido a la maquina original, 
y en cuanto a movimiento y manio- 
brabihdad poco tenfa que envidiar. 
Ademas, el sistema de carga entre fase 
y fase era lo suficientemente rapido 
como para merecer nuestros elogios. 

S.W.I.V. (siglas de Special Weapons 
Interaction Vehicle; no significa Silk 


Worm IV, por si lo habfais pensado) 
es digno hijo de su papa. 

La vision del escenano ya no es la¬ 
teral, sino que adopta una comoda 
perspectiva desde amba que permite 
mayor maniobrabilidad al aprovechar- 
se todo el espacio de la pantalla. Si los 
graficos de la pnmera parte os pare- 
cieron buenos, esperad a ver estos. 
Formidables, aunque quiza el colorido 
sea menos vanado Todos los objetos 


32 MegaOcio 




























cancaturas de los componentes de 
Random Access, el equipo de progra- 
macion que se ha encargado de reali- 
zar el juego. 

Aunque la vista del escenario es di- 
ferente a la del Silk Worm, el desarro- 
llo del juego es el mismo. De todas 
formas, merece la pena comentar al- 
gunas diferencias. Recordareis unos 
enormes helicopteros que, al destruir- 
los, proporcionaban ventajas tales co- 
mo mayor potencia o velocidad de dis- 
paro, e incluso inmunidad. En 
S.W.l.V. contamos con esta misma 
ventaja, pero ahora no tenemos que 
apresuramos en recoger los iconos co- 
rrespondientes, sino que podemos dis- 
parar sobre ellos para seleccionar el 
tipo de ayuda a obtener. Seguimos 
contando con campos de fuerza que 
nos hacen inmunes durante un corto 
periodo de tiempo. Si estos campos 
estaban formados por estrellitas en 
Silk Worm, ahora en S.W.l.V. toman 
el aspecto de grandes burbujas trans- 
parentes. 


VERSION COMENTADA: 
AMIGA 


Rompiendo una vez mas el topico 
de que “segundas partes nunca 
fuerort buenas”, S.W.l.V. resulta 
ser un juego tan formidable que no 
hubiese necesitado apoyarse en un 
antecesor famoso; su exito estaba 
asegurado. Aprovecha enteramen- 
te el sonido estereofonico del Ami¬ 
ga, las interrupciones por cargo 
durante el juego son inexistentes, 
los graficos y el scroll son excelen- 
tes y, para colmo, es superadictivo. 
iQue mas se puede pedir? 


OTRAS VERSIONES: 


Amiga, Amstrad CPC, Commodore 
64, Spectrum, Atari St. 


Creador: 


THE SALES CURVE 


Distribuidor 


URO SOFT 


Lo mejor: 


Graficos, sonido y adiccion. 


Lo peor: 


Que no haya muchos juegos asi. 


gsi 


Sonido: 9 

Graficos: 9 
"Adiccion: 10 




Los graficos y efectos est&n muy logrados. (Amiga) 


Es vital para el fehz desenlace de una 
partida que participen dos jugadores. 
Ahora bien, aquel que maneje el jeep 
puede no adaptarse bien a su control; 
pulsar lzquierda derecha, amba o abajo 
sigmfica realmente que el vehiculo en- 
care esa direccion y dispare en el senti- 
do indicado. Ya hemos visto este tipo de 


manejo en otros juegos, pero no por 
ello deja de ser un tanto peculiar, asi 
que es posible que el helicoptero sea 
el punto de mira de vuestras preferen- 
cias y haya que llegar a las manos por 
ver quien es el pardillo que se queda 
con el jeep Pero es un nesgo que hay 
que afrontar S.W.LV. lo merece. 



En Spectrum, 
el juego pierde 
toda la 

jugabilidad de 

versiones 

anteriores. 
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En la Edad de Piedra, 
cuando aiin no se habian 
inventado los 
supermercados, conseguir 
comida era la gran 
preocupacion del hombre 
prehistdrico. Esta es la 
historia de uno de esos 
aguerridos antepasados 
nuestros y de su lucha 
por hacerse con un buen 
filete de brontosaurio. 


T odos sabemos que los dinosau- 
rios desaparecieron muchos 
afios antes de que el primer ho- 
mimdo pusiera los pies sobre la Tierra. 
De todas formas, resultan emocionan- 
tes las histonas en que el heroe debe 
rescatar a su novia de las garras de un 
terrible tiranosauno o escapar lleso de 
una estampida de tnceratopos. Pelicu- 
las como “Hace un millon de afios”, 
comics como “Rip, tiempo atras” o los 
famosos Picapiedra son un claro expo- 
nente de como la combinaeion hombre- 
dinosaurio se convierte en un tema ideal 
para hacer volar la imaginacion. 


Nuestros eficaces redactores viajaron 
por todo el planeta hasta encontrar al 
terrible troglodita que protagoniza 
Prehistorik. 


El melenudo protagonista de Pie 
histonk (el primer amante del heavy 
metal en la historia de la musica rock) 
debe buscarse la vida en el duro mun 
do de la Edad de Piedra (/habeis co 
gido el juego de palabras?. Duro-pie- 
dra. Es muy bueno ^no? Vale, vale, ya 
me callo). Sin hamburgueserias, auto 
servicios o charcuterfas, conseguir co 
mida no se presenta nada facil. Lo mas 
comodo que se le ocurre a nuestro 
hombre es robarle el "papeo" a los po 
bres e incautos dinosaunos que habi- 
tan por los alrededores. El etemo 
cuento de la hormiga y la cigarra, pero 
en plan prehistorico. “,Ya esta aqui 
otra vez! jRapido, nenes, esconded los 
solomillos y el salmon!” gnta mama 
Diplodocus cuando ve a nuestro barbu- 
do amigo acercarse. Y es que los mfe- 
lices reptiles ya estan escarmentados 

En efecto. Armado con una porra y 
una sonnsa malevola, el cavernfcola 
se dispone a penetrar en la primera 
cueva que encuentra en su camino. 
Como es evidente, el sefior Allosauno 
no esta dispuesto a consentir semejan- 
te intromision, pero sus logicas pro- 
testas no le sirven de nada Un par de 
cachiporrazos y la entrada queda fibre, 
El terrible ladron de comida se ha sa- 
lido una vez mas con la suya y, no 
contento con ello, seguira saqueando 
las viviendas de los pobres animale- 
jos. “jTodavia tengo mas hambre!” 
gnta con voz cavernosa. No es de ex- 
trafiar que los grandes saunos se ex 
tinguieran con muchos tipos asi. 

Un buen dfa, el rey de todos los 
dinosaunos, su Alteza Real Tiranno 
saurus IV (un despota que tenia a su 
pueblo en la indigencia, aunque esa es 
otra historia) decidio poner fin a esta 
situacion. Se rodeo de buenos conse- 
jeros y todos juntos dieron con la so- 
lucion: ponerle una trampa al maldito 
saqueador. Tardaron en decidir la na- 
turaleza de la trampa. Unos opinaban 
que un cepo para osos con came cruda 
era lo ideal, pero el sefior Megateno, 
el papa de todos los osos, se ofendio. 
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Otros se decantaban por hacer un ho- 
yo en el suelo y llenarlo de pinehos, 
pero la idea que cuajo fue la que pro- 
puso, como no, el gran Tirannosaurus 
IV. Y hay que reconocer que no fue 
una mala ocurrencia. El cebo de la 
trampa era un premio, algo tan grande 
que nuestro amigo el cavemicola no 
podria rechazar: la corona de Dino- 
sauropolis. Para ganarla solo habia 
que derrotar al actual monarca en un 
singular combate. jQue tentacion!. 

El plan estuvo a punto de fracasar 
desde el comienzo. Con el fin de pre- 
pararse para la terrible lucha final, el 
melenudo de la porra saqueo con mas 
safia que nunca el poblado Era el ul¬ 
timo sacnficio antes de que el gran 
tiranosaurio acabase con el problema 
para siempre. O al menos eso creian. 
De todas formas, los habitantes ya es- 
taban prevemdos contra una nueva vi- 
sita y habfan llenado los caminos de 
trampas. Algunos excavaron agujeros 
insondables en el suelo, otros forma- 
ron barncadas con estacas afiladas, 
mientras que otros muchos se limita- 
ron a cerrar el paso con enormes pe- 
druscos Todos estaban dispuestos a 
defender la mtimidad de sus hogares. 
Tendna que pasar sobre el cadaver de 
osos, dinosaurios y criaturas peludas 
antes de poder entrar a saquearles el 
fngorifico, los monos le arrojarian co¬ 
cos y los pajaros le picarian en los 
ojos Aunque lograse superar todos es- 
tos peligros, le esperaban ansiosos los 
afilados dientes del mayor carnivora 
de todos los tiempos Nadie pensaba 
que llegarfa a tener lugar ese desigual 
combate entre hombre y dinosauno, y 
que m siquiera seria capaz de traspa- 
sar el lago de las piranas. Pero el mal 
dito lo hizo y hasta Ueg6 a enfrentarse 
contra el monarca haciendo gala de 
una chulerfa sin par. 

Los mas viejos del lugar todavi'a re- 
cuerdan como se deshizo del enorme 
lagarto golpeandole en los juanetes 
con la porra, mientras los pequenos 
tiranosaunos herederos intentaban de¬ 
fender sin exito a su papa. Se dice que 
conto con ayuda del exterior, que el 
espiritu de su abuelo le proporciono 
armas y mayor poder de salto, que el 
descuido de algunos pueblennos le 
permitio obtener las ayudas que se ha- 
bian dejado en las cuevas y que mex- 
plicablemente alguien se dejo globos 
abandonados en las orillas de los pan- 
tanos que le permitieron evitarlos so- 
brevolandolos. El imperio de los dino¬ 
saurios se tambaleaba y esto no fue 
mas que el comienzo de la histona. 


Todo son obstaculos: monstruos amba y abajo y estacas que impiaen w que 
podria llamarse “un paseo”. (Amiga) 


Pantalla de presentacidn. (PC) 
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Los globos nos 
penniten 

atravesar el agua. 
iQuien lo diria!, 
iglobos en la 
Prehistoria! 
(Amiga) 


Tecnicamente 

Prehistorik es un juego sencillo, sin 
excesivos alardes tecnicos ni sorpren 
dentes efectos especiales. Sin embar¬ 
go se ha sabido destacar de otros vi- 
deojuegos similares. los graficos son 
de gran calidad, muy simpaticos, gra- 
ciosos y algunos de gran tamano; el 
sonido es aceptable, incorporando las 
tarjetas Adlib y Sound Blaster entre 
otras; los movimientos son rapidos y 
precisos, y tan solo podemos achacar 
la falta de un scroll que, mdudable- 
mente, hubiera proporcionado una 
mayor accion y atractivo. 


51/4 & 

3Vi M 

CGA $ 

EGA M 

VGA Mi 

Hercules X 

Raton X 

Joystick M 

Sonido PC M 

Adlib M 


Sonido: 7 

Graficos: 7 
Adiccion: 8 


VERSION COMENTADA 
AMIGA 



mm un 11 

MOUNTAIN- 

CONCURSO 

PREHISTORIK 

Si ya tienes el juego Prehistorik o lo vas a 
comprar, puedes ganar con toda 
facilidad una maravillosa bicicleta de 
montaha Solo tiene que responder las 
siguientes preguntas y enviarnoslas 
urgentemente a 
MEGAOCIO 

CONCURSO PREHISTORIK 
C/Garcia de Paredes 76D - II. 

28010 MADRID,. 

Date prisa, solo tienes 
hasta el dia 5 de Julio. 



1. <,Cual es el arma de 
Prehistorik? 

a) Un bate de beisbol 

b) Un hacha de piedra 

c) Un bazooka 

d) Un garrote 


2. ^Cual es el color del 
enemigo del final de la 
primera fase? 

a) Rosa 

b) Amarillo 

c) Verde 

d) Azul 


3. El protagonista tiene: 

a) Barba 

b) Bigote 

c) Una prominente calva 

d) Barba y bigote 


4. La primera fase del juego 
se desarrolla en: 

a) Un poblado indigena 

b) Egipto 

c) En la plaza de Toros de 
Madrid 

d) En la selva 
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Fernando Travieso 
Director 


C/Muntaner 44 bajos 08011 Baicelona Tel:93/ 451.30.22 Fax: 93/323.50.62 


Estimado amigo: 


Queremos presentarle una nueva promocidn especial para Vd., 
ai adquirir 4 diskettes con programas le obsequiamos con ef 
programa CAZAVIR, detector de mis de 20 virus (Viernes 13 o 
Jerusalen, Ping Pong, Jerusafen anarquia, Jerusalen B, Stoned 
o Marijuana, 13 de Julio, Cascade,Traceback, Dark Avenger, 
Disk Kiffer, Flip, Invader, ...) 

Si tiene alguna duda o consulta el Sr. Jordi Urbea, nuestro 
NUEVO RESPONSABLE del Departamento Ticnico, fe atenderi 
encantado. 

4 Le invitamos a disfrutar de este catiSogo. 

Reciba nuestro mis cordial saludo: 

J \\~ UJuX; 

Olga Lombarte 
Dlrectora Comercial. 



Olga Lombarte 
Dlrectora Comercial 



Fernando Travieso 
Director. 



Jordi Urbea 
Director Tecnico. 


Para protegerse de posibles contagios... 
Soft > Mai le R1GALA* el ultimo Antivirus 



CAZAVIR 
P© ns© I o» ■ 

Tu ordenador te lo agradecera 

Programas para PC Compatible MS COS 

* AI adquirir 4 diskettes con programas 






















PROGRAMAS GRATIS PARA PC 0 COMPATIBLE 




&CIFSEA VD. SUS PROPIOS PROGRAMAS? 

iLe gustaria compartir su exito con otras personas? 

c,Le gustaria obtener ventajas comerciales de sus propios programas? 

Queremos ayudarle 

Soft-Mail esta buscando contlnuarnente nuevo Software. Los programas que Vd nos envie, seran inmediatamente 
tncorporados a nuestro ultimo catalogo.que leen regularmente mas de 100 000 usuarios potencies, 

Dependiendo de la calidad de su programa, lo clasificaremos en nuestra gran coleccion de Softwares en el caso de que 
sea realmente bueno e interesante, lo introduciremos en la lista de nuestra “EXTRA COLECCION ’ (EX), 

Asi que si esta interesado en comercializar sus propios programas, por favor solicitenos el “FORMULARIO PARA 
AUTORES DE SOFTWARE”. 

cLE GUSTARIA TRADUCIR PROGRAMAS? 

La mayor parte de los programas son de origen americano.y dada la gran demanda de Software en castellano buscamos 
gente que posea un buen nivel de conocimientos de ingles y de programacion (BASIC.C u otros) que se unan a nuestro 
equtpo de traductores internacionales 

Si Vd, reune estas caracteristicas solicite el FORMULARIO PARA TRADUCTORES DE PROGRAMA. 
c QUE ES EL SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO? 

Son programas que autores ceden gratuitamente para su divulgacion. Soft Mail los distribuye a 1,200 pts (o menos) y esta 
cantidad esenconcepto de produccion, costesde material y un servicio Hot Line exclusivo paranuestrosclientes (servicio 
de ayuda) Todos nuestros programas son APLICACIONES 

Una vez el usuario final adquiere el programa, tiene la posibilidad (es voluntano) de ponerse en contacto con el autor para 
S acerse registrar Esto impltca pagar una cuota y el autor le ofrece una version actualizada del programa, asi como toda 
la informacion dispomble Es por esta razon que nosotros llamamos a este Software PROBAR ANTES DE COMPRAR 



A 


* TRATAMIENTOS DE TEXTOS 


(EX-186) TURBOCALC (1.200 Ptas) 1 

(P&M SOFTWAHf -n; 


Hoja de cAlculo similar a Lotus 123 Permite realizar grAficos, No re 


(SX-21) 

(MAhrlL PALOMING ( 


PROCETEX 


(1.200 Ptas.) 


Procesador de textos aconsejable para estudiantes y para cartas co- 
merciales u otros desarrollos de la oficlna Menus mteractivos usuario- 
ordenador Requiere £56 Kb de RAM, Totalmente en castellano. 


(EX-139) MINDREADER (1.200 Ptas ) 

{TJ_EMAI >/LT,r,3 NObOunCcb DdA dRuWN BAG SOFTWARE) 


Programa integrado con un magnifico tratamiento de textos, calcula- 
dora, directorio de nombres y direcciones, m6dulo de signos, funcio- 
nes matemAticas integradas codificacidn de textos y 
glosario iSoberbio' Manual en castellano. 



A 


BASES DE DAT0S 


(EX-163) 

(PA • tR 


PC-DBMS 


(1.200 Ptas) 


Base de datos rApida y de fAcil uso Soportada por el usuario. Manual 

en Castellano 


(EX-72) 

; i v.cto| 


NEWBASE 


(1.200 Ptas. 


importante base de datos capaz de utilizar 32,000 registros FAcil ma- 
nejo por menu. Escrita en BASIC No tiene nada que envidiar a las 
bases de datso que se comercializan 



* HOJAS DE CALCULO 

(SX-71) 

Ognac del j-.i- 

Tm 

k L'r 

EV 

( 1.200 pts.) 


Hoja de CAlculo y Estadistica, Es de fAcil manejo y dispone de 19 fun- 
oiones matemAticas y 15 funciones estadistlcas Las dimenslones son 
de 26 columnas por 400 filas Totalmente en castellano. 


quiere tarjeta grAfica 


(EX-59) 

J BLLTG, 


LOTUS TUTORIAL 


(1.200 Ptas 


'tas) j 


Manual de instrucclones y utilidades para emplear con Lotus 123(es 
necesario Lotus 123),Contiene Generador de texto ASCII, Generador de 
control de impresora Plantilla 123 Prokey Macroprogramas indicacio- 
nes y tAcnicas utiles. 


PROGRAMAS COMERCIALES 



(SX-60) 

(PCI) 


FACTURAS 


(2.400 Ras.) 


Programa que le permitirA hacer facturas- Base de datos de artlculos y 
de clientes, control de stock varios tipos de Dtos, Vd podrA disefiar el 
formate de la factura. Requiere disco duro Totalmente en castellano. 


(SX-61) 

(PCI) 


PRESUPUESTOS 


(2.400 Ptas.) 


Realiza presupuesto clasificados en apartados, posiciones y apuntes. 
Cada apunte tiene hasta 10 Ifneas de descripcidn, Calcula el tempo 
de instalacidn de cada material Requiere disco duro Totalmente en 
castellano. 


( ®rtl .V. ■ Jlloa] 

HO BRAI 

V 

(1 200 pts.) 


--. ' — —I IWU VdllCIIUl i a 

Luna y los planetas pudiAndose escoger el lugar del observatorio, le 
hora y la fecha de la observacidn Calcula el dia Julian© y presents 
efemArides solares lunares y planetarias Muy util para aficionados a la 
astrologia y para los que quieran acercarse a esta ciencia. Requiere 
tarjeta CGA. Totalmente en castellano. 

GESTION DE ABOGADQS 

(Ftalaal Clavw) 


(1.200 pts.) 


























































El PEDIDOS SUFERIORES A 4 DISKETTES, OFERTAS ESPECIALES 


Este es un programa de gesti6n de los asuntos generados por un but 
fete de abogados. control de clientes asuntos, procuradores Se reco- 


128K de memoria y PC-DOS 1 1 o superior Impresora EPSON o com¬ 
patible Instruccfones en castellano. 



Permite @1 control de la entrada y salida de correspondencla dentro de 
una empresa y el control de los trabajos generados por esta correspon ¬ 
dence. Requiere tarjeta CGA. Totelmente en castelleno. 


(EX-13) PC-PROJECT MANAGEMENT. (1.200 Ptas) 

(LiEN SHEPARD) 


Contiene un sistema complete para la direccibn de proyectos Pcsibilita 
el control de tOOO tareas, subcontratos, fechas de contratacibn, infor- 


quemas organizativos, diagramas de sistemas y otros documentos ba- 
sados en sfmbolos. Puede trabajar directamente con el teclado y 
funciona como WYSIWYG. El texto y los grbficos pueden combinarse 
con facilidad. Edicibn de signos y Pixels (puntcs), asf como lineas y 
cfrculos Se pueden introducir con facilidad flechas autom&ticamente 
entre los simbolos. Va provisto de varios ficheros de sfmbolos. Tam- 
bibn pueden realizarse grandes gr&ficos, de los cuales una parte puede 
visualizarse en la pantalla. Se precisa CGA. 



(SX-36,2 Disk.) NOMINAS + (2.400 Ptas.) 

pCASl'iN rSCAJEDO) CONTABILIDAD F ISCAL _ 

Compuesto por dos aplicaciones. Permite llevar la gestibn fiscal y con- 
table en relacibn a las nbminas Seguridad Social y Hacienda.Lleva la 
contabilidad segun el rbgimen de estimacibn objetiva singular, asf co¬ 
me la gestibn tributaria En castelleno. 


(SX-32, 2 Disk 

FINCAS 

(2.400 Ptas» 





Programa que le permitirb llevar la administracibn de comunidades de 
propietarios y de tineas (plan de cuentas, domiciliacibn de cobros, mo- 
vimientos de cuentas, listados, acuses de recibo.. Confecciona etique- 
tas y sobres Induye un procesador de textos. Totalmente en 
castelleno. 

(SX-29) TALLER DE REPARACIONES (1.200 Ptas) 

(MARIANO T1MOTCO RAMON) 

Ueva el control de las reparaciones de los artfculcs almacenadcs en 
un taller, fbbrica o empresa de servicio de mantenimiento tbcnico To- 

talmente en cestellano. 

(SX-12)~jESTION DE PROGRAMAS (1 200 Ptas.) 

‘(MARO D. PONS) 

Tenga clasificados sus programas segun materias, nombres com 
paflfa, diskettes, lenguaje , tipo, etc.. Totalmente en castelleno. 

(SX-1, 2 Disk) MEDICIONES Y (2.400 Ptas) 

{ANTONIO ‘ NCHEZ ALVAREZ) PRESUPUESTOS 

Gestibn y creacibn de presupuestos sobre obras, construcciones, etc.. 
Requiere disco duro.Totalmente en cestellano. 

I (EX-60) PC DEMO (1.200 Ptas.) 

L iamrock micrcs-s;ems inc, 

Versibn fbcil de Demos para ventas y presentaciones. Contiene 3 par 
tesxonfiguracibn en pantalla, preparacibn y desarrollo demo Menual 
en Castellano. 

(EX-147, 2 Disk) FORMS GENERATORS (2.400 Ptas.) 

fAS UAC LEAN! 

Programa para crear impresos Versibn 2.21 Para empleo en easa y 
en la oficina Muchas funciones avanzadas Permite dibujar Impre 
sos.Empiea grbficos de lineas IBM para crear rbpidamente y con facili 
dad cualquier cosa que necesite el manejc exacto ds lineas y texto 


so ft^ mail /9 } can de la 01 a la 99; 999 

cuentas, 99.999 sub- 
cuentas y 999.999 asien- 
tos.Opciones del 

programa:plan de cuen¬ 
tas, diario, mayor, balan¬ 
ces, resultados, 

reencadenar ficheros, 
IVA, diaries de ven- 
tas/compras, tipos de ini- 
cializacibn de la 
contabilidad (la cero y 
Icon saldcs anteriores), 
chequeo y seguridad Versibn actualizada..Totalmente en Castellano. 


(SX-25, 2 Disk) 

O.G. 

(2.400 Ptas.) 

(SANCHEZ A; i'AREZ) 




Seguimiento de obras e instalacicnes Ueva los registros de operanos 
artfculcs y proveedores El objeto del programa es llevar el control de 
las empresas constructors e instaladoras en general Contempla el se¬ 
guimiento de los costes generados por cada obra e instalacibn, asf 
como el seguimientc de los costes de la empresa como recopilacibn 
de todos los gastos generados por las distintas obras Totalmente en 
Castellano. 

(EX-180) ETIQUETAS (1 200 Ptas.) 

irw»00 W. ORA! & rCN*. JDATED MICRO TiO,, 

Con este programa Vd podri crear e impnmir etiquetas de cualquier 
tamafio hasta 5,2 por 2,3 pulgadas, sin necesidad de estar conectado a 
una base de dates 

(SX-13) CONTABILIDAD FAMILIAR (1.200 Ptas.) 

(TiMcito r ramcn) O PERSONAL 

Programa disehado para llevar a cabo la contabilidad de una econo- 
mfa dombstica o individual Sistema manejado por menus Totalmente 
en Castellano. 

(SX-18) RECIBOS (1.200 Ptas.) 

VKXNTS SCTWNO mANWSCO) 

Genera una base de datos y a travbs de un recibo rnatriz se generan 
los recibos de cada mes Se imprimen en formularios oficiales para 
mandar directamente a los bancos para su cobro, muy indicado para 
colegios, dubs deportivos, etc. Requiere 256 Kb de RAM Totalmente 
en Castellano. 


















































RESERVE SUS PROGRAMAS FOR TELEFONO, 


(SX-16) ESTIMACION 1 200 Ptas.) 

(SOI is a _OBJETIVA SINGULAR 

Programa muy complete para el "traiding" de su facturacibn, tanto 
propia como de proveedores, listados, etc, Uquida RENTA e IVA. Re- 
quiere un mlnimo de 512 Kb y una dlsketera, Se recomlenda impresora 
aunque no es imprescindible, (Genial! En Castellano, 

(SX-62) CODIGOS DE BARRAS (1.200 Ptas.) 

i3At.r*30 wuL'tsi ETIQUETAS 

Permite la impresidn de etiquetas eombinadas (texto y cbdigos de ba- 
rras) Puede configurarse fbcilmente el tarnarto, tipo de texto y posicibn 
del cbdigo de barras (standart 2/5 I, el mbs usado en la industrial 
Posibilidad de contactar con el autor para obtener base de datos y 
formates NVV-7, CODABAR, CODE 39,,,) Totalmente en caste: lano. 



AYUDAS DE TRABAJO/DESKTOP 


(SX-33) 

SHIFT 

(1.200 Ptas.) 

(Ml.seu i* Altai 




Ueve sus direcciones de amigos, clientes, programadores, etc ..y con- 
suite su informacibn con la velccidad que siempre ha deseado, posibi- 
lidad de crear mbscaras. Totalmente en Castellano. 


(EX-40) PC-OUTLINE (1.200 Ptas ) 

(BROWN BAG SOFTWARE) 

Programa ds esquema y planificacibn Le permite entrar al azar infor¬ 
macibn de cualquier tlpo (pensamientos, planes, ideas,etc,) y despubs 
organizarla en estructura jerbrquica Cuando ya se ha jerarquizado, us- 
ted puede vlsualizar la informacibn de muchos modos.DOS 2.0 6 supe¬ 
rior 128 Kb y puede configurarse para ocupar unicamente 80 K 
mientras estb almacenado en memoria.Manual en Castellano. 

(SX-7) TURBO AGENDA (1.200 Ptas.) 

(JORGE l uZaNO PENalVA) 

Nueva Version (5.0) con mbs opciones de la conocida agenda, El 
programa dispone de. base de dates, agenda, listln telefbnico, siste- 
ma mailing, menu de seieccibn de letra para la impresora y una utill- 
dad para comprobar el NIF..IMuy rbpidal.Nueva veralbn.Totalmente 
en caatelleno. 



A 


FINANZAS INVERSION Y BOLSA 


(EX-27) PERSONAL FINANCE MANAGER (1.200 Ptas.) 

(JOHN K MIC EVO*; _ 

Uno de los mejores programas para el control de las finanzas persona¬ 
tes y familiares induyendo control de presupuestos e inversiones Con¬ 
trols hasta 10 cuentas bancarias o tarjeias de crfedito.Control de 
vencimientos de facturas y pagos. Control de inversiones y rbditos.Po- 
sibilidad de multiples supervisiones y anblisis Manual de 48 pags so- 
bre el disco Controlado por menu, de fbcil utilizacibn 

(EX-14) THE STOCK TRADER (1.200 Ptas.) 

(FREEBOOTER SOFWAREDS • M 

Siga usted la evolucibn de sus acciones o grupos de valores.Permite 
representacibn grbfica (X-Y) del comportamiento de los valores selec- 
cionados y compararlo con el rendimiento DOW JONES.Indica previsio- 
nes de compra-venta de acciones. Debe quedar muy calro que el 
programa es una buera herramienta, y no una bola de cristal se preci¬ 
se CGAMamiil en caetellano. 

(EX-51) UVESTOR (1.200 Ptas) 

(EDWARD C BERGEN) 


Sigue todas las inversiones de una cartera como acciones,obligacio- 
nes, fondos fijos, bienes inmuebles etc Cblculo de rbditos e informs 
separado para cada inversibn y para cada cartera de valores Muy va- 
lioso para la decisibn de futuras inversiones Control de varias carteras 
de valores (clientes). Una funcibn especial para el control de nversio- 
nes "fantasma” Diversas funciones de apoyo y suplemento 



A 


INFORIVIATICA 




soft^ mail } } 



P 


c n£ PR00RR(lRCI0D 



Editor de pantallas. Es capaz de crear cbdigos fuente para Bbsica, 
Gwbasic Turbo Basic, DBase,Pascal C Asembler Quick Basic y ta bitr 
crea ficheros ASCII Requiere tarjeta CGA. Totalmente en Castellano. 


(EX-127) BASIC-TUTORIAL. (1.200 Ptas) 

(AULA L_ INFORMATICA JOTHij 

Aprenda facilmente a programar en basic. Incrementando progresiva- 
mente su dificultad En Castellano 

(SX-53) CONFIGURACION PC (1.200 pts.) 

(RAV GUTIERREZ) 

Programa de utilidades. cambia el modo de la impresora, ut de disco. 
Fuente en Turbo Pascal. Utiliza las Interrupciones “BIOS" Totalmente 
en Castellano. 

(SX-35,2 Disk.) LIBRERIA (2.400 Ptas.) 

(FRANC.JCO JOiE ARMERC, PROGRAMAS COBOL 

Extenso conjunto de aplicaciones COBOL, pueden servir como suple¬ 
mento a academies para seguir una serie de programas separados por 

las distintas matenas etc. En Castellano. 

(EX-18,2 Disk.) C TUTOR ' (2.400 Ptas) 

(CORONAD O ENTERPRISES) 

Curso complete de programacibn C Recomendado para el progra- 
mador con expenenda que ha empleado algun otro lenguaje de alto 
nivel Contiene el texto de instrucciones y el cbdigo fuente de C para 
cada uno de los ejemplos que se inciuyen en las instrucciones. Se 
cubren todos los puntos de» lenguage C, Induyendo las tbcmcas ade- 
cuadas de programacibn estructurada, desde el nivel elemental hasta 
el mbs sofisticado Requiere alguna versibn de compilador C Total¬ 
mente en Castellano. 

(MX-1) YEBGEN (1.200 RasT 

-'.I Ml . - MU«nz VERA) 

Generador de esqueletos para Basic; crea estructuras programadas. 
Permite al programador, tanto experimentado como recibn Incorporado 
a esta discipline, ahorrar tiempo en 1a produccibn de sus aplicaciones. 
Mediante la parametrlzacibn de las caracteristicas de cada aplicaci6n, 
puede construlr el esquema bbsico del programa en menos de diez 
minutes. Totalmente en caetellano. 
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ARTE DIGITAL 


(1 200 Ras) 



68 programa editor gr&fico para realizar carteles y posters. Se 
itilizar con rat6n. Funciona con tarjeta hfercules CGA.EGA.VGA 
6. Puede utilizarse con rat6n. Totalment© on castellano. 


IMAGE 3D 


(1.200 Ras.) 


OY) 



> > 


I 


RRFIC0 5 


- — j -,— r —— 


Es un programa de dise- 
Sk> tridimensional que 
permite proyectar objetos 
en el espacio. Permite 
modificar escalas pers- 
pectlvas y tamafios. Vi- 
sualizacibn simult&nea en 
cuatro vistas bidimensie- 
nales (ventanas). Necesi- 
ta dos drives 6 disco 
duro, requiere CGA 6 
EGA. Manual en caste¬ 
llano. 


3 Disk) 

) rl Wl^EFU; 


PC-KEYDRAW 


(3 600 Ptas.) 


ircgrama permite dibujar en la pantalla mediante el teclado 
rinter. De fScil manejo, con opciones para elegir moviendo el 
Es un potente programa de CAD (disefio asistido por ordena- 
quiere CGA Instrucclones en castellano. 


L 3 Disk.) 

DANCAD 3D 

(3.600 Ptas) 

kHUUQ'VJl 




FA 'ON-D OFTWABE) 


Permite una impresi6n con calidad de escritura de carta, con matrices 
de Impresibn senciilas (Epson, Itoh, Proprint, Star, etc) Los tipos de 


ma de dibujo que permite realizar dibujos complejos Imprime 
icos con gran resoluci6n (4 millones de pixels) Muy util para 
!a; verificando ensamblamiento de piezas en movimiento Pue- 
arse con plotter y rat6n Precisa un minimo de 640 K de memc- 
ria y tarjeta grdfica. Se puede mover, rotar agrandar etc Trabajando 
sobre un piano 6 cualquier direccidn Nueva versidn Totelmente en 
castellano. 



tar y ficheros ASCII con multiples tipos de letra: Hasta 5 juegos de 
caracteres por linea, doble altura de signos, signos griegos, ecuacio- 
nes itelica, negnta indices y subindices, tachadc, notas en principio y 
pife de pdglna, macros,etc Funciona con tres tipos de impresora. Tipo 
MX = Epson MX80, IBM Graphic Printer y compatibles Tipo FX = 
Epson FX80, IBM Proprinter y compatibles, Tipo ST = Star Gemmi-lOX 
y compatibles Manual en castellano. 


Programa terminal de gran rendimiento y f&cil manejo Emula IBM- 
3101, DEC VT-S2/1000, ADM-3 y ANSI Protocolos: XModem, ASCII y 
Kermit. 


(SX-14) 

CODIMPR 

(1.200 Ptas.) 






UTILIDADES PROG. DEAYUDA 


Utilidad de Impresora que le permitird enviarle cbdigos de control de 
una manera r&pida y sencilla, es residents en memoria.Totalmente en 

castellano. 




Detector de los 24 virus mSs difundidos aqui en Espafia (Viernes 13 o 
Jerusalem, Ping Pong o pelotita, Jerusalem Anarquia, Jerusalem B, 
Stoned/Marijuana, 13 de Julio, Cascade, Traceback, Rip, Disk Killer, 
invader,...). Totalmente en castelleno. 











































RES 


(SX-16) ESTIMACION (1200 

(SOUS Cfco' OBJETIVA SINGULAR 


Programa muy completo para el "traiding" de su facturaci 
propia como de proveedores, listados, etc Liquida RENTA e 
quiere un minimo de 512 Kb y una disketera. Se recomienda ii 
aunque no es imprescmdible. iGenial! En Castellano. 


(SX-62) CODIGOS DE BARRAS (1.200 1= 

^ANTIA 6Au.ua) ETIQUETAS 


Permite la imprestbn de etiquetas combinadas (texto y cbdigc 
rras) Puede configurarse f&cilmente el tamafio, tipo de texto y 
del c6digo de barras (standart 2/5 I, el m<is usado en la i 
Posibilidad de contactar con el autor para obtener: basa de 
formatos NW-7, CODABAR, CODE 39, .) Totalmente en castel 



AYUDAS DE TRABAJO/DES 


(SX-33) 

SHIFT 

(1.200 i 

(MOISEo tflLALTAj 




Deve sus direcciones de amigos, clientes, programadores, et 
suite su informacibn con la velocidad que siempre ha desead 
lidad de crear mascaras. Totalmente en Castellano. 


(EX-40) 

(BRCrVN SAG —TWARE) 


PC-OUTLINE 


(1.200 P 


Programa de esquema y plamficacibn, Le permite entrar al a 
maci6n de cualquier tipo (psnsamientos, planes, ideas,etc,) y 
organizarla en estructura jerbrquica Cuando ya se ha jerarqui 
ted puede visualizar la informacibn de muchos modos DOS 2i 
rior, 128 Kb y puede configurarse para ocupar unicamer 
mientras est& almacenado en memoria Manual en Castellano. 



(SX-7) TURBO AGENDA (1 200 lrms.; 

(JORGE LwUZANO PENALVA) 


] 


Nueva Version (5.0) con mbs cpciones de la conocida agenda, El 
programa dispone de: base de datos, agenda, listin telefbmco, siste- 
ma mailing, menu de seleccibn de letra para la Impresora y una utili- 
dad para comprobar si NIF.. IMuy rbpidal.Nueve verslbn.Totalmente 
en Castellano. 


mente su dificultad.. En Castellano 


(SX-53) 

(RAY GUTIERREZ) 


CONFIGURACION PC 


(1.200 pts.) 


Programa de utilidades cambia el r .odc de la impresora, ut de disco. 
Fuente en Turbo Pascal Utiliza las Interrupcicnes ’BIOS” Totalmente 
•n caste Ian>. 



Uno de los mejores programas para el control de las fmanzas persona¬ 
tes y familiares, induyendo control de presupuestos e inversiones Con- 
trola hasta 10 cuentas bancarias o tarjetas de crbdito.Control de 
vencimlentos de facturas y pagos Control de inversiones y r&ditos Po- 
sib lidad de multiples supervisiones y anblisis. Manual de 48 pags.so- 
bre el disco Controlado por menu, de fbcil utilizacibn 

(EX-14) THE STOCK TRADER (7.200 Ptas.) 

(FREEoOOTcR SOFWARE DSr ASSOCIATES) 

Siga usted la evoluoi6n de sus acetones o grupos de valores Permite 
representaoibn grbflca (X-Y) del comportamiento de los valores selec- 
cionados y compararlo con el rendimiento DOW JONES.Indica previsio- 
nss de compra-venta de acciones Debe quedar muy calro que el 
programa es una buena herramienta, y no una bola de cristal.se prect- 
sa CGA. Manual en Castellano. 


(EX-51) 

UVESTOR 

(1.200 Ptas.) 

(EDWARD C BERGEN, 




(SX-35,2 Disk.) LIBRERIA (2.400 Ptas.) 

(FRANCISCO JOSE ARMERO) PROGRAMAS COBOL 


Extenso conjunto de aplicaciones COBOL, pueden servlr como suple- 
nlento a academias para seguir una serie de programas separados per 

las distintas materias.etc. En eastellano. 


(EX-18, 2 Disk.) 

C TUTOR 

(2.400 Ras.) 

(CORONADO ENTERPRISES) 




Curso completo de programaci6n C Recomendado para el progra- 
mador con experiencia qus ha empleado algun otro lenguaje de alto 
nivel Contiene el texto de instrucciones y el cbdigo fuente de C para 
cada uno de los ejemplos que se induyen en las instrucciones Se 
cubren todos los puntos del lenguage C, incluyendo las tbcnicas ads- 
cuadas de programacibn estructurada, desde el nivel elemental hasta 
el m&s sofisticado Requiere alguna versibn de compilador CTotal- 
mente en eastellano. 

(MX-1) YEBGEN (1.200 Ras.) 

(ANDRE- JO S1 MUfilOZ VERA) 

Generador de esqueletos para Basic, crea estructuras programadas. 
Permite al programador, tanto expenmentado como recibn Incorporado 
a esta discipline, ahorrar tiempo en la produccibn ds sus aplicaciones. 
Mediante la parametrizacibn de las caracterfsticas de cada aplicacibn, 
puede construir el esquema bbsico del programa en menos de diet 
minutos. Totalmente en eastellano. 











































































I) 

1 EP IMftQ 


ARTE DIGITAL 


(1,200 Ptas.) 


te programa editor grSfico para realizar carteles y posters Se 
itilizar con rat6n Funciona con tarjeta h<jrcules, CGA,EGA,VGA 
t. Puede utilizarse con rat6n. Totalmente en Castellano. 



IMAGE 3D 

(1.200 Ptas.) 

er) 




mail y y 

PCCompMfcl* MS DOS 31 / 2 * 





RRFiCO 5 


Es un programa de dise- 
fio tridimensional que 
permite proyectar objetos 
en el espacio Permite 
modificar tscalas, pers- 
pectlvas y tamafios Vi- 
sualizacidn simult&nea en 
cuatro vistas bidimensic- 
nales (ventanas), Necesi 
ta dos drives 6 disco 
duro, requiere CGA 6 
EGA. Manual @n caste- 
llano. 


1 3 Disk) 

PC-KEYDRAW 

(3 600 Ptas) 

H !3C6fUj 




N uyi til i to porniiiv uiwujui w. . —- -- - 

innter De f&cil manejo con opciones para elegir moviendo el 
Es un potente programa de CAD (disefio asistido por ordena- 
quiere CGA Instrucclones en Castellano. 


), 3 Disk.) 

H.HU* C»i . ..j 


DANCAD 3D 


(3.600 Ptas) 


FA ' NED SOFTWAHt) 


Permite una impresidn con calidad de escritura de carta con matrices 


ma de dibujo que permite realizar dibujos complejos. o prime 
icos con gran resolucidn (4 millones de pixels) Muy Util para 
■[a; verificando ensamblamiento de piezas en movimiento Pue- 
arse con plotter y rat6n. Precisa un minimo de 640 K de memo- 
ria y tarjeta grdfica. Se puede mover rotar, agrandar etc. Trabajando 
sobre un piano 6 cualquier direccidn Nueva version Totalmente en 



tar y ficheros ASCII, con multiples tipos de letra Hasta 5 juegos de 
caracteres por linea, doble altura de signos, signos griegos. ecuacio 
nes itaiica, negrita, indices y subindices, tachado, notas en principio y 
pi§ de p&gina, macros etc. Funciona con tres tipos de impresora Tipc 


■ ivymmu i i55 ’ —..— -- j - - * 

3101, DEC VT-S2/1000, ADM-3 y ANSI Protocolos: XModem, ASCII y 
Kermit 



Castellano. 



Jerusalem, Rng Pong o pelotita, Jerusalem Anarquia, Jerusalem B, 
Stoned/Marijuana, 13 de Julio, Cascade Traceback, Rip Disk Killer, 
invader, .). Totalmente en casteiano. 










































































Programa muy completo para el "traiding" de su facturacii 

propia como de proveedores, listados, etc. Llquida RENTA e 
quiere un minimo de 512 Kb y una disketera. Se recomienda ii 
aunque no es imprescindible iGenial? En Castellano. 

|(SX-62 CODIGOS DE BARRAS (1 200F 

Lam ETSQUETAS 

L_- -—--- 

Permite la impreslbn de etiquetas combinadas (texto y cbdigc 
rras) Puede configurarse fbcilmente el tamafio, tipo de texto y 
del c6digo de barras (standart 2/5 I, el mbs usado en la ii 
Posibilidad de contactar con el autor para obtener: base de 
formates NW-7, CODABAR, CODE 39, .) Totalmente en caste! 


I 





AYUDAS DE TRABAJO/DES 


(SX-33) 

SHIFT 

(1.200 F 

(won £* vhlalta) 




Ueve sus direcciones de amigos, clientes, programadores, et 
suite su informacibn con la velocidad que siempre ha desead< 
lidad de crear mbscaras. Totalm nte en Castellano. 


(EX-40) PC-OUTLINE (1.200 P 

(BROWN BAG dGrTWAHE) 

Programs de esq iema y planificaci6n. Le permite entrar al s 
maci6n de cualquier tipo (pensamientos, planes, ideas,etc,) y 
organlzarla en estructura jsrbrquica. Cuando ya se ha jerarqui 
ted puede visualizar la informaci6n de muchos modos DOS 2.1 
riotr, 128 Kb y puede configurarse para ocupar unicamer 
mientras estb almacenado en memoria.Manual en Castellano. 


& 
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(SX-7) TURBO AGENDA (1 200 Ptas.) 

(JORGE LGuZANO PENALVA) J 

Nueva Version (5.0) con mbs opciones de Da conocida agenda, El 
programa dispone de. base de datos, agenda, listfn telefbnico, siste 
ma mailing, menu de seleccibn de letra para la impresora y una utlli- 
dad para comprobar el NIF.. IMuy rbpida! Nueva versSbn.Totalmente 
en Castellano. 



Uno de los mejores programas para el control de las finanzas persona¬ 
ls y familiares, incluyendo control de presupuestos e inversiones.Con¬ 
trols hasta 10 cuentas bancarias o tarjetas de erbdito Control de 

vencimlentos de facturas y pages Control de inversiones y rfcditos Po¬ 
sibilidad de multiples supervisiones y anilisis Manual de 48 pags.so- 
bre el disco Controlado por menu, de ffecil utilizaci6n 

(EX-14) THE STOCK TRADER (1.200 Ptas.) 

(PREETVJ r. SO s' ARE DSF A •• CIA 1 1 ) 

Siga usted la evoluoibn de sus acciones o grupos de valores Permite 
representaci6n grbflca (X-Y) del comportamiento de ios valores selec- 
cionados y compararlo con el rendimiento DOW JONES.Indica previsic- 
nes de compra-venta de acciones Debe quedar muy calro que el 
programa es una buena hsrramienta, y no una bola de cristal.se preci- 
sa CGA. Manual en Castellano. 

(EX-51) UVESTOR (1.200 Ptas) 

(EDWARD C. BERGEN) 


mente su dificultad.. En castelleno 


(SX-53) CONFIGURACION PC 

(1.200 pts.) 

(RAY GUTIERREZ) 



Programa de utilidades cambia el modo de la impresora. ui de disco . 
Fuente en Turbo Pascal Utiliza las Interrupciones "BIOS" Totalmente 
en Castellano. 


(SX-35,2 Disk.) LIBRERIA (2.400 Ptas.) 

(FRANCISCO JOSE ARMERO) PROGRAMAS COBOL _ j 

Extenso conjunto de aplicaciones COBOL; pueden servir como suple- 
mento a academies para seguir una serie de programas separados por 

las dlstintas materias etc. En Castellano. 

(EX-18, 2 Disk.) C TUTOR (2.400 Ptas) j 

(CORONADO ENTERPRISES) 

Curso completo de program acibn C. Recomendado para el progra- 
mador con experience que ha empleado aigun otro lenguaje de alto 
nivel Contiene ei texto de instrucciones y el cbdigo fuente de C para 
cada uno de los ejemplos que se incluyen en las instrucciones. Se 
cubren torios los puntos del lenguage C, inciuyendo las tbcnlcas ade- 
cuadas de programacibn estructurada, desde el nivel elemental hasta 
el mbs sofisticado Requiere aiguna versibn de compilador C Total¬ 
mente en castelleno. 

(MX- 1 ) YEBGEN (1.200 Ptas.) 

(ANDRES iXL MUflOZ VERA) 

Generador de esqueletos para Basic, crea estructuras programadas. 
Permite al programador, tanto expenmentad© como recibn Incorporado 
a esta disciplina, ahorrar tiempo en la produccibn de sus aplicaciones. 
Mediante la parametrizacibn ds las caracteristicas de cada aplicacidn, 
puede construir el esquema bbsico del programa en menos de diet 
minute® Totalmente en castelleno. 
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FAX O CON LA TARJETA DE PEDTOO 


(EX-41) VISIBLE PASCAL (1.200 Ptas.) 

(WLU-M HAPQOOD ASOCAW- !i 


(SX-50) 

(LU.W 


ARTE DIGITAL 


(1 200 Ptas.) 


Perfects para aprender Pascal y programar con 61 128 Kb, DOS 2.0 6 
superior.No requiere tarjeta grbfica Totalmente en castelleno 


P-111) BATCH FILE TUTORIAL 

WJPEN CRAYCROFT) _ 


(1.200 Ras) 


Excelente programs editor grbfieo para realizar carteles y posters Se 

puede utilizar con rat6n, Funciona con tarjeta hbrcules CGA.EGA.VGA 
Y MCGA. Puede utilizarse con rat6n. Totalmente en castellano. 


Con este programs Vd aprenderb a elaborar sus propios Batch-pro- 
gramas y a utilizar realmente este lenguaje de programacibn. Contiene 
muchos programas de ayuda que frecuentemente le resultarbn uti¬ 
les Totalmente en castellano. 


j(EX-6) 

IMAGE 3D 

(1.200 Ras.) 

| (PAUL 




soft^ mail 


> > 


(EX-93, 2 Disk) 

L HO ON) 


HERCULES UTILITIES (2 400 Ptas) 


PCComptfJUe MS DOS 31 / 2 ' 


Conjunto de utilidades practices para los usuarios de Hercules Contie- 
n® rutinas de grbficos, proporciona soporte de grbficos senclllos permi¬ 
ts exponer el contemdo de un fichero en la tarjeta de grbficos y 
mostrar @1 dibujo que se quiera Explica los parbmetros de programa¬ 
cibn para la tabla de grbficos Queda residents al termmar Contiene 
DEMO, programs sencillo de prueba, explicacibn con detail© del fun- 
cionamiento del programs Lista prelimmar de funciones de grbfico Her- 
cutes optimizada para obtener velocidad de ejecucibn. Puede 
esaminar, modificar y cear su biblioteca. 



Es un programs de dise- 
fio tridimensional que 
permite proyectar objetos 
en el espacio Permite 
modificar escalas, pers- 
pectivas y tamafios. Vi- 
sualizacibn simultbnea en 
cuatro vistas bidimensic- 
nales (ventanas). Necesi- 
ta dos drives b disco 
duro, requiere CGA b 
EGA. Manual en caste¬ 
llano. 



AYUDAS PARA LA IMPRESORA 


(EX-9, 3 Disk) 

PC-KEYDRAW 

(3 600 Ras) 

(EDWArlD H K,OL'„, 




(SX-55) 

RAM BUFFER 

(1.200 Ptas.) 

(C -F LATORRE , 




tsie prugminci fjonmw ui^wjoi ■—■— —-- 

zoom printer De fbcil manejo, con opciones para elegir moviendo el 
cursor Es un potente programs de CAD (diseflo asistido por ordena- 
dor).Requiere CGA Instrucclones en castellano. 


yoa uii uui ici panu ■«-» n ■ i^iww•* — ” ■ •—■ *— —-r •>-> 

gan al impnmir Residente en memoria Opcibn de acceder a un panel 
de control desde el programs que se utilice Totalmente en castellano 


(EX-53, 3 Disk.) 

DANCAD 3D 

(3.600 Ptas) 

(OAMCL ; 




(EX-68) LQ PRINTER UTILITY (1 200 Ptas) 

(QHANNYS OLD FASHIONS) SOFTWARE) 


Permite una impresibn con calidad de escritura de carta con matrices 

de impresibn sencillas (Epson, Itoh, Proprint, Star etc). Los tlpos de 
letra son courier, griega, helvbtica, romana. BIGPRINT para grandes "ti- 


rrugiaina ue uiuuju i(uc .- 1 —j— ^ r 

los grbficos con gran resolucibn (4 millones de pixels) Muy util para 
ingenieria; verificando ensamblamiento de piezas en movimiento Pue¬ 
de utilizarse con plotter y ratbn Precise un minimo de 640 K de memo¬ 
ria y tarjeta grbtica Se puede mover, rctar agrandar etc Trabajando 
sobre un piano 6 cualquier direccibn Nueva versIbn.Totalmente en 
castellano. 


(EX-54,55 56) 


SAMPLES 


(3,600 Ras ) 


1 (EX-8) 

SIDEWRITER 

1.200 Ptas) 

fimu. h huo ,\".i 

Aplicaciones y ejemplos del DANCAD 3D (EX-53). Contiene programa 

| (ROBERT WDEA) 



DANMOVI. 


rermlio imprimii ue un muuu moo « 1 — « —- - 

diagonal, informes largos u hojas de cblculo que no eaben en 80 6 132 
columnas, A utilizar con programas como Lotus 123 b semejantes Im¬ 
presora recomendada IBM, Epson. Thinkjet Manual en castellano. 



COMUNICACION 


(EX-158) 

^ . '.'tRPR S) 


BRADFORD-FONTS (1 200 Ptas ) 


(2.400 Ptas.) 


Programs perfecto para la impresibn de textos realizados con Words¬ 
tar y ficheros ASCII, con multiples tipos de letra Hasta 5 juegos de 
caracteres por linea, doble altura de signos, signos griegos ecuacio- 
nes Italics, negrita, indices y subindices tachado, notas en pnncipio y 
pi6 de pbglna, macros,etc, Funciona con tres tipos de impresora Tipo 
MX = Epson MX80, IBM Graphic Printer y compatibles. Tipo FX = 
Epson FX80, IBM Proprinter y compatibles, Tipo ST = Star Gemms-lOX 
y compatibles. Manual en castellano. 


(EX-44, 2 Disk) PROCOMM 

I (DATASTORM K> '10.00* 5 INa;__ | 

Programs terminal de gran rendimiento y fbcil manejo Emula ISM- 

3101, DEC VT-S2/1000 ADM-3 y ANSI Protocolos: XModem, ASCII y 
Kermit. 


UTILIDADES PROG DE AYUDA 


(SX-14) 

(C. nnnNANDEZ) 


CODIMPR 


1 200 Ras.) 



Utilidad de Impresora que le permitirb enviarle cbdigos de control de 

una manera rbpida y sencilla es residente en memoria.Totalmente en 

castellano. 


(SX-66) 

I XKV WAS, 





(1.200 pts.) 



Detector de los 24 virus mbs difundidos aqui en Espafia (Viernes 13 o 
Jerusalem. Rng Pong o pelotita, Jerusalem Anarquia, Jerusalem B, 
Stoned/Marijuana 13 de Julio, Cascade Traceback, Rip, Disk Killer, 
Invader ) Totelmente en castellano. 



















































SERVICIO HOT-LINE PARA NUESTOS CLiENTES 


(EX-135) ANTI-VIRUS PROGRAMS (1.200 Ptas.) 

(ANDy HOPKINS) 

Seis programas para la identificacibn en el software de los virus de 
mbs amplia difusibn Entre otras cosas, se comprueba si determinados 
ficheros pueden ser alterados, y elabora proteccibn (backup) del FAT y 
registros bbsicos de un disco duro Tambibn impide que se mtroduz- 
can virus en el COMMAND COM y se localizan los programas peligro- 
sos. Programa muy importante y valioso Imprescindible para todo 
usuario de PC Manuel en castelleno. 

(EX-1) CGA-HERCULES EMULATION (1.200 Ptas.) 

ATHENA ' -- - - ,'WAF^ 

Permite utilizar programas CGA con la tarjeta Hbrcules.Tres programas 
distintos para las diferentes posibilidades de Hardware La experiencia 
demuestra que con estos tres programas pueden funcionar aproxima- 
damente un 90% de los programas CGA con la tarjeta Hbrcules. Total¬ 
mente en cesfellano. 

(EX-128) HARDDISK TESTER. (1.200 Ptas.) 

PR. PLFTCHEP 

Compruebe su disco duro a fondo con 20 programas test distintos 
Marca los sectores peligrosos y "traslada" los programas a lugar segu- 
ro. Se recomienda su utilizacibn de forma regular, para localizar de 
forma precoz posibles dados posteriores Totalmente en Castellano. 

(EX-43). DOSAMATIC. (1 200 Ptas) 

MA-rtH r.VClfC VMr 

Utilidad para activar tare as que permite cargar varios programas para 
manipularlos con comandos de una sola teda. Visualiza, dasifica, re- 
nombra, corrige, imprime,comprueba,copia y borra.Menual en caste- 
llano. 

(EX-98, 3 Disk) ULTRA UTILITIES (3.600 Ptas.) 

PfcRM LATRK.U,',, 

Coleccibn de programas que le permitiran acceder directamente a los 
circuitos de control de los lectores de discos de su IBM-PC y del PC- 
DOS forman un sistema integrado gobernado por menu, con el que se 
puede recuperar un fichero borrado acc!deltalmente(U-File),observar y 
modificar archives,sectores y pistas(U format),etc.lncluyetambien un 
generador de bases de datos muy sencillo de utilizar,le ahorrarb horas 
de trabajo Recomendado para usuarios con conocimientos tbemeo; 
Menual en castellano. 

(EX-13) PC-PROJECT MANAGEMENT. (1.200 Ptas) 

(LE- *• S' £j Li, 

Contiene un sistema completo para la direccibn de proyectos. Posibilita 
el control de 1000 tareas, subcontratos, fechas de contratacibn tnfor- 
mes de costos, cashflow, camino critico, tablas de Gantt, grandes posi- 
bilidades de aplicacibn y fbcil manejo. 

(EX-31) DBS-KAT (1.200 Ptas.) 

(A** €L rr >^ riG# ' . 

Catalogador de diskettes de gran capacidad. puede gestionar hasta 
9999 diskettes y 16 millones de nombres de archivos en una base de 
datos central DOS 2.00 o mayor, disco duro y 256 Kb, 

(EX-169) UTILIDADES SMI ( 1 .200 Ptas.) 

(PETER NORTON 

Programa que induye un listado del directorio para poner en el sobre 
del disco Con cbdigo fuente en el ensamblador y una versibn para 
C.ITOH prownter.Se mduyen otras muohas utilidades como disco RAM 
con cbdigo fuente y programas e informacibn para desproteger algu 
nos de los programas mbs conocidos.lncluye tambien un programa rb- 
pido de formateo y copia de diskettes Mejora el copy del DOS y cuatro 
buffers para impresora simultbneos FCOPY opera en el ordenador per¬ 
sonal IBM PC o compatible de 256K de memoria.dos unidades de dis¬ 
kettes y DOS 1 1 

(SX-2) EASYBOOT (1.200 Ptas.) 


Programa qua crea, modifica y ejecuta ficheros de menus; desd@ Ics 
cuales pulsando una teda pueden coffer cualquier comando del siste- 
ma operative o cualquier aplicacibn que disponga su sistema. Total- 
mente en castelleno 





'A 


INVESTIGACION Y GENEALOGIA 


(EX-152) 


HEALTH RISK 


(1.200 Ptas.) 


Con 61 se puede comprobar su estado de salud y averiguar los factores 
de riesgo El programa es adecuado tanto para m.6dicos como para 
otros profesionales relacionados con la medicina, como tambi6n para 
no profesionales, siempre que est6n relacionados con el argot m6di- 
co Programa profesional y muy valioso Totalmente en Castellano. 


(SX-28, 2 Disk) 

(ANTONIO ViLLEGAS) 


DIETAS 


(2.400 Ptas) 


Programa muy recomendale para m6dicos y personas que lleven el 
control de la nutricibn (atietas y deportistas en general) El programa 
informa de la composici6n de los alimentos en calorias, Ifpidos, protei- 
nas, etc.. Hace representaciones grbficas para una correcta interpreta- 
ci6n de las composiciones. Requiere targeta grbfica. Totalmente en 
castelleno. 


(EX-108, 2 Disk) 

FAMILY HISTORY 

(2.400 Ptas.) 

(PHILIP E BROWN) 

SYSTEM 



Programa amplio pero de fbcil manejo, con el que se establece la rela- 
ci6n entre antepasados, descendientes y parientes Diversos formates 
de informacibn (Por ejemplo por grupos familiares) y formas de repre- 

sentacibn (brboles). Hasta 9999 personas Manual en Castellano. 


(EX-109) TERRA TIME + WORLD CITY (1.200 Ptas.) 
(G* S 1 ETWARE 1 DISTANCE COMPUTER 


Muestra la hora local de todo el mundo, adembs de diversas funciones 
adicionales El World City Distance Computer calcula la distancia entre 
las ciudades del mundo en millas y kilbmetros y da el trempo medic 
de vuelo Especialmente atractivo con monitor en color Imagen en mo 
do de 24 horas Tbcnica de ventana. 


(SX-3) 

(AGUST1N FROUFF QU.rlTAS) 


CIRCUITOS 


(1.200 Ptas.) 


Programa de simulacibn de puertas Ibgicas.Permite diseflar y che- 
quear circuitos Ibgicos simples.Totalmente en castelleno. 



(EX-52) 

(OAK TREE SOFTWARE, 


COMPOSER 


(1 200 Ptas.) 


Magnified programa creador de musica con una gran documenta- 
cibn Las notas aparecen en la pantalla y pueden ser memorizadas im- 
presas y, natural mente ejecutadas. Funciona con cualquier tarjeta 
grbfica, pero no se visualiza con monitores de fbsforo En castelleno. 


(EX-23) 

(CHWSTOFEH WILEY) 


PC-MUSICIAN 


(1.200 Ptas.) 


Programa que transformarb su ordenador en un musico privado. Per- 
mite entrar la musica empleando la notadbn mueical, a partir de parti- 
turas o de sus propias composiciones originates. 


(EX-125) 

(JAN C-tARVAT) 


MUSIC 


(1.200 Ptas.) 


Ayuda a llevar el archivo de sus blbumes de cintas y de todos los 
titulos de canciones que contiene almacenado la informacibn sobre 
ellos de tal modo que, Vd puede localizar mmediatamente cualquiera 
de ellos, induso una sola cancibn Puede afladir, quitar o cambiar cual- 





















































NUEVOS PROGRAMAS TRADUC1DOS 


quier informaci6n en todo momenta, y las listas resultantes se man- 
tienen siempre al dia en orden alfab£tico. MS-DOS 2.11 o superior. 


JUEGOS Y ENTRETENIMIENTOS 


le persiguen. Gran resoluctan de gr4ficos Requiere tarjeta EGA. Total- 
menle en Castellano. 



1 (SX-30) 

BIORRITMOS 

(1.200 Ptas) 

| (Austro JUWTWQi 




soft^ mail 


(SC-45 FETRIS 

(1.200 Ptas.) 

Famosfsimo juego en el que tiene que girar las piezas que van cayen- 
do para que encajen en el puzzle Muy adictivo Requiere tarjeta CGA o 
hircules Totalmente en castelleno 

(SX-68) 

Ar/onio G jrzaler Ni 




(1.200 pts) 


> > 

PC Compatible MS 006 31/2’ 


” EflTRETEPliniEflTOS 


nuyicuiia i i iuoou a ■■ i myvi r'''---— 

gen seleccionada se desintegra en piezas formando un puzzle que de 
be ser recompuesto en el menor tiempo posible Durante el montaje 
del puzzle aparecen preguntas relativas a la pelicula seleccionada Re- 
quiere 256 Kb, MS-DOS 2.00 o superior y tarjeta grdfica CGA. Total- 
Rente en castellano. 


Aplicadbn para el c&lculo 
y representaci6n grdfica 
de las curvas Biorritmi- 
cas, expresando ios esta- 
dos fisico, animico e 
intelectual PodrA deter- 
minar Ios dias criticos 
mediante la combmacibn 
grdfica de las tres curvas 
anteriores (media de Ios 
estados) Requiere tarjeta 
grdfica. Total mente en 
castellano. 




Divertidisimo programs en el cual tiene que salvar numerosos obstA 
culos recorriendo labermtos con el constante peligro de Ios dardos que 


’M3 

1 200 ptas p»u 

HM3 


DISKETTES CON PROGRAMAS 

de 


TAR1FAS ESPECIALES 


de 



liooptasp'u 920 ptas p/u BOOplasp/u 

Para discos de 31/2' anad-r 150 ptas pordskettey3COptas para gastos de envio 


de [ 71 


DISKETTES VIRGENES 

de 


de 


50 


r« 


|lQo| a r«9g de [ sQo| a [ 

5 
3 

* a 


•j 1 / 4 ° 100 ptas p/u 5 1 / 4 ° 85 ptas p/u 5 1 / 4 ' 70 ptas p/u 

1 ’ ?' 250 ptas p/u 3 ’ 2 " 210 ptas p/u 3 1 / 2 " 175 ptas p/u 


•MAXIMA CALIDAD 


5 1/4 90 ptas p/u 5 1 / 4 ' 75 ptas p/u *VERIFlCADOS 

3 1 / 2 " 225 ptas p/u 3 1 / 2 ’ 185 ptas p/u 

•PRESTIGlOSA MARCA 

Gastos de envio: 

300 ptas. 5 1/4 “ dc/dd (360K) * 3 m " dc/dd (720 K > 






















































































TODAS LAS APLiCAClONES LLEVAN MANUAL 


Aunque no conozca este juego de mesa le ser£ ffcil entenderlo desde 
el programa El ordenador no le dejarb mfringir nmguna regia y re¬ 
gistrar^ todas sus propiedades, casas, hoteles, alquileres y dinero. 


(EX-92) 

CROSSWORD 

(1.200 Ptas) 

(PC HELP JHCi 




Concebldo principalmente para educadores pero pueden emplearlo 
todos aquellos a quienes guste crear o resoiver crucigramas. Proporcic- 
na los instrumentos necesarios para presentar un crucigrama en la 
pantalla 256K y un drive de floppy.lmpresora opcional Manual en Cas¬ 
tellano. 

(EX-126) GAMBLING HITS" (1.200 Ptas.) 

(BILL SAILER/VINCENt BLF) 

18 programas recreativos Algunos de elios en color, pero pueden fun- 
cionar con monitor en bianco y negro Admiten Joystic o teclado, Algu 
nos de ellos requieren mtbrprete de basic como GWBASIC o 
PBASIC(EX-IOI) Totalmente en Castellano. 

(EX-178, 2 Disk.) FORD SIMULATOR (2.400 Ptas.) 

(.‘■OFT AD ' ,rOJP 


soft^ mail y y 

Conduzca su coche por 
ordenadorl Podrb eleglr 
el tipo de coche, tipo de 
tracci6n, etc Requiere 
tarjeta grbfica CGA.Fbcil 
de utiiizar.Nueva versibn 


(SX-11. 2 Disk) LOTERIA PRIMITIVA 

(JAVIER RUBiO NAVARRC) 

(2.400 Ptas.) 

Una de las utilidades es generar comblnaciones con reduccibn Total 
mente en Castellano Nueva versibn Requiere disco duro. 

(SX-58) MADINITK 

(FRANCISQO GA^OA CX^QA; 

(2.400 Ptas.) 


Programa de tipo conversacional con pantallas gr&hcas Requiere CGA 

Totalmente en Castellano 




(SX-15) 

MATRIX 

(1.200 Ptas.) 

(FEJJX RAMIREZ tJAUNAS) 




Programa de c&lculo matrlcial y resoluci6n de ecuaciones destmado a 
todos aquellos que deban realizar operaciones complejas con vectores 
y matrices 256 Kb, targeta CGA y monitor color Totalmente en caste- 
llano. 

(EX-84) CRITICAL PATH METHOD (1.200 Ptas.) 

(GLEN F. W&cl) 

Paquete de programas que realiza ei anblisis del mbtodo del camino 
crltico Est& concebido para que lo empleen los estudiantes y profeso- 
res que se ocupan dsl mbtodo del camino crltico en sus clases de 
gestibn o Ingenieria Excelente para pryectos pequefios y medianos da 
hasta 200 actividades Requiere 128K.PC-DOS 1 1 o superior y un drive 
de disco Convemente tener una impresora 



(MX-4) 

INGLES 

(1.200 Ptas.) 

,PRUDENCJC RUIZ) 

- -.- 



Programa para aprender ingles Consta de un menu de seleccibri de 
funciones principals Sirve como diccionario y para realizar ejercicios 
tipo examen Se puede realizar las siguientes funciones crear dicciona¬ 
rio,artadir nuevas palabras.corregir errores, traducir.listar por panta- 
lla/impresora exSmenes etc 512K de memorla.En Castellano. 


(SX-70) tQUB ES LA QUIMICA? 

B©rmr>do Catefo^ | ^ ^ \ ^ A. 

Programs ds educacibn dirigida a las personas que estbn estudiando 
qulmica inorgbnica o para aquellas que quieran repasarla de una for¬ 
ma entretenida Totalmente en Castellano. 

*(MX-15) APRENDA A ESCRIBIR (1 200 Ptas., 

f. iron nir feij A MAQUINA 

Mediante este sistema de asimilacibn podrb escribir con gran rapidez. 
Empleado en escuelas de aprendizaje Tambibn esta indicado para 
pnnciplantes en el uso del ordenador En Castellano. 

*(MX-16) ENTRENAMIENTO PARA (1.200 Ptas) 

(p irniger & f. fei) MECANOGRAFIA 

Corrige todos los errores que se han cometido en la pr&ctica de los 
ejercicos Indica las pulsaciones por mmuto sn que se ha reallzado a? 
ejercicio.etc. En Castellano. 

(SX-5,3 Disk) ELECTRONICA (3.600 Ptas.) 

1 5CENTRO ELECTRONIC© CANARiO) 

Curso de electrbnica transistores y electrbnica digital Paquete de pro¬ 
gramas para aprender materias de electrbnica Totalmente en caste- 
llano 

(SX-10,2 Disk) ATLAS (2.400 Ptas.) 

(M.A ESP1NA) 

Programa para aprender geografla, luego se harts un test de los eonoci- 
mientos adquiridos Pensado para que los mhos tomen el primer con- 
tacto con los mapas geogrbficos Requiere CGA Totalmente en 
Castellano. 

(SX-22) QUIMICA ORGANICA (1.200 Ras.) 

iCOTNA CAfiAZO* 

Presentado de manera atractiva, con simulaciones. Muy indicado para 
colegios y academies, que verbn en este programa una ayuda inesti¬ 
mable a la vez que mejorarbn su imagen profesional y rendimien- 
tos Requiere targeta grbfica Totalmente an Castellano. 

(SX-54,7 disk) CURSO DE BASIC (7.700 pts) 

(R de mic..*li ESTRUCTURADO 

Completisimo curso de BASIC estructurado Muy adecuado para adqui- 
rir los conocimientos necesarios para convertirse en un experto progra- 
mador Totalmente en Castellano. 

(SX-59, 6 disk.) CURSO DE BASIC (6.600 Ptas.) 

(RAMbN DE MOJFLl BASICO 

Aprenda rapidamente Basio en 14 lecciones Dispone de ejercicios y 
ejemplos Totalmente en Castellano. 

* Programas que s6lo se pueden arrant ar 20 veces 



















































Desde que el hornbre supo que las fronteras 
de sus viajes ibati mas alia de los limites de 
la Tierra, la posibilidad de contactar con 
seres extraterrestres se convirtio en algo mas 
que un sueito. Pero jcuidado! puede que no 
todos los hombrecillos verdes sean amables. 


La amenaza que vino 
del espacio 


A ctualmente el Voyager 2 nave- 
ga sin tripulacion hacia los 
confines del universo con un 
mensaje de paz y amistad dirigido por 
la raza humana a posibles formas de 
vida aliem'genas. Pero no es la primera 
vez que un proyecto de este tipo se 
lleva a cabo. Hace ya mucho, en 1973, 
el Pioneer 10 abandono el Sistema So- 


VERSION COMENTADA: 
AMSTRAD CPC 


Los graficos en Mode 0 aprove- 
chan bien el color, y aunque no son 
precisamente espectaculares, se in- 
cluyen algunos efectos y pantallas 
que no estan del todo mal. El as- 
pecto sonoro tampoco es demasia- 
do destacable, correcto y agradable 
como mucho, Pero donde verdade- 
ramente destaca Extreme es en la 
adiccion que provoca, y eso es lo 
importante £no?. 



DIGITAL INTEGRATION 


Distribuidor: 


SYSTEM 4 



De entrada, un poco dificil. 


Sonido: 7 

Graficos: 8 
Adiccion: 8 


lar con una mision parecida. Hoy, en 
3021, el Pioneer 10 regresa a la Tierra 
a bordo de una nave extraterrestre. 
Desafortunadamente, su tripulacion 
no es todo lo amistosa que pudiera 
desearse y antes de abandonar la nave 
conectaron el mecanismo de autodes- 
truccion. Ni que dear tiene que nues- 
tra mision consiste en penetrar alii y 
desactivar ese mecanismo. 

Extreme no es un juego facil, ni mu¬ 
cho menos. Cierto es que en cada par- 
tida se avanza un poco mas que en la 
anterior, pero el progreso resulta tan 
lento que puede llevamos al limite de 
la psieosis destructiva de joysticks, te- 
clados e incluso momtores. Y todo es- 
to viene motivado en parte por la au- 
sencia de instrucciones en el manual. 
No resulta facil jugar las pnmeras par- 
tidas sin mnguna explicacion sobre el 
armamento, porque de entrada nos en- 
contramos recluidos en un recinto ce- 
rrado sin posibilidad de escapatona 
por la lzquierda y con unas compuer- 
tas que nos impiden el paso por la 
derecha. Hay que jugar un poco para 
adivinar que la navecilla que sobre- 
vuela la parte superior lzquierda del 
recinto micial nos proporciona otros 
armamentos y ventajas si disparamos 
sobre ella, y que precisamente el uso 
de una de estas ventajas nos permite 
adquinr la velocidad necesaria para 
burlar las compuertas de la derecha y 
acceder asi a otras escenas del mapeado. 

Pero parece ser que no sera este el 
unico problema con el que nos vamos 
a topar. En todo momento debemos 
estrujamos un poco el cerebro para 
llevar a cabo una determinada mision: 
recuperar el cnstal de energia, vestir 
trajes de hidronauta y sumergirse en 



tanques de combustible, usar el exoes- 
queleto que aparece en la portada del 
juego... Y la verdad es que, tras un 
primer acereamiento en el que pensa- 
mos encontramos tan solo con un ar¬ 
cade de disparos, tener que pensar un 
poco para poder avanzar en el juego 
no parece tan mala idea. 

De todas formas, aqui teneis unos 
pequenos consejos para que la mision 
os resulte lo mas sencilla posible des¬ 
de la primera partida: 

• Comenzamos a jugar bajo un haz 
de luz que bana a nuestro personaje. 
Esta luz no significa que estemos sien- 
do teletransportados a la nave ni mu¬ 
cho menos, sino que nos regenera la 
energia y el numero de disparos que 
podemos efectuar. Podemos hacer uso 
de esta ventaja en cualquier momento. 

• Teniendo en cuenta la ayuda ante¬ 
rior, no hay que preocuparse de la esca- 
sez de disparos a la hora de gastarlos 
para conseguir Turbo y Shield. Asi que 
usa todos los que consideres necesanos, 
pero no te entretengas demasiado o el 
paso del tiempo sera irrecuperable. 



En la version Amstrad CPC los graficos 
estan muy bien tratados. (Amstrad CPC) 
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El Delorean viaja de nuevo en el tiempo. Saltar a 
otra epoca se ha convertido ya en rutina para 
Marty. Lo dificil es sietnpre volver a casa... 


L a tnlogfa de peliculas Regreso 
al Futuro es por todos bien co- 
nocida En esta ocasion. Doc se 
encuentra perdido en el Oeste Ameri¬ 
cano de hace un siglo y Marty se en- 
tera de que si no va a buscarlo pronto, 
monra de forma violenta Mejor di- 
cho, ya ha muerto hace un monton de 
anos aunque en realidad no haya 
muerto todavfa porque no perteneee a 
esa epoca y si lo devuelven a tiempo 
a la suya no habra paradojas tempora- 
les ni pasara nada de nada ,' F.ntendi- 


do?. Si esta la mar de claro. Asi que 
el bueno de Marty se marcha al salvaje 
Oeste a rescatar a su amigo antes de 
que sea demasiado tarde. 

Cornienza la aventura 

Al ehiflado de Doc no se le ha ocu- 
mdo otra cosa que enamorarse de una 
mujer de aquella epoca, un amor lm- 
posible a todas luces. La accion se ini 
cia cuando la carreta en que viaja Cla¬ 
ra (la chica) se halla en inminente pe 
ligro de cafda libre, vamos, que esta a 


punto de despenarse por un barranco. 
Raudo como el viento y cual llanero 
solitario a lomos de su fiel montura. 
Doc se lanza al galope (galopa el ca- 
ballo, no Doc. Es que no se si habla 
quedado claro) por la desolada plani- 
cie del desierto sin importarle el calor 
ni los mosquitos, con la intencion de 
salvar a Clara antes de que se pegue 
el batacazo El camino esta plagado 
de obstaculos y barranquillos ante los 
que el caballo frena en seeo si no le 
hacemos saltar, forajidos que nos per- 
siguen y tirotean, tomahawks que lan- 
zan los indios con mortal precision ha- 
cia nuestra eabellera y que hay que 
destruir de un certero disparo, y rocas 
y otros objetos contundentes que se 
esquivan agaehandonos sobre la silla 
de montar. 

En ciertos momentos de esta fase, 
la vision lateral cambia por otra ceni- 
tal estilo Gun Smoke. Entonces nos 
vemos inmersos de lleno en una feroz 
lucha entre indios y soldados o foraji¬ 
dos y soldados en la que salir con un 
flechazo entre los ojos o un balazo en 
plena bamga es lo mas facil. De vez 
en cuando podemos recoger rifles que 
aumentan ldgicamente el poder de dis¬ 
paro o forraje que atonta al caballo por 
unos momentos. Choear contra eual- 
quier obstaculo o reeibir cuatro lm- 
pactos significa una cafda del eaba- 
lloy, por consiguiente, una enorme 
perdida de tiempo. Muchas pequefias 
perdidas hacen que no lleguemos a 
tiempo de evitar que la chica se des 
pene. 

Marchando una de 
platillos voladores 

Enhorabuena. Hemos logrado que 
Doc salve a su amada de un bonito 
trastazo. Mas relajados, Marty y Doc 
se disponen a disfrutar de una agrada- 
ble estancia en la ciudad participando 
en el tiro al bianco de las barracas de 
fena, pero el malo de la pelfcula, y 
nunca mejor dicho. Mad Dog Tannen 
y unos cuantos amigotes suyos empie- 
zan a hacer de las suyas. Sin mas ar- 
mas que unos cuantos platos, eso sf, 
de porcelana de la buena, Marty repele 
la agresion de los cinco camorristas, 
Cinco Colts del 45 contra una cuber- 
terfa por muy fina que esta sea no pa- 
rece un duelo justo, pero asf de duro 
y salvaje era el antiguo Oeste Ameri¬ 
cano Recuerdo que una vez, en la ba- 
talla de Gettysburg... pero esa es otra 
histona. Por suerte eontamos con la 
proteccion de una ferrea puerta de 
homo que hace las veces de lmprovi- 
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La ciudad esta repleta de bandidos. Los soldados vienen a por ellos, pero nos 
vemos envueltos en una pelea. (Amiga) 


sado chaleco antibalas. Si eonsegui- 
mos hquidar a los cinco tipejos a base 
de estrellarles platos en pleno rostro 
antes de que perforen nuestra “arma- 
dura”, nos veremos las caras con el 
propio Tannen. Cinco platillos bien di- 
ngidos pondran fin a las andanzas de 
tan desagradable sujeto en la fase sin 
duda mas divertida del juego. 

Papa, ven en tren 

El Delorean tiene que alcanzar una 
velocidad de 88 millas por hora para 
poder saltar en el tiempo. Desgracia- 
damente, hace cien anos no habia ga- 
sohneras (aunque bien mirado, tampo- 
co habia huelgas de gasohneras), asf 


que poner en marcha el coche con el 
depdsito vacfo requiere un poco de in- 
genio y algun que otro remedio arte- 
sanal. Un tren seguro que alcanza esa 
velocidad. ^Que tal si ponemos el De¬ 
lorean atado a una maquina de vapor 
y aprovechamos su empuje?. Pues na- 
da, dicho y hecho. 

Con los bolsillos repletos aun de 
platos, Marty se enearama en lo alto 
del furgon de cola de un tren de pasa- 
jeros, delante del cual marcha el De¬ 
lorean. Pareee mentira que la gente, 
en lugar de viajar tan ricamente sen- 
tados en sus eompartimentos priva- 
dos, se dedique a pasearse por el techo 
de los vagones con el unico objetivo 



}La carreta de Clara se dirige al barranco! ;Corro a salvarla! (CPC) 


de incordiar. Habra que gastar los pla¬ 
tos que nos traiamos de recuerdo a 
casa. Lastima de porcelana Ya solo 
unos euantos ganchos para las sacas 
de correo y algun que otro facineroso 
nos separa de nuestro mundo y nuestro 
tiempo de clases de matematicas, de- 
beres, paro, delineuencia, contamina- 
cion, culebrones sudamericanos . 
t Pero por que demonios tanto empefio 
en regresar 9 . 


VERSION COMENTADA: 
AMSTRAD CPC 



Creador: 


IMAGE WORKS 


Distribuidor: 


MCM 


Lo mejor: 


Los graficos 


Lo peor: 


Poco entretenido 




Sonido: 7 

Graficos: 8 
Adiccion 6 


VERSION 

COMMODORE AMIGA 


Todo lo dicho para la version CPC 
puede aplicarse a la version Amiga. 
Logicamente los graficos y la mu- 
sica son mucho mejores en esta 
maquina de dieciseis bits, pero la 
principal diferencia radica en la 
suavidad de control de los persona- 
jes y en la velocidad de respuesta 
joystick-manejo de sprites, dando 
lugar a unas animaciones fluidas 
que constituyen, junto con el apar- 
tado grdfico, el aspecto mas sobre- 
saliente del programa. 
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NO TE PIERDAS Ni UN EJEMPLAR DE TU REVISTA 


EIEMPLARES ATRASADOS 



SINCLAIR OCIO 


N 2 ABRIL 89 295 PTS 

Todo sobre ROGER RAB¬ 
BIT Juego y pelicula Taller 
MARC0F0N0 Ponalasatu 
magmacion Ammacion per 
ordenador Pokes Trucos 
y Cargadores JUEGDS 
MataHari Munsters SOI. 



SINCLAIR OCIO 

N' 7 SEPT 89 295 PTS 

CONCURSO Y ANIVERSA 
RIO DINAMIC TXT CPC 
SOPA DE LETRAS Jueaos 
RED HAT EL COR5ARIO y 
muchos mas MUSIC MA 
CHINE Trucos Pokes y 
Cargadores para PC 



SINCLAIR OCIO 

N s 3 MAYO 89 295 PTS 

HACKERS Piratas informa 
licos Dormilon GONZ2A 
LEZZ TALLER La carrera 
de TURBO CUP Pedalea 
con PER1CO DELGADO 
ANIMATOR CPC Plus D 
Umdad disco Spectrum 



SINCLAIR OCIO 

N s 8 OCTUB 89 295 PTS 

BATMAN en lu ordenador 
EL MUNDO DE LAS AVEN 
TURAS CONVERSACIONA 
LES Taller de Hardware 
TESTERONE GUNSTICK 
tComo funciona ? JUE 
GOS Krom el Guerrero 



SINCLAIR OCIO 

N- 4 JUNIO 89 295 PTS 

Preparate FUTURAS Dl- 
VERSIONES Discover para 
CPC Spectrum Imprimir 
graficos desde CM RAM 
DOS RENEGADE lll t Bata 
lla final ?. GANA UNA IM 
PRESORA DMP 2000 



SINCLAIR OCIO 

N s 9 NOVI 89 295 PTS 

MOT Nuevas tecmcas de 
programacion TALLER DE 
HARDWARE Proyecto Re 
fire TEST IMPRESORAS 
DMP 3000 TRUCOS PO 
KES Y CARGADORES para 
PC PCW CPC y Spectrum 



SINCLAIR OCIO 


N E 5 JULIO 89 295 PTS 

HAZ DEPORTE GANA UNA 
IMPRESORA DMP 2000 
ESTE VERANO CON Alter 
native W Games Explo 
ding Fish Speedball Video 
limpic Final Assaul Super- 
test Emilio Butragueno 



SINCLAIR OCIO 

N s 10 DICI 89 295 PTS 

Vive el Comic ! Los mejo 
res juegos Tintin en la Lu 
na Jabato Capitan Ameri 
ca Spiderman Capitan 
Trueno y Tom y Jerry 
APRENDE A PROGRAMAR 
CON OPERA SOFT. 



SINCLAIR OCIO 


N° 6 AGOSTO 89 295 PTS 

TODOS LOS JOYSTICKS 
ESPECIAL LISTADOS CPC 
Spectrum PCW MUSIC 
MACHINE Musica en CPC 
TALLER DE HARDWARE 
Triproyecto Estival JUE 
GOS Stormlord Teenage 



SINCLAIR OCIO 

N s 11 ENER0 90 295 PTS 

APRENDE A PRDGRAMAR 
CON OPERA SOFT. TALLER 
DE HARDWARE Proyecto 
TELBA STOP PRESS Au 
toedicion en el CPC SOFT 
WARE Rutina Fill (Spec¬ 
trum) 



SINCLAIR OCIO 


N 8 12 FEBR 90 295 PTS 

SOFTWARE PROFESIONAL 
APRENDE A PROGRAMAR 
CON OPERA SOFT TALLER 
DE HARDAWRE Proyecto 
DIXIXONA Editor de cabe- 
ceras (CPC ) Editor de ca 
racteres 



N« 13 MAR 90 295 PTS 

Historia del SOFTWARE 
APRENDE A PROGRAMAR 
CON GAME SOFT TALLER 
DE HARDWARE Proyecto 
DIXIXONA TRUCOS PO 
KES Y CARGADORES Para 
Spectrum CPC PC Y PCW 



SINCLAIR OCIO 

N e 14 ABRIL 90. 295 PTS 

MAQUINAS PARA JUGAR 
Consultor de aventuras 
Aprende a programar con 
OPERA SOFT ENTREVISTA 
TELETXIP TALLER DE 
HARDWARE Proyecto 
"Luisa Lane TRUCOS 



MEGAOCIO 


N» 15 MAYO 90 375 PTS 

PELICULAS en tu ORDENA 
DOR LOS 30 MEJORES 
TRUCOS Acaba tus ]uegos 
SOFTWARE Contabilidad 
(CPC ) TALLER DE HARD 
WARE Proyectos INTE 
RRUPTUS 



MEGAOCIO. 

NM6 JUNIO 90 375 PTS 

GUIA DEL JUGADOR Dra 
gons Breath y Pipemania 
JUEGA LOS MUNDIALES 
EN CASA Comentamos los 
meiores luegos DIGI 
VIEW GOLD 4 0 Un nuevo 
mundo en Amiga 



































































NO TE PIERO AS Ml UN EJEMPLAR DE TU REVISTA 


EIEMPLARES ATRASADOS 




UMACkON EN 3D 


MEGAOCIO 

N s '17 JUL-AG 90 500 PTS 

ELVIRA | ADIOS MUN 
DIAL* EXTRA EXTRA Gra 
ficos para MICRODESiGN 
DEVPAC SPECTRUM En 
samblador desensambla 
dor AMIGA ACTION RE 
PLAY 


MEGAOCIO 

N® 18 SEP 90 400 PTS 

SOFTWARE EDUCATIVO 
Aprende ingles LOS NUE 
VOS AMSTRAD CPC PLUS 
LA GUIA DEL JUGADOR 
Maniac Mansion TRUCOS 
POKES Y CARGADORES 
JUEGOS Colosus Chess X 


MEGAOCIO 

N 6 20 NOV 90 400 PTS 

Ammacon con DISNEY 
Novedades TOMAHAWK 
Analisis GAME BOPY Jue 
gos y tiiicos para tu CON- 
SOLA DICK TRACY EL 
JUEGO Guia del Jugador 
NORTE YSUR 


MEGAOCIO 

N s 21 DICI 90 400 PTS 

Especial Navidad Guia de 
consolas Soluciones Kha 
laan Corporation 
JUEGOS Spderman Cave 
man Indianapolis 
TRUCOS CPC Listados 
Correo 


MEGAOCIO 

NM9 0CTU. 90 400 PTS 

ENTREVISTA Mike McKnight. 
(Teclista de MADONNA) NO 
TICIAS DICK TRACY Guia del 
Jugador COLORADO INDIA 
NA JONES (2 a Parte ) TRU 
COS POKES. 



MEGAOCIO 

N® 22 ENERO 91 400 PTS 

ROGUE TROOPER el gi 
gante azul Programas de 
musica Trucos pokes y 
cargadores 



N l 23 F BRER 91 400 PTS 

Analisis de Joysticks Espe 
cial listados Elvira Trucos 
Pokes y Cargadores 



N® 24 MARZO 91 400 PTS 

Wrath of the Demon Soft 
ware Educativo La guia de! 
Jugador Loom y Legend of 
Dejel. 



MEGAOCIO 


N® 25 ABRIL 91 400 PTS 

Powermonger Diseno Grafi 
co Deluxe Paint II Enhan 
ced Especial la Guia del Ju¬ 
gador: Time Warp Elvira 
Speedball II. 



MEGAOCIO 

N< 26 MAYO 91 400 PTS 

Awesome Banco de prue 
bas ADLIB y SOUNDBLAS 
TER La Guia de! Jugador 
Powermonger y Awesome 


CUPONDEPEDIDO 

SI, RUEGO ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIO DE 
PORTADA(GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS). 

EJEMPLAR N e : 

Nombre: 

Direccion; 

Locallidad 

Provincial 

FORMA DE PAGO: 

□ CONTRA REEMBOLSO 

□ TALON A NOMBRE DE BMF GRUPO DE COMUNICACION, S.A. 


COMPLETA TU COLECCION 













































CENTURIO) 


Crea tu propio imperio romano 


Todos hemos podido ver 
en las pantallas de cine 
y television decenas de 
peliculas de romanos, 
pero nunca hasta ahora 
hemos tenido la ocasion 
de vivir estas historias 
de una forma tan directa 
y bien llevada como con 
esta obra de Electronic 
Arts. Atrevete a entrar 
en la Roma del ano 275 
A.C. y ser el 
protagonista de la 
conquista del Imperio 
Romano con todas los 
quebraderos de cabeza 
que ello conlleva. 



Infantry Cavalry Courage Status 

I Ital Inf 4200 0 Fierce Ready 
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El mapa muestra una information detallada de los territorios ocupados. 


N os encontramos a finales del 
tercer siglo antes de Cristo, en 
lo que entonces era la Repu- 
blica de Roma. Eres un joven y ambi- 
cioso oficial que quiere llegar a ser 
Cesar y tener poder sobre un gran im¬ 
perio. Todo ello te resultara sumamen- 
te facil si consigues actuar de forma 
valiente, habil, diplomatica e mteli- 
gente, ya que todas estas cualidades 
son necesanas si lo que pretendes es 
llegar a ser lo que en aquella epoca se 
consideraba casi como un Dios. 

Para llegar a ser emperador has de 
ascender puestos en la sociedad roma- 
na por medio de la popularidad que 
adquieras a traves de tus conquistas, 
de la defensa de los territorios de Ro¬ 
ma y sus aliados, de la buena admi- 
nistracion de los bienes que vas con- 
siguiendo, de la victoria en earreras de 
cuadngas y en las luchas de gladiado- 
res, de la celebracion de juegos para 
diversion del pueblo y, por ultimo, de la 
buena polftiea para con los pueblos de 
reciente alianza con Roma. Todo esto 
neeesita de la adquisicion de una buena 
cantidad de talentos, que era la moneda 
de la epoca, y que puedes conseguir por 
medio de unos impuestos elevados o sa- 
queando los distintos temtorios. 


Ten en cuenta que tu objetivo es lie 
gar a ser Emperador y si saqueas te 
rntonos o subes demasiado los un 
puestos, el pueblo se enojara y puede 
llegar a rebelarse e independizarse. 
Has de saber que para ser Cesar estos 
pueblos han de estar contentos y no 
rebeldes, enfadados o molestos, que 
son los estados de ammo que pueden 
tener respecto a ti, y por otro lado el 
trato hacia ellos ha de ser de ciudada 
nos de pleno derecho y no de pueblos 
ocupados, eolonias o aliados. Por ello 
tendras que conseguir dinero apostan- 
do en las earreras de cuadrigas y, claro 
esta, ganando. Para ello previamente 
tendras que comprar tu earro a elegir 
entre tres tipos de diferente peso y for- 
taleza, teniendo en cuenta que tus ca- 
ballos sufnran mas con los mas pesa- 
dos y que el carro mas ligero puede 
romperse al chocar contra los de tus 
adversaries. ;Ah!, se me olvidaba. 
aparte de esto durante la carrera ten¬ 
dras que estar atento a la velocidad en 
las curvas ya que si esta es muy ele- 
vada acabaras con tus cabal los arras- 
trandote por la arena y esto no es nada 
saludable, maxime cuando los enfer- 
meros raramente aciertan a dejarte en 


la Camilla y normalmente vuelves a 
encontrarte con los huesos en el suelo. 

Otra actuacion con la que habras de 
tener habihdad y buen juicio es con la 
lucha de gladiadores que de vez en 
cuando solicitara el pueblo. Para ello 
has de construir un anfiteatro y elegir 
y entrenar a tu hombre y a su contnn- 
cante. Una vez hayas disputado la pe 
lea y, segiin tu mafia, el perdedor haya 
sido tu gladiador o el otro, lo mismo 
da, deberas juzgar si merece vivir o 
morir con arreglo a su buena o mala 
accion en la arena jAh!, y recuerda 
que no hay que hacer las cosas porque 
si, el publico tambien juzgara tu deci¬ 
sion y de no ser buena, disminuira tu 
popularidad. 

Bueno, como ves el juego es diver 
tido, pero aun no ha venido lo mejor 
Como es logico, a medida que vas ad 
quiriendo mayor nivel en la sociedad 
y el ejereito, iras viendote favorecido 
por los privileges de poder aumentar 
tus legiones, conseguir caballeria, for- 
mar alguna que otra flota y finalmente 
hacer de cada una de estas tropas un 
ejereito consular con 6000 hombres a 
pie y 600 hombres a caballo jNo te 
extrafie tanto soldado!, recuerda que 
ademas de conquistar has de defen- 
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Carrera de cuadrigas. iGanard Ben-Hur o Mesala? 




■m jf. 


Una buena estrategia es vital para salir airosos del combate. 


der y que el Imperio lo haras bastante 
extenso. 

Por otro lado, al intentar anexionar 
un pueblo a los domimos de Roma, 
necesitaras del uso de las armas, aun- 
que tambien puedas intentarlo con tu 
habilidad diplomatica, lo que conlleva 
muchas ventajas respecto a la guerra 
Cuando ya no veas mas remedio que 
la accion, tendras que atender a los 
informes de tus exploradores en lo re- 
ferente a la bravura de las fuerzas ene- 
migas y a su cantidad para decidir si 
atacar o esperar a traer un ejercito ma¬ 
yor Una vez se produce el ataque, 
puedes elegir entre varias formaciones 


y tacticas de ataque de las que en 
aquellos tiempos se usaban, lo que le 
da al juego una de sus caractensticas 
principales y mas interesantes, el ser 
un juego de arcade-estrategia. 

Tambien resulta emocionante la ba- 
talla naval. En ella tendras que com- 
prar tus bareos eligiendo entre tres ti- 
pos diferentes, pudiendo formarla con 
las tres clases, aunque eso sf, solo ma- 
nejas un barco y deberas decidirte por 
la robustez de unos o por la mamobra- 
bilidad de otros. Una apartado linpor- 
tante en esta especialidad es el tener 
un buen numero de bareos, ya que si 
la supenondad enemiga es muy gran¬ 


de, aun cuando ganes a tu adversario, 
el resto de su flota puede acabar con la 
tuya y, si esa misma ventaja la puedes 
aprovechar tu, / por que.desperdiciarla? 

Valoracion 

Centurion (Defender of Rome) es 
un excelente y entretenido juego mez- 
cla de estrategia y arcade. Esta mara- 
villosamente bien pensado y termina- 
do con unos graficos en VGA que son 
soberbios y un movimiento muy bien 
conseguido. El sonido, si posees un 
PC normalito, no es demasiado bueno 
pero en estos ordenadores ya se sabe. 

Los creadores han pensado en todo 
y nos brindan la oportunidad de varios 
grados de dificultad, graficos para 
EGA y VGA/MCGA, taijetas de soni¬ 
do ROLAND y ADLIB, posibilidad 
de usar raton (muy util), de instalarlo 
en el disco duro, y soporta DOS 2.11 
o mayor. Como puedes comprobar, no 
le falta nada. 

Alexis C F. 
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3Vi $ 

CGA i 

EGA i 

VGA M) 

Hercules 

Raton M) 

Joystick $ 

Sonido PC ^ 

Adlib ^ 


VERSION COMENTADA: 
PC (VGA) 


Un juego digno de imitar en lo re- 
ferente a su variedad y sus presta- 
ciones. Si os gusta la estrategia y 
teneis habilidad, ;a por el! 


OTRAS VERSIONES: 


Solo PC. 

ELECTRONIC ARTS 

■ PI fci | i I •!! I u 

" ~ Aittlliiii 

IDRO SOFT 

Tecnicamente es excelente. 


Creador: 


Lo peor: 


□ 


Sonido. 



Sonido: 7 

Graficos: 10 
Adiccion: 9 
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SUSCRIBETE AHORA A 




✓BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%. 

Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste 
adicional. Sin preocupaciones de no obteneria 
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las 
ventajas que te ofrece ser miembro del 
CLUB A. USER: 

Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias, 
Cursillos, etc. 


%/ Y recuerda que en MEGAOCIO encontraras noticias, los 
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la 
informacion necesaria para sacarle el m£ximo provecho a tu 
ordenador. 

Ademas tendras acceso a nuevas secciones: 

“La Guia del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos” y 

“Arcades”. 


Recorta y envia este cupdn con tus 
datos personates a: 

BMF Grupo de Comunicacidn S.A. 
Cl Garcia de Paredes, 76D 1 s izda. 
28010 MADRID 


CUPON DE SUSCRIPCION 

i Deseo suscribirme a MEGAOCIO por: 
i Un ano al precio de 4.000 Ptas. 

j NOMBRE_ 

■ APELLIDOS_ 

i DIRECCION_____ 

j CODIGO POSTAL_..LOCALIDAD. 

i PROVINCIA______ 


FORMA DE PAGO: 

O Contrareembolso D Tal6n a BMF Grupo de Comunicacidn, S.A. 


L 


j 















SOFTWARE 
PARA EL CDTV 


A unque todavfa no ha sido lanzado 
oficialmente en nuestro pais, pro- 
gramadores del Reino Unido, Estados 
Unidos y de algunos paises europeos 
ya estan preparando una gran cantidad 
de software para esta fabulosa maqui- 
na de Commodore. 

Los primeros ti'tulos en aparecer se- 
ran: Wrath of the Demon (Empire), 
Xenon II (Mirrorsoft), Trivial Pursuit 
(Domark), Pacmama (Domark), Here 
with the Clues (Domark), Battle 
Storm (Titus), Falcon (Spectrum Ho- 
lobyte). Pro Tennis Tour II (Ubi Soft), 
Lemmings (Psygnosis) y Sim City 
(Maxis), en lo que a videojuegos se 
refiere. En euanto a software de apli- 
cacion estan en proyecto: Una enci- 
clopedia, una biblia, un Atlas y un pro- 
grama para controlar la salud. 

Esperemos que para cuando Com¬ 
modore Espafia decida comercializar 
el CDTV en Espafta, ya se encuentren 
todos estos ti'tulos dispombles y mu- 
chos mas con los que poder sacar ren- 
dimiento a esta gran maquina. 


GAME GEAR: 
LA ULTIMA 
HAND-HELD 

V irgin Mastertromc Espafia esta 
preparando el lanzamiento de una 
revolucionaria y atractiva Hand Held 
que saldra a la venta, probablemente, 
durante el mes de Septiembre. Se trata 
de la Game Gear, de reducido tamafio, 
gran capacidad grafica y sonora, con 
monitor a color, y la particulandad de 
que dispone de un pequefio modulador 
que nos perrmte ver la television en la 
pantalla. 

Algunos de los juegos que ya tiene 
esta maquina son Columns, Super 
Monaco, Pengo, Dragon Crystal, 
Golden Axe, Mickey Mouse y Shino- 
bi. 


LANZAMIENTOS MEGADRIVE 


DEL COMIC A 
LA PANTALLA 

S i te gustan los comics y adoras las 
aventuras de heroes como Spider- 
man, El Vengador. Estrella Plateada. 
Peter Pan, Robin Hood, Dick Tracy o 
Mickey Mouse, estas de suerte porque 
todos estos personajes veran la luz en 
las pantallas de todos los aficionados 
a los videojuegos 

La mayorfa de estos personajes es- 
taran en videojuegos para las consolas 
Nintendo, Sega Megadrive, Sega 
Master System y Gameboy. Os segui- 
remos informando. 


Ano III N 2 27 

Junio 1991 


VI \RI- \MS I R VD-COMMODORF-MM KNDO-ShGA 


N o son pocas las empresas creadores de software que han decidido volcarse 
en la creacion de videojuegos para la consola de 16 bits Sega Megadrive, 
incluso algunas tan prestigiosas como Electronics Arts, Accolade o Core Design 
ya estan preparando nuevos viedojuegos para el presente afio. 

Uno de los lanzamientos mas atractivos es Terminator II, previsto para Otofio 
e inspirado en la pelicula del fomido actor Arnold Schwarzenegger. Los dere- 
chos han sido adquindos por Virgin para producir el juego en cartucho, los 
usuanos de ordenadores tendran que esperar. 

Otros lanzamientos que pronto veran la luz son Corporation y Chuck Rock, 
dos estupendos videojuegos que aparecieron para los ordenadores y que ahora 
estaran dispombles en la consola Megadrive de la mano de Core Design. 


NOS FALTAN CONSOLAS 

S i, es cierto, aun estamos esperando a 
que algunas consolas hagan su apari- 
cion en Espafia. Parece que NEO-GEO, PC 
ENGINE v SUPER FAMICON no se han 
decidido a visitar todavia nuestro bello 
pais. ^Tardaran mucho? 
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GHOSTBUSTERS II 


Los Cazafantasmas atacan de nuevo 


La ciudad de Manhattan 
estd nuevamente bajo la 
amenaza de fuerzas 
paranormales. Los 
malditos fantasmas no 
aprendieron bien la 
leccion y han vuelto para 
metemos miedo y llenarlo 
todo de ectoplasma. 
Menos mal que tenemos a 
un equipo profesional de 
nuestra parte: 
jGhostbusters! 


A ctivision, la afamada em- 
presa que programo hace 
anos la primera parte de 
Cazafantasmas, vuelve ahora a la 
carga con su continuacion. La an- 
tigua version fue programada en 
maquinas de ocho bits y paso con 
mas pena que gloria por nuestro 
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Spectrum o Amstrad CPC. Desgracia- 
damente, con esta segunda parte suce- 
de tres cuartas de lo mismo. 

El juego se desarrolla en seis de las 
escenas de la pellcula: el tunel de lo- 
do, la carretera, el tribunal, el parque, 
el Metro y la Estatua de la Libertad. 
Objetivo: impedir que Vigo, espfritu 
tremendamente poderoso, despierte 
con las campanadas de Ano Nuevo y 


se apodere de la ciudad. Mientras se 
prepara el ultimo y definitive enfren- 
tamiento, nos vemos en la sucia tarea 
de eliminar seres de ultratumba con un 
canon lanzador de lodo. A su vez, los 
fantasmitas nos devuelven la pelota 
lanzando plasma, o sabe Dios que, so- 
bre nuestras cabezas. Algunos espec- 
tros son inmunes al lanzador de lodo 
y lo unico eficaz contra ellos es colo- 
car una trampa pulsando START. 



WRATH 
OF THE 
E LACK 
MANTA 



La pcligrosa banda°dc terroristas 
DRAT csta snitticndo en cl caos a 
la ciudad de Nueva York. Los 
agentcs de la Ic 1 / nada pueden 
liacer por evitarlo. Solo tin 
liombrc, Black Manta, es capaz de 
acabar con todo esto. Su podcr, 
las terribles Artes Ntnpo. S11 
verdad, la justicia, Su objetivo, 
rcstablcccr cl orden. 


Artes marciales contra 
el crimen organizado 


N o es la primera vez que cae en 
nuestras manos un juego de 
estas caracteri§ticas. Ninjas y 
todo tipo de luchadores onentales han 
sido y seran siempre protagonistas de 
videojuegos. En esta ocasion, y para 
no vanar, el argumento es el de siem¬ 
pre y el objetivo tambien. De modo 
que ya os podeis preparar a lanzar dar- 
dos, pegar acrobaticos saltos y usar es- 
trategias mfsticas contra delincuentes co 
munes, secuestradores, terroristas y tipos 
de la mas baja calana. 

El juego se desarrolla en cinco largos 
mveles: Nueva York, Tokio, Rio de Ja¬ 
neiro, otra vez Nueva York y, finalmen- 
te, el cuartel general de DRAT. Es mte- 
resante el hecho de que nuestra mision 
no consiste unicamente en lr liquidando 
criminales, sino que durante la partida 
podemos obtener pistas y ayudas en for¬ 
ma de mensaje escrito e incluso mante- 
ner conversaciones con delincuentes 
que hayamos conseguido reducir. Asi- 
mismo, y para evitar la monotonia de 
un desarrollo horizontal, no solo nos 
desplazamos por las calles, sino que 
ademas podemos penetrar en casas, sub- 
terraneos y habitaciones secretas. 

En todo juego de accion que se pre- 
cie, contamos con un superdisparo 
aparte del arma convencional. En el 
Shinobi, por poner un ejemplo cono- 


cido de este mismo tipo de juegos, 
teniamos la posibilidad de efectuar 
una especie de conjuro en mementos 
de apuro, que arrasaba toda la panta- 
11a. Pues bien, en Black Manta conta¬ 
mos no con uno, sino con diez tipos de 
armamentos especiales que se agrupan 
bajo el nombre comun de Artes Ninpo. 

Tan solo cabe hacerle un reproche: 
la option de continuar partida unica¬ 
mente funciona si pasamos de mvel y 
nos situa al comienzo de este. Como 
resulta que pasar de fase no es preci- 
samente sencillo, elegir “continue” 
consiste la mayorfa de las veces y para 
nuestra desesperacion, en empezar 
una nueva partida desde el prmcipio. 



El sufrimiento que produce la inu- 
tilidad del “continue” en la mayo- 
ria de los casos. 


Sonido: 7 

Graficos: 8 
Adiccion: 8 































































L a mision, como podeis supo- 
ner, se reduce a eontrolar una 
nave a traves del inmenso es- 
pacio y destruir cuantos ahemgenas 
se atrevan a intentar detenernos. Pa¬ 
ra ello contamos con la ayuda de al- 
gunos enemigos despistados que, al 
ser destruidos, dejan en su lugar una 
especie de pfldora que nos propor- 
ciona nuevas armas con las que eli- 
minar a los enemigos. 

El desarrollo del juego es rapido, 
asf como el scroll. Es una pena que 
este ultimo no disponga de algun fon- 
do, ya que ofrece una panoramica po- 
co atractiva para el jugador. El paisaje 
de la primera fase se limita a algunos 
planetas y astros desplazandose por la 
pantalla. 

La nave que controlamos esta equi- 
pada con un disparo laser y es posible 
multiplicarlo por dos, e mcluso por 
tres, cogiendo las capsulas adecuadas. 
Al final de cada fase, como en la ma- 
yoria (yo diria en la totalidad) de los 
juegos de este tipo, nos econtraremos 
frente a frente con una nave o enemigo 
nodriza que debemos destruir para ac- 
ceder al siguiente nivel 


SOLAR STRIKER 


Sin grandes pretensiones 


La mayoria de los videojuegos para la Game Boy 
se caracterizan por su calidad y adictividad. Solar 
Striker no es la excepcidn de la regia, es adictivo 
aunque nos esperdbamos mucho mas para nuestra 
estimada companera de juegos. 


Tecmcamente el juego esta bien de- aunque a nosostros, en particu- 
sarrollado y llega a ser entretenido, lar, nos ha decepcionado. Nos 



L a mision en Qix es guiar un cur¬ 
sor que deja una estela por don- 
de pasa, y con el la cerrar un 
espacio que se rellenara con una trama 
indicando que hemos conquistado ese 
espacio. Para pasar de fase en este jue¬ 
go debemos haber conseguido captu- 
rar, al menos, un 75% de la pantalla 
que, para satisfaction de unos pocos 
(los pnvilegiados que tengan este gran 
juego), aparece completamente vacia, 
bueno ... casi, hay tambien un extrano 
enemigo similar a un muelle que se 
encoje y estira intentando alcanzarnos 
a su paso. 

La accidn se desarrolla lenta pero 
sin pausa ya que, aunque se trata de 
un videojuego de cabeza y pacien- 
cia, dispone de un tiempo hmitado 
para realizar cada una de las misio- 
nes. Ademas hay algunos enemigos 
que van apareciendo segun pasa el 
tiempo para entorpecer nuestra ya 
diffcil mision. 

La calificacion de este videojuego es 
muy buena ya que se trata de uno de 
esos programas adictivos e innovadores 
que vemos en un par de ocasiones al 
ano. Los graficos y sonidos no son ex- 
cesivamente buenos, simplemente cum- 


QEX 


De la saga del Tetris 


Juegos del tipo Qix no abundan, son de esa clase 
privilegiada que aparece por nuestras pantallas en 
dos o tres ocasiones, a lo sumo, al aiio. En 
definitiva, son juegos originates, sencillos y muy 
entretenidos. 


plen con su cometido.- Recomen- 
dado a los amantes de este tipo 
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LYNX 


A nadie le gustan 
las guerras. Mejor 
dicho, a casi nadie. 
De todas formas, 
hay algunas 
personas que se 
benefician de los 
conflictos 
beltcos; 
unos venden 
armas, otros 
trafican con 
arttculos de 
primera 
necesidad y 
algunos, soldados 
entrenados, 
venden sus servicios 
al mejor postor. 

Este el papel que 
encamamos en 
Zarlor Mercenary. 


ZARLOR MERCENARY 


Mata marcianos por dinero 



A ntes de jugar es necesario ele- 
gir al personaje que va a pilo- 
tar la nave espacial en seis mi- 
siones diferentes. Contamos con tres 
vidas y cada una de ellas esta contro- 
lada por una barra de energfa. Es po- 
sible equipar la nave con annas y otro 
tipo de mejoras recogiendo el icono 
correspondiente durante la partida o 
eomprandolas en la Uenda. Al final de 
cada nivel hay que enfrentarse, como 


no, al consabido monstruito o nave 
nodriza. 

Es este el arcade espacial de toda la 
vida, con pocas o ninguna innovacion, 
pero tremendamente adictivo y bien 
realizado. ^Para que necesitamos que 
sea original?. 


CONSOLA: 


ATARI LYNX 


Lo mejor 


Resulta muy entretenidoy esta bien 
hecho. 


Lo peor: 


Demasiado embarullado en algu 
nos momentos. 
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En pleno siglo 
XXXI, los planetas 
estan unidos y 
distintas razas 
coexisten en paz. 

Pero, 

inesperadamente, el 
presidente de la 
Federacion de 
Mundos Unidos ha 
muerto y solo tu 
puedes evitar que la 
Federacion se 
destruya. 


ROBO-SQUASH 


Un nuevo machacaladrillos 


E l objetivo de Robo-Squash con- 
siste en unir planetas. Cuantos 
mas, mejor, y en filas verticales 
u horizantaies es lo mas aconsejado. 
EL modo de unir un planeta con otro 
es facil; solo hay que veneer en el 
nivel correspondiente. [Y como se 
vence?. Sencillo. Destruyendo todos 
los ladnllos que aparezean en la pan- 
talla, siguiendo la misma teemea que 
en el conocido Arkanoid pero con una 
vista tridimensional. 

Contemplamos un recinto desde 
arriba. Lo mas cercano que se puede 
ver es la pala y , en el fondo, los la- 
drillos. Destruyendo algunos objetos 
especiales, podemos obtener cuatro ti- 
pos de ventajas: agrandar la pala, re- 
tener la bola, disparar sobre los ladn¬ 
llos o visualizar el lugar en el que aca- 
bara rebotando la bola. 

Totalizamos tres vidas al comienzo 
de la partida. Perder una de ellas viene 
ocasionado por no detener una bola, 


con lo que esta se estrella contra el 
fondo de la pantalla. Por desgracia, la 
bola permanece ahi, en forma de cho- 
rreton pringoso, impidiendo la vision 
del escenario. Esto, unido al poco in¬ 
terns que despierta el juego, no dice 
mucho en favor de Robo-Squash. 
jQue se le va a hacer! 


CONSOLA 


ATARI LYNX 


lo mejor: 


La sensacion de perspectiva. 


Lo peor: 


No ver practicamente nada cuando 
nos queda una vida. 


t’J 


Sonido: 7 

Graficos: 7 
Adiccion: 6 


50 MegaOcio 













































E ste famoso detective nacido en el 
mundo del comic hace ya sesenta 
afios, se ha puesto recientemente 
de moda con la aparicion de una pel f- 
cula basada en sus aventuras. Como 
siempre sucede con los fenomenos de 
este tipo, su conversion en videojuego 
no se ha hecho esperar. 

Dick Tracy en su version para la 
Sega Master System es un juego de 
accion y disparos, como era de supo- 
ner. Controlamos a nuestro engabardi- 
nado personaje por las calles de la eiu- 
dad, disparando contra todo tipo de 



DICK TRACY 


Un detective de pelicula 



C/> 


delincuentes armados hasta los dien- 
tes. El escenario se desarrolla en un sua¬ 
ve scroll horizontal por el que Dick se 
desplaza hacia la derecha defendiendo- 
se como puede de sus enemigos. Los 
mas peligrosos le atacan de frente o por 
la espalda y son facilmente eliminables 
mediante pistola o punetazo, mientras 
que otros le disparan desde la parte su¬ 
perior de la pantalla y habra que liqui- 
darlos con rafagas de metralleta. 

El control es muy sencillo y solo me- 
rece especial comentario el uso de la 
metralleta, que precisa del manejo con 
el pad para lograr situar la mortifera ra- 
faga en la altura y direccion deseada. 

Y ya, por fin, solo queda mencionar 
que nos ha defraudado bastante tanto 
el aspecto estetico (graficos) como el 
de la “jugabihdad” (adiccion). Las 
distintas fases que componen el juego 
son demasiado parecidas entre sf y de 
escaso interes, claro que si te gustan los 
juegos de este tipo y eres un fan de Dick 
Tracy, pues ya sabes: compratelo. 


Cuando los gangsters 
se hacen los amos de 
la eiudad y criminates 
armados se aduenan 
de las calles, solo el 
mas valiente de todos 
los detectives tiene en 
su mano y en el 
interior de su 
pistolera, el poder de 
evitar esta ola de 


cnmenes: Dick Tracy. 




N ada mas instalar el cartucho, la 
inevitable melodfa que siempre 
acompafia al personaje nos llega 
desde el altavoz. Como buenos admira- 
dores de Indy que somos, no hubiese- 
mos consentido un juego mediocre para 
cerrar la trilogfa de sus aventuras. Por 
fortuna, U. S. Gold ha realizado una 
estupenda version de la pelicula para la 
Sega Master System. 

El objetivo final del juego es encon- 
trarel Santo Grial. Se compone de seis 
niveles, en cada uno de los cuales hay 
que recoger un objeto o reahzar una 
tarea espeeifica para pasar al siguien- 


CONSOLA. 


SEGA MASTER SYSTEM 


Lo mejor: 


Todo en general. 


Lo peor 


Demasiado dificil y muy pocos 
“continues”. 

4* 

Sonido: 7 


Graficos: 8 

“Adiccion: 9 


INDIANA JONHS AN1I 
IE LAST CRUSADE 


El regreso de Indy 


te. Asf, para completar el primer nivel 
hay que conseguir la Cruz de Corona¬ 
do, en el segundo hay que cammar 
sobre un tren en marcha, en el tercero 
debemos buscar el escudo de un cru¬ 
zado, escalar las paredes del castillo 
Brunwald en el cuarto, encontrar el 
diario y escapar en un biplano en el 
quinto y, por fin, en el sexto tendre- 
mos la ocasion de hacernos con el pro- 
pio Grial. Como veis, las fases respetan 
totalmente el argumento de la pelicula. 

Indiana Jones and the Last Crusade 
es un emocionante juego de platafor- 
mas en el que escalamos por cuerdas, 
saltamos abismos, hacernos restallarel 
latigo y salvamos todo tipo de obsta- 
culos y peligros. Los graficos son muy 
buenos y los personajes. de gran tama- 
no, hacen gala de un excelente movi- 
miento En definitiva, un gran juego 
que no debe faltar en tu coleccion. 



Seguro que no os 
habeis perdido la 
ultima y definitiva 
pelicula de este 
famoso heroe y su 
inseparable latigo. 
Ahora podeis revivir 
en casa las andanzas 
de Indiana Jones, el 
aventurero por 
excelencia de los 
ultimos aiios. 











































CASTLE OF ILLUSION 


Disney ha sido desde siempre sinonimo de 
imaginacion, calidad y belleza, caracteristicas que 
se han sabido transferir notablemente al videojuego 
que en este momento nos ocupa: Castle of Illusion. 



Mickey Mouse 
de 

protagonista 


E l tema del juego gira entorno al 
raton Mickey y a su novia Min¬ 
nie, que ha side raptada por la 
envidiosa bruja Mizrabel para arreba- 
tarle la belleza. Mickey debe darse 
prisa para recuperar a su linda raton- 
cita antes de que la malvada bruja le 
robe su hermosura. Para ello necesita- 
ra las joyas del Arco Iris. 

Mickey debe atravesar innumera- 
bles dificultades para hacerse con las 
joyas del Arco Iris que se encuentran 
escondidas en los cinco niveles de los 
que se compone el juego: el bosque 
encantado, el pais de los juguetes, la 
tormenta, la biblioteca y el castillo. 

Todos los niveles que componen el 
juego han sido desarrollados con gran 
detalle e imaginacion, de forma que 
podemos balanceamos sobre las lia¬ 


nas que cuelgan de los arboles en el 
bosque, bucear en una taza de cafe 
esquivando azucarillos en la bibliote¬ 
ca o incluso darnos un bano en las 
frias aguas del nivel tormenta. 

Calificar este juego es tarea suma- 
mente facil. Se trata de una entreteni- 
da aventura, con graficos muy buenos, 
sonido adecuado y unas animaciones 
dignas de llevar la firma Disney. En 
fin, que es pecado tener una consola 
Sega Megadrive y no disponer de este 
maravilloso cartucho. 



No hay noticias de una segunda 
parte. * 



Sonido: 9 

Graficos: 10 
Adiccion: 10 


GHOULS’N GHOSTS 

Una conversion perfecta 



El protagonista de esta saga es por 
todos bien conoeido. Este pintoresco 
eaballero que pierde su armadura cada 
dos por tres, seis, y se queda en pan os 
menores sin importarle otra cosa que 
rescatar a su princesa de las garras de 
diabolicos seres de ultratumba, es casi 
tan popular entre los juguetones de 
ordenador como Mario y Luigi. 


I 


G hosts’n’Goblins es una de las 
Coin-Op mas conocidas y de 
mayor exito. Pues bien, 
Ghouls’n Ghosts, su continuacion, su- 
pera en todo a la primera parte menos 
en originalidad, como es logico. Los 
que tuvimos la oportunidad de cargar 
este juego en el Commodore Amiga, 
sufrimos una pequena decepcion al 
compararlo con la maquina original 
Por fortuna, en el caso que nos ocupa, 
todo son elogios. Una excelente con¬ 
version, si senor. La musica, los gra¬ 
ficos, todo tipo de efectos se han res- 
petado sin suprimir ni uno solo: la llu- 
via, el viento huracanado que impide 
avanzar, el mago que nos transforma 
en anciano o en pato... 

La novedad mas interesante que se 
aprecia en Ghouls’n Ghosts con res- 
pecto a la primera parte viene dada por 
todo lo referente a la capacidad de dis- 
paro. Al igual que en Ghosts’n’Go- 
bhns, podemos cambiar de arma, pero 
ahora contamos con un poder especial 


de disparo, en el caso de que consiga- 
mos apoderarnos de la armadura do- 
rada, que se activa manteniendo pul- 
sado el boton correspondiente. Ade- 
mas, ahora es posible disparar hacia 
amba y hacia abajo para eliminar ene 
migos en distintos niveles. 

A nivel grafico y de movimientos, 
el juego merece un sobresaliente. El 
sonido tambien es muy bueno y en 
cuanto a si es entretenido, bueno, no 
vamos a cuestionar ahora la adiccion 
de una Coin-Op. ^Quien podria resis- 
tirse a tener una en su propio hogar?. 


CONSOLA: 


MEGADRIVE 


Lo mejor: 


Es como la maquina original. 


Lo peor: 


Jugar en modo “practice” elimina 
toda la emocion de ir avanzando un 
poco mas. 

v | - 

Sonido: 8 

' Graficos: 9 
Adiccion: 9 
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Gracias a su tecnologia avanzada, a la calidad de sus componentes y a su robusto disefio, el slstema de videoiuegos NINTENDO sb ha 
impuesto en todo el mundo Solo NINTENDO te efrece los mejores titulos del mercado, con Braficos de gran resolucion comparables a las 
maquinas de los salones recreativos. Ademas, todos Ids usuarios recjben gratis la revista Club Nintendo ,, eon trucos, mapas, y 
comentarios de las ultimas novedades. ;No renuncies a lo mejor! iPasate a NINTENDO._ 





















TRUCOS, POKES Y CARGADORES 




GREMLINS 2 

(NINTENDO) 

L as claves siguientes permiten el 
acceso a cualquiera de los mveles 
del juego: 


1-1 .GBQK 

1- 2. BVKF 

2- 1 . DXNH 

2- 2.CGMW 

3- 1 .NJTD 

3- 2_ ZFPJ 

4- 1 ..... SHMC 

4-2. VLBB 

5 J 1.NXRD 


TOTAL I 
RECALL I 



(NINTENDO) 

P ara obtener una vida extra 
nada mas comenzar, din- 
get e al teatro y sientate mien- 
tras pasan los creditos. Al aca- 
bar, recibiras una vida. 


DICK TRACY 

(NINTENDO) 

U tiliza las siguientes contrasenas para comen¬ 
zar a investigar los cinco diferentes casos: 


Caso 1 .. 

Caso 2 .. 207-119-060 

Caso 3 .. 164-003-201 

Caso 3 ....... .036-224-136 

Caso 5 ...007-215-047 


BIONIC COMMANDO 


(NINTENDO) 


I i te quedas atascado en cualquier fase del juego, pulsa 
A, B y START para volver al hehcoptero. 




























































LEMMINGS 


(AMIGA, ATARI ST y PC) 


U 


os tres ultimos niveles de este 
/superadictivo juego de Psygno- 
sis ya no tendran mngun misterio 
para vosotros si echais un vistazo a 
estas claves: 

TRICKY LEVEL 


24 .. 

. KNOHGOOEHL 

25 . 

.LFNGCJNFHJ 

26 . 

. GNGIJLLGHP 

27 . 

_ HFANLLFHHU 

28. 

.FINLLFHIHN 

29 . 

.FAJHMFHJHP 

30 . 

..... . IJHMFHFKHG 


01 . 
02 . 
03. 
04. 
05. 
06. 
07. 
08 
09 
10 . 
11 . 
12 , 
13 , 
14, 

15 . 

16 
17 
18, 
19 
20 . 
21 . 
22 

23 . 

24 

25 
26. 

27 , 

28 
29. 


. HCGOLONPDX 
. .CMOLMGLQDJ 
.. CCJJLDMBEX 
IKHLDMCCEN 
. .OHNLIBADEP 
.. IDLMCIOEEU 
.. .LDMCCJNFEP 
EMCIJMLGEW 
. MCEOLLDHEW 
CMNLLEMIEP 
. . CEKKOLIJEK 
IKHMEMCKEX 
.. OJOLICCLEN 
HMDMCIOMEM 
MDMCGJMNEL 
.. LMBIJOOOEJ 
KCCOMMLPEU 
. CKNLMDMQEV 
CCKHNNKBFR 
.. 1JJLGMCCFS 
. OHLFMCADFN 
. . ILFMCKOEFJ 
.LFMCEJMFFr 
.. GICKKOLGFK 
. MCGNMLFHFL 
.. BKOMNFIIFO 
... CAJJMGMJFS 
.. KKKOOICKFV 
. OHMFMCALFW 


MAYHEM LEVEL 


01 .NJMNLFELHX 

02 . . .HMFJFINMHQ 

03 .MFHFAJLNHX 

04 ..FHFIJLMOHQ 


(NINTENDO) 

Introduce el siguiente 
cudigo y llegaras al 
final del juego 
con mas de 200 
misiles y seis 
cajas de energia: 

JUSTIN BAILEY. 



30 . 

. HMGMCMOMFU 

05 . 

. .. HFANLMFPHN 



06 . 

.FINLMFHQFIW 


TAXING LEVEL 

07 .... 

. FAJHLDIBIW 

01 . 

. MFMCGKLNFO 

08 . 

. .IJHLDIFCIP 

02.. 

. GMCOKLMOFY 

09 .... 

NHLDIFADIN 

03.. 

.MCANMMFPFO 

10. 

.HLDIFINEIV 

04.. 

.CINOMGMQFK 

11 . ... 

.LDIFAJLFIO 

05 . 

. ... GEKKNMJBGJ 

12 _ 

.DIFIJLLGIX 

06.. 

. .. KJILDLGCGU 

13 . 

. MGCNNLEHIO 

07. 

... NFINLJGCDGY 

14 . 

.... F1NLLDIIIN 

08. 

. ILDLGMOEGN 

15 . .... 

. FAJHMDIJIP 

09.. 

. LDLGCJOFGV 

16. 

. IJHMEMGKIO 

10.. 

. ENGIJNLGGO 

17 . 

. NHMDIFALIV 

11 .. 

.. LOANOLDHGJ 

18 . 

....... HMDIFINMIO 

12.. 

.. GKNOLDLIGU 

19 

. MDIFAJLNIX 

13.. 

. GAJIMMHJGX 

20 ...... 

.... DIFIJLMOIQ 

14.. 

. OKFIMDNGKGT 

21 . 

. IFANLMDPIN 

15 .. 

... OIMELGALGK 

22 _ 

. FINLMDIQIW 

16.. 

. .. HMDLGKOMGT 

23 . 

. FAJHLFIBJJ 

17 . 

. . MELGCKLN GN 

24. 

.IJHLFIFCJS 

18.. 

. . DLGIJOMOGV 

25 . ... 

. NHLFIFADJP 

19.. 

... LGENMMDPGU 

26 ... 

.HLFIF1NEJY 

20.. 

. GKNNOLHQGS 

27. 

. LFIFAJLFJR 

21 .. 

.GGKPINNHBHY 

28 ... . 

. FIFIJLLGJK 

22.. 

. KJJLFNGCHK 

29 ... .. 

. IFANLLFHKX 

23 . 

. NJLGNGADHW 

30 .... 

.. FINLLFIIJQ 


L00PZ 

(AMIGA, ATARI ST) 


01 .EASY 

06 . GRVY 

11 .TRBY 

16 .STNL 

21 .GZPN 

26 .PLGR 

31 .KRNC 

36 . BGDK 

41 .FRNK 

46 . ZSZS 
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TRUCOS, POKES Y CARGADORES ■ 



ELECl rROCOP 

(ATARI LYNX} 

A contmuacion teneis una lista de las 
claves para abrir todas las puertas en Electrocop. 


Nivel 1 

Codigo 

Nivel 6 

Codigo 

1 . 

.... 247.3 

2.. 

. 8765 

2 .. 

. 9874 



3 . 

. 8743 

Nivel 7 

Codigo 

Nivel 2 

Codigo 

1. 

2 

...... 6021 

_ 5824 

1 . 

.... 3287 


2 .. 

... 5409 

Nivel 8 

Codigo 

Nivel 3 

Codigo 

1. 

...... 7698 

1 .. ..... 
2 

. 9284 

7210 

Nivel 9 

Codigo 

3 . 

. 3936 

1. 

. .. .0170 

4 . 

. 7395 

2. 

... 1092 

5 . 

. 8294 

3... 

. 7102 



4 _ . 

.. ...4726 

Nivel 4 

Codigo 

5 .. .. .. 

6 . 

7. 

. .. 1375 

. . . . 2857 
. . 6998 

1 . 

..... 0394 



8.. 

. .. 1798 

Nivel 5 

Codigo 

9. 

. .. .4391 

1 .. 

. 8658 



2 . 

.. 5462 

Nivel 11 

Codigo 

3 ........ 

4 . 

. 9973 

. 7642 

1. 

. ... 029.3 

5 . 

6 . . 

. 0912 

.0974 

Nivel 12 

Codigo 

7 . 

. 7865 

1. 

. 2987 

8 . 

...... 4285 

2 . 

.6443 



TURRICAN 

(AMIGA) 


Juega una partida lo mejor 
que puedas e introduce en 
la tabla de altas 
puntuaciones: 
BLUES MOBIL. 

A1 comenzar la siguiente 
partida tendras 99 vidas. 



HORROR 

ZOMBIES 

(AMIGA) 


Las siguientes claves te 
permitiran acceder a un 
gran numero de niveles y 
obtener interesantes 


ventajas. 

Nivel 2.WOLFMAN 

Nivel 3.HAMMER 

Nivel 4 ........ .LUGOS I 

Nivel 5.NOSFERATU 

Nivel 6 ....GARLIC 

Vidas 


infinitas ... BOGEY MAN 
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r« getting a bit so^flesore hut 


d's worth another trj. 


BACK TO 
THE 

FUTURE HI 

(AMIGA Y ATARI ST) 

S i quieres obtener vidas mfimtas, te- 
clea las siguientes claves al co- 
mienzo de cada nivel, mientras se 
cuenta la historia: 


Nivel 1:.ROTTEN CHEAT 

Nivel 2:.LOUSY CHEAT 

Nivel 3: ..... LOW DOWN CHEAT 


DOUBLE 

DRAGON 

(NINTENDO) 

C iiando 

apare/ca el 
mensaje GAME 
()V R pulsa 
\RRIBA, 
DERECHA, 

\B A,J(), 

I/Ql IF RI) A, A y 
B para continuar 
la partida. 

Este truco te 
serv ira en los tres 
primeros niveles. 



SUPER MONACO GP 

(SEGA MEGADRIVE) 


E sta es la contraseiia para acceder 
al nivel 16 Tiene la ventaja de 
mostrar la pantalla final de felicitacion 
si chocas en el transcurso de la carrera: 


0Q76 

2ILM 

F200 

0000 

0010 

H10F 

B324 

5D76 

CA89 

EGCl 

0000 

0002 

0000 

0000 

F200 

2CAC 



™ GHOULS’N’GHOSTS 

(SEGA MEGADRIVE) 

T?n el nivel de las pendientes de hielo, sigue los si- 
JLiguientes pasos para llegar al final sin esfuerzo. Des- 
truye primero las dos manos gigantes; despues, dejate 
caer al nivel inmediatamente inferior y situate en el 
borde derecho. Cuando aparezca la serpiente, tocala 
por la derecha > te veras arrojado a traves de los espi- 
nos sin sufrir mas dano que el de perder la armadura. 
Finalmente, aterrizaras junto al monstruo de ese nivel, 
habiendo evitado asi tener que recorrerlo entero. 
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LA G U I A DEL JUGADOR 



Memorias de un heroe 


salida intente hablar con el perro, pero 
no me aclaro nada. Despues fui hacia 
el pueblo y estuve viendo a varios ha- 
bitantes, pero apenas consegui hacer 
nada, excepto coger un polio con una 
polea en el medio, porque no tenia ni 
un duro, asf que me volvi por donde 
habi'a venido y me di una vueltecita por 
la lsla. Siguiendo el camino de la de- 
recha me encontre a un “troll” en un 
puente, que no me dejaba pasar. Decidi 
darle el pescado, y se puso tan conten- 
to que me dejo el camino libre. 

Despues de ver toda la lsla me dirigi 
hacia el claro y vi que alii se habia 
instalado un circo. Dentro se encon- 
traban dos hermanos muy parlanchines 
que me ofrecieron trabajo. Lo unico 
que tenia que hacer era usar la cacerola 
como casco y meterme dentro del ca¬ 
non para que me disparasen. Me pegue 
un buen tortazo contra el palo de en¬ 
frame, pero consegui dinerillo para ir 
tirando. 


Esto no es una guta del jugador, es mi propia 
historia. Quizd no sea la forma mas eficiente de 
jugar, pero es la forma en que yo lo hice. 


H ola, me llamo Threepwood, 
Guybrush Threepwood. Solo a 
mi padre se la habi'a ocurrido 
apellidarse Threepwood; y a mi nacer 
en el dia de San Guybrush Con ese 
nombre soy la risa de toda la isla. A1 
pnncipio yo era un personaje desco- 
nocido, pero me hice valer demostran- 
do mi coraje en la isla de los monos. 
Desde entonces me veo asediado por 
la prensa continuamente, inclusjrhan 
hecho un juego de mi; por eso Ire de- 
cidido vender mis memorias a ME 
GAOCIO por un buen precio; espero 
que asf me dejen en paz durante un 
buen tiempo. 

Yo naci en una familia muy pobre y 
sin recursos, eramos 14 hermanos y no 
habia en casa comida para todos, asi 
que sorteabamos todos los dfas quien 
era el que se quedaba sin comer, y casi 
siempre me tocaba a mi. 

Como estaba harto de injusticias me 
fui de casa en busca de un emplee. 
pero con ese nombre que tenia todos 
se reian de mi. Fue por eso por lo que 
decidi ser pirata, para vengarme y para 
conseguir mucho dinero. 




Volvi al pueblo, le compre un piano 
al charlatan, fui a la tienda que regen- 
taba un desagradable viejo y le compre 
una espada que por alii tenia. Tambien 
aproveehe para comprar una pala pen- 
sando en el tesoro que debia buscar. 

Le dije al viejo que queria hablar 
con el maestro de la espada y me con- 
testo que esperase, que el iba a concer- 
tar una cita. Espere un buen rato y co¬ 
mo no venia pulse el timbre para 11a- 
marle. Me dijo que “ella” no queria 
verme. Quede sorprendido de que fue- 
se una mujer la que mejor dominase la 
pspada en toda la isla y pense que era 
acil ganarla. 

Le dye otra vez al viejo que queria 
yolver a verla, y esta vez le segui por 
da, pero ell os me dijeron que debig t^a la isla. Fue dificil seguirle porque 
hablar con los pittas importantes que coma ^f 0 ' cuando lle K arnos 
estabin en el otfo lado del bar. Fiii p re * ala maestra de ,a es P ada P ero 
verlos y me dijeron que parapet un ^ st0 Slc l u,era desenfundana 

or P or u n mocpso como yo. Asi que fui a 


PR!MliRA parte 

LAS I RES PRI I.BAS . 

^ 

Me puse en marcha hacia Melee Is¬ 
land, famosa por sus piratas. Nada mas 
llegar me encontre con el vigia de la 
isla y me dijo que podria consegutr 
informacion de como ser pirata en el 
bat Scum, asi que alii me dingi. Hable 
doti unqs piratas que habia en la eiitri/ 


buen pirata necesitaba pasar tres prue 
hasp a saber: Ser un maestrp del robo, 
ganar al maestro der la espaida y encon- 
trar un tesorts. 'N 

Como nd 

me las ingenie paraentr; 


eiTipezar, 
i lacdcina 

cuando el cociriero salia. Alli encdntre 
una cacerola y un trozo de carne; y los 
cogi, como es natural, SaliendO afiiera 


yo. Asi que l 
p^si eiicOntraba a alguien que me en- 
sefiase y en el noreste de la isla encon¬ 
tre una persona dispuesta. Me hizo lu- 
char contra una absurda maquina du¬ 
rante horas hasta que aprendi algo. Al 
final me dijo que mas que tener habi- 
hdad con la espada, lo que habia que 
tener era una lengua afilada y vipenna, 
a ser posible, para insultar al contrin- 


’O^TIO wa naiuiai. oancuuu auicia \ u j^voiuiv, puiu umuiuu ai wunuur 

me encpmre un pescackr y una gavipta fcante y dejarle anonadado, aprovecha- 
picoteandolo. Lo que hice fue aproxi- do el mtomento para atacar. 
marine hacia un tablon suelto que es- Marcne de alii dandole las gracias y 
taba en la parte derecha y pisarlo varias \ trate de enfrentarme a los piratas loca- 
Aeces hasta que la gaviota se fue. A la les que por los cammos pasaban. Al 
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LA G U I A DEL JUGAD O R 



pnncipio no podia hacer nada ya que 
no sabia como responderles, pero lu- 
cha tras lucha consegui aprender algu 
nas respuestas. Despues de ganar dos 
veees parti a enfrentarme eon la maes- 
tra, pero sostuvo que todavia era un 
imberbe. Volvi a los caminos y luche, 
y luche, hasta que me canse. Unas cin- 
co o seis vietonas mas me dieron un 
buen niimero de respuestas y un lyaen 
numero de insultos. Todo orguUOso de 
mi poderio fui a enfrentamje con la 
maestra, pero me sorprendipeon insul- 
tos distintos a los euales po sabia res¬ 
ponder. Luego me di euenta que las 
respuestas eran practicamente las mis- 
mas, pero tuve que luch;.r tropecientas 
mil veces eon ella para eonseguir ga 
narla. Despues de eonsdguirlo me dio 
una eamiseta 100 % algodon como 
prueba de mi victoria. 

Lo siguiente que hice 
el tesoro, que solo pod 


lW ir a bu: 
estaren 


unico sitio donde no habip estai 


el laberinto del bosque. Meladentre 
na flor artianlla.l lue, 
ideas 


de el y cogi 
me tierdi. Tras\dar much: 
contre una cruz\piarcada 




ece a cavar y descubri que 9 I teso- 


siguiente que se me ocumo hacer fue 
Jiablar- con el preso. Para alivi 
tuacion interne darle algo as, lo que 
tenia, pero pie dijo que el solo quena 
su libertad, y unas pastil I as de menta 
con sabor al grog, asi quel volvi a la 
tienda y las compre. Cuancro se las di 
me lo agrridecio mucho y coi 


dyTa cqCinq. $4e fui eomendo, pero 
antes de llegar a la cancel ya se me 
kabiaperretidd el vaso. Reflexionando 
un pocp se jme ocumo voider y llenar 
otro vaso y ciiando estuyiese a pimto 
de denfeti/se traspasar el contemdjo a 
pn^egpi asi llegar hasta la cancel 


era una eamiseta a tnodo sduvenir v^§i podia conseguirle algo contra 


Vblvi a tapar el hoyo y iegrese al bar 
para^ensefiarlelas dos pruebas a los 
piratas. Solo rne queclaba rohar el ido- 
lo, y el sitio donde esiaba era en casa 
de la gobemadora. Me encamine hacia 
las afueras del pueblo, a la casa, pero 
no pude pasar porque habia unos pe- 
rros muy funosos. Se me ocumo 
si les daba la came, a lo mejor... jUue 
tios, se la comieron y nada! Fui qtra 
vez al bar y cogi otro trozo de carpe. 
Pense que si la coda en el puchero a 
lo mejor les gustaba mas. Les di la 
came cocida y como si nada. Volvi otra 


,rite (ltd que yjusto cuando seio iba a dar al pre: 
ntra las ra- ^de demtio el vaso, y pot casuahd 


tas, entonces le/'Ofreti un matarratas 


En prueba 
-unpftstel qy 


que habia conyeguido en la mansion 
le agradecimiesito me dio 
iabia hechtj) su\tia. Como 
tenia algcn de bambre le ; di uqos mor 
discos, y encontre dentro una lima, asi 
queinarche directamente a la mansion 
y iecupere el idolo, pero a la salida my 
estaba esperando el maldTtd~Shetiff y 
me proattorido deLpuerto cone] ibolo 
at top a la cbbbza. Periye^qye mis biajs 
se habiafi tenniruido, [ieroeOgfeLtdold 
y la espada. que se_me habia jcaido, y 
fui al bar b 'dirselo ajos ptfatas, pero 


tambien lav 
pudo sal ir,j peri: 
el muy de 


vez al bar y coci de nuevo otro trozo \ a [ llegar estaba vacio y el cocmero llo- 
de came, pero esta vez lo condinjente Vando comp una rnacarena. 


con unos petalos de la flor amarflla. 
dio resultado, la comieron y se queda \ 
ron dormidos. 

Ya en la^casa, tome el janron ventre 
por la puejrta de abajo. Alii rnt‘ dieron 
una palt/a tremenda. Al finafla gober- 
nadora intercedio por mi y.ine hbro del 
maldito sheriff, lo que hizo que me 
enamorase de v.-la y quedas sin pala- 
bras. Intente de ntievoentrar en la ha¬ 
bitation, pero necesitaba antes una li¬ 
ma para sacar el idolo de oro. Fui a la 
tienda para comprar una lima, pero el 
viejo dijo que se le habian acabado. Lo 


:1 cocmero llo- / 
;na v Ale contp/ 
a la gobertti- 


que habian seeuesirado a 
dora.mi novia por cierto, asi que de- 
cidi enrolar a unaj.ripuiaci 6 h y com¬ 
prar un barco. 

En quien primero pense fue en la 
maestra de la espada. Fui a verla y 
acepto con gusto formar parte de mi 
tripulacion. Luego intente soltar al pre¬ 
so, pero no habia forma de forzar la 
cerradura. Tras mucho pensar me acor- 
de de que quiza dandole un poco de 
grog me ayudase En el bar y recogi 
todos los vasos que encontre y llene 
uno con grog que habia en el recipiente 


erradura, asi pues el pres 
ero en vez -de-ayudarme, 
lagr^deprdb se largo. 
Lotiguientefue ir al embarcadero a 
comprar un barco Cualquiera servia, 
pero no tenia dinero. Estuve hablando 
con Stan y dijo que consiguiese un cre- 
dfto Crei que quiza el viejo de la tien 
da rrie diese uno, asi que fui a pedirselo 
y me fije en la combinacion de la caja 
fuerte cuando la abno, pero no me dio 
diiiero. Mi cerebro ya estaba maqui 
nando como realizar el atraco, pero se 
pie ocumo que si mandaba al viejo a 
buscar a la maestra de la espada podria 
operar mas tranquilamente, y eso fue 
lq que hie 

Mas tarde'vqlvi con el charlatan de 
n, y tras mucho regarear rechazando 
todos los extras de los barcos,\consegui 
que me ljiciese un buen precio por uno 
que era una mina flotante. / 

Luego canjine hacia unapequeiia is- 
la que habia en el extremp norte. Para 
llegar hasta ella utilice el polio con la 
polea en el medio. Enel otro lado me 
encontre con un personaje cunoso al 
que propuse que se enrolase en la tn- 
pulacion, pero el no estaba seguro de 
nns aptitudes como capitan y me puso 
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una dura prueba; nada menos que me¬ 
ter la mano dentro de una caja en la 
que habia un monstruo, asi que le eche 
valor y no paso nada, porque resulto 
que dentro habia un inofensivo loro. El 
tipejo se quedo asombrado y me dijo 
que era un buen capitan. 

Fui al puerto y alii encontre a Stan, 
a los tres tripulantes y el barco a punto 
para zarpar. 

SEGUNDA PARTE 

EL VIAJE 

Una vez dentro del barco estuve cu- 
noseando en la habitaci n del capitan 
y cogi todo lo que allif encontre. Al 
salir, cual seria mi sorptesa al ver que 
toda la tnpulacion se hajbia amotinado 
y estaban tomando el s<f>l, como si de 
un viaje de placer se tratara. No hubo 
manera de convencerlos, asi que to 
que apanarmelas solo. 

Me puse a dar vueltas bor tocjo el 
barco y tome todo lo qde encobtraba. 


cerbla y un paquete^de cer&ales. 
tenia h timbre abri el pkquete y aparecii 
lalllave del armario del cuarto del ca 
pitari. Dentro de este hjabia un cofre 
con un papel, que resulto ser una ex- 
trana receta. Como seguia teniendo 
hambre volvi a la cocina a prepararla 
pero no poseia los ingredientes, enton- 
ces pense qpe si los sustituia por cosas 
similares tambien valdria, asi que utr- 
lice la bandera pirata en vez de la pa 
lavera, y asf hasta el final. Cuando apa 


di el ultimo componente la olla salto 
por los aires y quede inconsciente. Al 
despertar descubri que estabamos en 
Monkey Island y sin entender como 
habiamos llegado alii. Lo unico que 
tenia que hacer era desembarcar, pero 
no sabia de que forma. El ver el canon 
me-hizo recordaraquella pasadaex 
nencia y decidi repetirla, muy a pesar 
mio. 

Baje a la bodega y consegui un poco 
mas de polvora, luego en la cocina 
prendi las tarjetas que Stan me habia 
dado. Cuando subi a cubierta utilice 
como mecha la gran cuerda, eche la 
polvora por la boca del canon y prendi 
la mecha, acto seguido me introduje en 
el canon y sail disparado. 

TERCERA PARTE 

EN LA ISLA DE LOS MONOS 

El aterrizaje fue bestial, tanto que se 
undid la cabeza en la tierrffy ade--. 
mas me quedo el culo ard/endo. Alii 
aparecio Herman, un sohtario naufra- 
go, y a un simpatico mono hambnento. 
Tambien habia un cartel que indicaba 
que en lajsla habia canibale* 

Lo pfime.ro que hice fue cbger la 
inana e mtentapcoger mas del atboi, 
pero no puede c'onsegiurlo, asi que me 
interne pn la isla para nacer reconoci- 
mi eritos. All es/te encontre uh estanque 
seco, donde habia uri hombrp colgado 
sostemendo una cuerda, mas ak}ba una 
bifureScion del rio y al oeste una fqr- 
tificacion al borde de un crater Recoin 
toda la jsla recogiendo tedas las notais 
quebhcpntraba- 


polvora entre 1 
la piedra de 
nota con lq b 


Donde pnmero fui es al fuerte del 
crater, lugar bastante frecuentado por 
Herman, y alii consegui un eatalejo, 
una cuerda, y dentro del canon, una 
bala y polvora. 

Ya en la grieta vi unos remos, abajo. 
Utilice la cuerda que habia encontrado, 
pero no pude llegar hasta abajo. Esto 
hizo recordar la cuerda de aquel 
hoiitfere ahorcado. Y si consiguiera le- 
vantar ej tronco para hacerle bajar ... 

La unica solucion posible era volar 
la presa que, habia en la desviacion de 
los rios. Me tjirigi hacia alii y puse la 
is rocas. Despues utilice 
:demal que sostenia la 
la de canon y salto una 
chispa que hizo volar la presa. Fui 
arrastrado por la corriente y pude coger 
la cuerda, ya due el cuerpo del ahor¬ 
cado habiacaido al suelo. Luego volvi 
a la desviacton: y comence a subir a la 
moptaiia por unos peldarios que halle. 

>arte de|amba encontre una es- 
pepie c^e trampolin y moyido por mi 
curjosidadAe ai unos empujoncitps .y 
lo dejelapi/ntando hacia ptra direccion. 
Subi rrjas [arriba y llegue a una plata- 
fonna qesqg la ciial se divisaba gra 
iarte de % isla 

Cogi la piedra que habia en el borde 
la tire hacia abajo saljendo-dispardda 
hacia la jrlayai IJaj^ de nuevo, movi 
dtaek-ofro ladtf el trampolin y volvi a 
tirar otra piedra del monton. Hice esto 
varias veces, en uno de los intentos me 
cargue el asqueroso barco que nos tra- 
Hf, cosa que no me importaba de mo- 
en)to, y otra de las veces me parecio 
le acerte al arbol de la playa, 
uando llegue, vi que, en efecto, ha- 
dos platanos en el suelo. Los cogi 
le di al mono todos los que tenia, 
ero no quedo satisfecho. Acto seguido 
me dingi hacia la gneta, me deslice 
hasta abajo utilizando la otra cuerda, 
cp'gi los remos y navegue en direccion 
oreste, lugab donde estaba el poblado 
■Ibal y tenian guardado ol coge-ba- 
nand<\de Herman. 

Dentro del poblado recogi los plata 
nos que tehian como ofrendai pero lo: 
canibales me pillaron y me..encerraror 
en una celdaAUna vez demro acapari 
todo lo que puae, inclu -o el recoge-ba 
nanas; luego levhntarfdo una tabla de 
suelo me escape, pero tuve que dejai 
el aparato de Herman porque no cabit 
por el agujero. Volvi a entrar en el pue¬ 
blo y me volvieron a apresar. Hice estc 
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vanas veces, pero vi que no eonseguia 
nada, me reuni con el simpatieo mono 
y le di el resto de las bananas, con lo 
que quedo muy complacido y decidio 
seguirme a todos lados. 

Andando hacia el este pase por una 
playa, desde donde se vela un claro en 
io alto de una pequena montana. Una 
vez en el claro examine todo lo 
habfa. Cuando toque una de las i 
de un totem la puerta que irrif 
paso hacia la gran cabeza de/ 
abnri, pero se cerrd inmediatamente. 
Como el mono me imitaba, se quedo 
colgado de la nanz, dejando asi la 
puerta abierta, 

Al entrar en el reeintoi vi un monton 
de idolos, asi que agarre uno de los 
pequenitos y fui donde Labia dejado la 
barca para volver a ir al poblado cani- 
bal. Una vez alii les ofrpci a sus habi- 
tantes el pequeno l'dolp y queda 
muy agradecidos. Me qirijgi 
celda y encontre con la puerta ahidrta, 
asi que'apToveche para sacar el/cogp 
bananas. Ya fiiera me encoi\tre a H&r- 
y el a carnbio me dio 
(a la cabeza idel 


za e4ntrodu- 
y la boca se 



iabip una gran 


je 
abri 

cavema llena de fantasrriagdricas ima 
genes, que resulto ser uhiabennto.Co 
mo pude, me las ingenie para salir y 
regresar al poblado canibal, donde pre- 
gunte como llegar hasta el malvado 
LeChuck, la respuesta era un artiluj 
que tenian ellos (una cabeza) pero 
no me lo podian dar porque solo tenjan 
uno. En seguida me acorde de que no 
seia un folleto sobre como destacar en 
la navegacion, lo entregue, y ellos 
carnbio me dieron la cabeza, que por 
cierto era espantosa. 

Me dingi enseguida a las cay^mas 
y una vez en el interior q 11 !& cabez 
para que me indicase en que direccion 
debia ir, y a^LHegne-ftasta el barco dj 
LeChuck. Cuando me disponia a-fen- 
trar, uno qe los fantasmas me ^orpren- 
dio y tuva que huir corriem 

Como nKsabia que hacdr, pregunte 
a la cabeza y respondid /que tenia un 
collar que la copvertia ejrt invisible, en- 
tonces pedi quetne-To prestase, pero 
no queria, asf que me tuve que poner 
duro con ella y al final me lo dio. 
Cuando entre en el barco me hice in¬ 
visible y di una vuelta de reconoci- 


miento Tras la vuelta deseubri que ne- 
cesitaba la Have que tenia el capitan en 
su cuarto para poder abrir la portezuela 
de la bodega, pero no sabia como ha- 
cerlo porque cada vez que me acercaba 
el se daba la vuelta y no podia hacer 
nada. Pense qtie sr-yono podla ir hasta 
donde estaba la Have, tendria que 
la Have la que viniese hasta mi. Me 
estruje el cerebro para deducir que si 
utihzaba el compas magnetico que me 
dio Stan atraeria a la Have, y asi fue. 

Despues me eneamine a los dormi- 
tonos donde habia un miembro de la 
tripulacion dormido que tenia en la 
mano una botella de jugo grog, pero 
no me dejaba quitarsela, asi que fui a 
la habitation de al lado, cogi una plu- 
ma a una gallina fantasma y la utilice 
para hacerle eosquillas en los pies dos 
veces, y asi solto la botella. Despues 
volvi donde estaban los animates y uti¬ 
lice la Have para abrir la trampilla de 
jega. Alli encontre un montond 
ratas, algunk de las cuales ekaban bo- 
rrachas, y decidi darle la botella a la 
que tenia en frente, que pdr cierto era 
la mas graride y desagradaple* Luego 
me acerquC a un recipiente que conte- 
nia grasa y cogi un poco para echarlo 
la puerta que clurriaba. Una 
hecho esto entre dentro, tome las he- 
rramientasy abri la cap. de/la rafz an- 
ti-faraasm.i la cogi y nle ftii hasp el^ 
poblado catiibal, donde tbe pjepararon 
un disolyCnte de fantasma. \ 

Tras recogerlo fui de nuevo aS^s 
cavemas, pero ya no estaba el bared; 
sclo auedaba - d ^saljrecargo qu mfe 
cc ntoqueLeCdiuck habia ids aNl^lee 

S ifTa“gqbentadorii. pq- 
ieqte^jue tenia que' im- 
pedir fe$a brxta. y al insumte apkecio 
mi antiguatripulacion dispjieSta a ayu- 
darme. 


ULTIMA I ARTE 


LAS BOO AS DE L 



aparecio la gobernadora por el otro la¬ 
do de la sala. Se quedo intrigado por¬ 
que pensaba qup se estaba casando con 
ella, pero en rdalidad quien estaba en 
el traje de novia era el simpatieo mono, 
y ademas tenia pi hquido antifantasma. 

Coinp LeChuck vio que yo no tenia 
defensa cogro y empezo a girar su bra- 
a tbda velocidad y me dio un pune- 
tazo qup nip lanzo a la otra'parte de la 
islaj ensegpid/i salio detr^s de mi,'me 
dioi otr) de edos purieupo bestialqs y 
nW mando a'otra pajte. Esto sucedio 
va'nas veces 7 y eipurta de ellas me enV 
potre en ia maqtuna de grog que habi; 
en el embdrcaqero. En seguida vino dl 
pesado de jStai) y le empezd a dar la 
charla al pirata; estermi se lo penso dos 
—veces \C ie sac'udid. Luego LeChuck 



Una vez en Melee me dingi inme- 
diatamente a la lglesia echando jugo 
de raiz antifantasma a todo aquel que 
se ponia por medio. Cuando llegue el 
cura estaba pronunciando lo tipico de 
“Si alguien aqui presente tiene razones 
que impidan la celebracion de la boda, 
que lo diga ahora o calle para siem- 
pre” Entonces salte yo, claro esta. 

LeChuck se sorprendio al verme 
alii, pero mas se sorprendio cuando 


consiguio saearme de la maquina y me 
aired otro golpetazo. Asi estuve un 
buen rato, hasta que deseubri que al 
esfritllarme con la maquina de grog ha- 
bian| salido un monton de latas y una 
lotella de liquido anti-fantasma. Cogi 
a botella lo mas rapido que pude, la 
agjte y le eche un ehornto. Los efectos 
fuferon espectaculares, tanto que en el 
pego se incluye una repeticion y va- 
rias tomas con distintas camaras. 

Rehse que ya no quedaba nada en 
mi' de aquel pardillo buscador de for- 
tlmas que llegd un dia a Melee. Ahora 
un hombre^fexperimentado y me 
seritia mucho mejor. \ 

Al ratito aparecio la bella goberna- 
dora y empezaron a volar cohetes por 
toda la isla.\ J 

Supongo qpe no tengo que deeir que 
el final de la Justoria es como el de 
todas las demas iustOnas: Nos casa- 
mos, fuimos fehces y comimos mu- 
chas perdices. Solo habia una cosa que 
bullia en mis adentros. nunca llegue a 
descubnr el Secreto de Monkey Island. 
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STAR CONTROL 



7 m □□□ne«n 


na^DGsi 


SHIFOXTI 



O lvida usar el laser de esta nave, 
Usa su velocidad para ponerte de 
tras del enemigo y disparar 


nmaoBan 

ANDROSYNTH 

GUARDIAN 


E l umco uso de la principal arma de 
Androsynth es la defensa Un gru- 
po de burbujas detendra cualquier ata- 
que proximo del enemigo. El modo 
Cometa a corta distancia es el mas 
util, porque nada puede dejarlo atras. 



HrmmRr 




nBSIDDGD 


l MG AH DRONE 

M antemendo su cono antimateria 
activo funciona como un escudo 
y como un arma Solo las naves Chen 

jesu y Mmrnmhrm son capaces de dis 
parar alrededor del cono antimateria. 



db spawn 


OGD ■ ::~-y 



KJi£ ^ peso awn 


nemasBa i 


CHENJESU MMRNMHRM 


A I disparar dos D O G.I al comien- 
zo de una batalla un Chenjesu 
puede desarticular con exito la mayo- 
ria de las naves enenngas Nunca de 
jes que se te acerque El Vux sigue 
siendo la mejor oportunidad contra es¬ 
ta nave. 


C ontra un enemigo lento, la 
Mmrnmhrm puede permanecer en 
modo rapido con solo usar sus misiles 
caseros. Para una oposicion mas dura, 
la laser pesada es extremadamente 
etectiva La Androsynth es la mejor 
nave para derrotar esta nave. 





a m □ a *a d 


msm 


VUX INTRUDER 


T en cuidado al utihzar el laser Vux Genera energia increiblemente depnsa. 

Cuando te enfrentes a un enemigo con armas de poco alcance espera a que 
esten cerca antes de lanzar una rafaga de lapas y haciendote camino con el laser 



aSPOBHD 


ILWRATH 

S upomendo que puedas recordar 
donde estas, el dispositivo de ca- 
muflaje de Ilwrath es inestimable. Es 
mucho mejor acercarse a hurtadillas 
que asaltarla frontalmente Las naves 
Chenjesu son especialmente utiles 
contra esta 
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SYREEN 

A tacar a una nave enemiga usando 
el laser de la Syreen es inutil. In- 
tenta hipnotizar a la tnpulacion, reu- 
nirlos y, despues, atacarlos Normal- 
mente, la mejor tactica con esta nave 
es salir comendo Evita la Ur-Quan 
Drearnaught a toda costa. 



EARTLING 

CRUISER 

E sta nave sigue siendo la mejor 
oportunidad contra los Dread 
naughts. Su laser defensivo es capaz 
de dejar fuera de combate al luchador 
Ur Quan La distancia es la mejor tac¬ 
tica, gracias a sus misiles de largo al 
cance, son poderosos y exactos. 



YEHAT 

C on sus escudos y canones de due 
lo, el Yehat puede destruir la nave 
mas grande Al disparar el canon en 
corto lo hace de mode que te queda 
bastante carburante para activar los 
escudos. Es muy buena contra el 
Mycon. 



nBaBHHn <e 


ARILOULA- 

LEELAY 

U tilizando este laser casero. el ti 
mon y el teletransportador, esta 
nave puede ser muy potente. La mejor 
tactica es volar rapido y despues abrir- 
se cammo con el laser, teletransportar- 
se fuera lo mas velozmente posible 
antes de que el enemigo reaccione. 



UR-QUAN 

DREADNAUGHT 


E sta nave es capaz de destruir casi 
cualquierade la Alianza, Recuerda 
que cada luchador que se lanza supone 
un miembro de tu tnpulacion, es facil 
dejarse llevar por el furor del combate 
y que la nave se quede sin tnpulacion. 
La unica amenaza seria viene de la 
nave Earthling. 



SPATHI 

DISCRIMINATOR 

E l Spathi es la nave mas debil de 
Hierachy. Su velocidad y los rm 
siles de disparo trasero son su unica 
ventaja. Hay que sobrepasar volando 
a los enemigos y disparar de ceica los 
misiles en grupos de tres, es la unica 
forma de veneer con esta nave. 



MYCON 

PODSHIP 


I ncluso aunque esta nave venga con 
mucha tnpulacion y una gran canti- 
dad de combustible, solo puede dispa¬ 
rar sus armas dos veces sin repostar. 
Los proyectiles de plasma que dispara 
se pueden destruir con disparos o con 
escudos Si no tienes ninguna posibi- 
lidad, sal corriendo Puedes tener pro- 
blemas contra los luchadores Yehat 


Wl 

* is 


© Ninguna nave es completamente inutil, 

© Saca partido de las debilidades del enemigo, como la 
velocidad y capacidad de giro. 

© El Heirarchy dispone de las mejores naves, pero las 
de Alliance pueden ser muy efectivas si se usan 
tacticamente. 

© Las naves lentas, como la Chenjesu y la Dreadnaught, 
no pueden salir del campo de gravitacion de un 
planeta, de modo que ten cuidado. 
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METAL MUTANT 




cyborg rriordisndolo con el dragrtn o disparSr 
dole con el tanque 


y pequenos lagartos voladores Las fauces del 
dmosaurio son mfe que suticientes para destro 
zar a los pnmeros Unconseio no te aproximes 
a ellos deja mejor que se acerquen a ti 


2 Recoge el cartucho KYO que proporciona un 
valiosoarmamentoal cyborg elhacha Esiearma 
se actlva pulsando a la vez disparo y derecha (o 
izquierda si estds mirando hacia ese lado) 



4- Los monstruos voladores son peligrosos Usa 
el hacha del cyborg para derribarlos o acaba con 
ellos disparando con el fanque 



efectua la conexifin en modo cyborg pulsando luego salta sin miedo a la derecha 

simultdneamente disparo y diagonal inferior iz¬ 
quierda Recuperards toda la ertergia y en una 
nueva partida podrSs comenzar desde esta pan 
talla ehgiendo la opcidn “SAVE" 




8 Haz lo rriismo que en la pantaila anterior Uno 
de los avisperos oculta un importante regalo el 
cartucho KYO que contiene el lanzador de rayos 
S6lo puede usarlo el cyborg y se activa pulsando 
disparo y diagonal superior derecha simulttnea 
mente 






7 Destruye los eniambres de avispas con el 
fuego del dragdn (disparo y arriba) y arrasa los 
avisperos con los disparos del tanque 


9 Evita este obstdculo simplemente saltando 





11 Salta para evitar el primer disparo del mens 
truo y luego atdcalo con el hacha Es menos 
peligroso de lo que parece aunque tenga rods 
manos que un pulpo 


la derecha en 6sta y en la 


a 


-„__Salta 

para cogerlo y a partir de ese memento el cyborg 
podrfl lanzar garlics y escalar por cuerdas pul 
sando disparo y diagonal superior izquierda a la 

vez 
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LA G U I A DEL JUGADOR 


Si tienes problemas para acabar este emocionante juego de 
Silmarils, echa un vistazo a las siguientes indicaciones que te 
permitirdn llegar hasta el comienzo del segundo nivel: 



13- Esta vez no conseguirds evitar e charco con 
un simple brinco Salta desde el borde y rSpida- 
mente activa el gartio Con on poco de suede se 
engancharS en el techo y conseguirds sacar al 
cyborg de las aguas 



14 Lucha contra gremlins y lagados voladores 
del mismo mode que lo hiciste anteriormente 



aparicidn Es un poco mds duro de pelar que los 
otros pero unos cuantos bocados serdn sufi- 
cientes para calmarlo 




cobrar al mdximo la fuerza vital En posteriores 
pad das podrds comenzar desde aqui eligiendo 
la opcidn "SAVE desde el menu principal 


' Salta sobre la espalda del reptll cuando se 

esta dirigiendo a la derecha y deja que te lleve 
hasta la siguiente pantalla Alcanza la plataforma 
de un salto cuando estfe lo suficientemente cerca 
como para no caer al agua Si esto ocurriera en 
feta o en la anterior pantalla salta rapidamente 
hacia la izquierda hasta alcanzar tierra tirme o lo 
ultimo que hards sera tomar la medida de la boca 
del reptil 


dd la vuelta baja a su mvel y abdtelo de unos 
cuantos disparos por la espalda 




dd la espalda usa el gartio para subir a su mvel 
Transfdrmate en tanque y dispara lo mds rdpido 
que puedas 


Toma pnmero el de 


posbles caminos 
pegando un salto 



22 Vuelve por la izquierda a la pantalla anterior 
y esta vez toma el camino de abaio 



23 Dispara un cohete en modo tanque puisando 
disparo y diagonal derecha inferior 



a menos que tu lo 
hagas asf que conv Mete en tanque y espera 
justo hasta el momenta en que se dd la vuelta y 
mire a la derecha Dispara entonces lo mds rd¬ 
pido que puedas Un sdlo impacto de su cohete 
acabard con toda tu energia Destruido el guar 
didn recoge el cartucho KYO que proporciona 
lanzacohetes al tanque 



24- lEnhorabuena 1 Tras el umbral de esta puerta 
te aguarda un segundo mvel repleto de peligros 
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DISCO REVISTA 

CPC USER 


Si tu intencibn es sacar provecho a tu ordenador, dispo¬ 
ser de un gran numero de programas educativos, de 
aplicacibn o de propbsito general: jdate prisa!, la mejor 
coleccibn de software para CPC te estb esperando en 
CPC USER. Indispensable para el usuario de CPC. 
iColeccionalos!. 


UTILIDADES: 


CARGADORES: 

TRUCOS: 

JUEGOS: 


CPC USER 1 (Ref: 590. 2.500 Pesetas.) 


Disenador de Sprites (S6lo para CPC 6128) 

Dump (vuelca las mejores pantallas a impresora) 

Buffer (Buffer de impresora para CPC 6128) 

Sopa de Letras (haz tus propios crucigramas) 

Mbquina (aprende a escribir a mbqulna) 

Datamake (para pasar cddigo maquina a Ifneas DATA) 

CPC USER 1 5KS 

A JAIMH 

l 


► • ■»« — 

1 • \ a- 

Acaba todos tus juegos, en cinta o disco. 

■ i ;;-; v — *■"“ 


Metralla, Bola, Melodfa, Cripta, Cohetes, Escaiera, Elipse, Titula. 

| UTILIDADES 6 Utl 

Demos de) Capitan trueno y del AMC. 

Juego complete con dos fases: Army Moves. Numero 1 en Inglate- 
rra. 



CPC USER 2(Ref: 591. 2.500 Pesetas.) 


UTILIDADES: 

Editor de cabeceras para cinta 

Fill (relleno de areas) 

Type (editor de ASCII) 

Fractales 

CPC UStP 2 



CARGADORES: 

Los mejores cargadores para disco y cinta: Batman, Superscram¬ 
ble, Cabal, Misibn Thunderbolt, etc. 


irX^r^ 8,V 

TRUCOS: 

Smiley, Aiquimia Bingo, Paisajes, Graficos. 

1 IA 

JUEGOS: 

Tetrbn lo mejor despuds del Tetris. 

L **** 


CPC USER 3 (Ref: 592. 2.500 Pesetas.) 



CUPON DE PEDII 

NOMBRE .....................Deseo 

APELLIDOS .....Ref. 

)0 

recibir las sig 
Articulo 

uientes refe 
LOrdenador 

renclas: 

Cantidad 

Precio 

DIRECCION. . . .. . ......... 





CODIGOPOSTAL. . ...... ..LOCALIDAD............... . 





PROVINCIA . 





HiKMA LIU, rAbU: 

QContrareembolso QTalon a BMF Grupo de Comunicacion, S.A. 



Total 



Recorta y envte este cupAn con tus dates pcrsonales a: BMF Editorial, S.A. C/ Garcia de Paredes 76 Dpdo. 1A 28010 Madrid 



























































































































TRANSTAPE PARA CPC PLUS 


L os usuarios del nuevo CPC Plus se 
han podido encontrar con un pe- 
queno problema a la hora de conectar 
perifencos: el bus de expansion no es 
compatible con el de los antiguos 
CPC Este inconveniente queda sol- 
ventado con la conexion del nuevo 


Transtape para CPC Plus Dicho inter¬ 
face permite, como su antecesor, la 
introduccion y busqueda de pokes asi 
como realizar copias de disco \ cinta 
a disco \ cinta. Su precio es de 12.225 
ptas. + IVA y lo distribuye en Espana 
MICROS AT 


PROCESADOR 
DE TEXTOS 
EN 
ROM 


E l nuevo RAM Print Interface 
supone un importante ahorro de 
tiempo y memoria para el usuario 
de Spectrum+2 que necesite 
manejar un procesador de textos. 
Con una ROM de 16K, este 
interface contiene un procesador 
que arranca inmediatamente cuando 
se desee, sin necesidad de introduce 
cintas ni de esperar a que se cargue, 
ahorrando ademas toda la memoria 
RAM que ocuparia un procesador 
de textos cargado desde cinta 
Este producto se comercializa a un 
precio aproximado de 8.000 pesetas 
y, al igual que el Transtape para 
CPC Plus, puedes adquirirlo desde 
cualquier provmcia espanola en* 
MICROSAT 

Consejo de Ciento, 345 Desp 6 
08007 Barcelona 
Tels (93) 216 00 13 
(93) 215 74 96 



CALAVERAS 

Y 

HUESOS 

CRUZADOS 


A si se llama una de los ultimos lan- 
/amienfos de la empresa inglesa 
Domark que va a \er la lu/ en nuestro 
pais, f I juego, como bien podeis halier 
supuesto por ei lituio, \a de piratas y 
eso es precisamente lo que somos: pi¬ 
ratas. Nuestra misidn es eonseguir to- 
dos ios tesoros que podamos y llegar 
hasta el Mago del Mai, no sin antes 
haber eliminado a sus imiitiples se- 
cuaees a traves de una iiigenle canti- 
dad de niveles. 

Una interesante conversion de la 
maquina recreativa que estara dispo- 
nible para ei Spectrum y ei Amslrad 
( PC entre otros. 


Skull and 
C rossbonex. 
(Spectrum) 


ftNF FYF_ 
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TRUCOS CPC |j 


PRESENTACIONES 
CON JOYSTICK 

Con ayuda del joystick y de este truco podras 
realizar pantallas de presentacion con enormes 
rotulos. A1 ejecutarse aparece un cursor que se 
puede mover y que actua como una brocha de 
pintura a! pulsar DISPARO. Una vez finalizada la 
pantalla, pulsa ESPACIO y obtendras un bomto 



EFECIOS DE 
PANTALLA 

Este sencillo truco provoca un extrano efecto, 
compnmtendo y aplastando la pantalla con todas 
las letras que aparecen en ella 


10 INK 0,0:BOEDER 3:DIM at 15):NODE 0:FOE 
t = l TO 15:READ a(t-l):INK t,a( t- 1):NEXT 
:X“10:y=10:co1=2:V=0:hu=co1:GOSUB 100:DA 
TA 14, 15, 10,6,26, 19, 16, 12, 1,7, 19,20,23,8 

,21 

20 IF INKEY(74)=0 AND X>1 THEN hu=v:GOSU 
B 100:x=x—1:v=TEST(x*16,400~y*12):hu=col 
••GOSUB 100 ELSE IF INKEY(72)=0 AND y>l T 
HEN hu=v:GOSUB 100:y=y-1:v=TESTtx*16,400 
-y* 12):hu-co1:GOSUB 100 

30 IF INKEY(73)=0 AND y<32 THEN hu=v:GOS 
UB 100:y=y+l:v=TEST<x*16,400-y*12!:hu=co 
1:GOSUB 100 ELSE IF INKEY(75)=0 AND x<38 
THEN hu=v:GOSUB 100:x=x+1:v=TEST(x* 16,4 
00~y*12):hu=co1:GOSUB 100 
40 IF INKEY(39)=0 AND col>0 THEN col=col 
- 1:hu=co1:GOSUB 100 ELSE IF INKEY(31)=0 
AND co1<15 THEN col=col+ 1;hu=co1:GOSUB 1 
00 

50 IF INKEY(76)=0 THEN PRINT CHR$(7);:v= 
co 1 

60 IF INKEY(60)=0 THEN SPEED WRITE 1:SAV 

E" f ondo “, b, &COOO, &4000 

70 IF INKEY(36)=0 THEN LOAD "fondo* 

80 IF INKEY ( 47 )< >0 THEN 20 
90 BORDER 0:WHILE col<> 100:v=a(1 ) :FOR t = 
1 TO 14:a(t)=a(t+1):NEXT:a(15)=V:FOR t=l 
TO 15: INK t ,a ( t ): NEXT : WEND 
100 MOVE x* 16,400-y* 12: FOR t=l TO 6:DRAW 
R 12,0,hu:MOVER - 12,-2:NEXT = RETURN 


10 FOR t=40 TO 1 STEP-1:GOSUB 50:NEXT 
20 INK 0,RND*25:FOR t=0 TO 40:GOSUB 50:N 
EXT 

30 FOR j = l TO 1000:NEXT 

40 i$=INKEY$:IF i$="" THEN 10 ELSE INK 0 
,0:END 

50 CALL &BD 19; OUT 8.BC00, 1 :OUT 6<BD00,t:RE 
TURN 


BOSQUE 

Este corto y sencillo programa en BASIC dibuja 
un bosquecillo repleto de arboles nada mas 
ejecutarse. Si quieres vanar su configuracion, 
prueba a cambiar los distintos parametros 
teniendo siempre en cuenta las dimensiones de 
los vectores X, Y y D para no salirte de su rango. 



10 HODE 2:INK 1,22:DIM x(16),y( 16),d( 16) 
20 x(0)=50:y(0)=50:x(1)=590:y(1)=50:d(0) 
=5:n=0 

30 GOSUB 60:n=n+3:IF d(n)>0 THEN GOTO 30 
40 n=n-3:M0VE x(n ) ,y(n):FOR p=l TO 4:DRA 
W x(n+p),y(n+p):NEXT 

50 IF n=0 THEN END ELSE n=n-l:GOTO 30 
60 xd=x(n+ 1)-x(n):yd=y(n+1!-y(n):x=xd/50 
:y=yd/50 

70 x(n+4)=x(n +1):y(n+4)=y(n+l):x(n+l)=x( 
n) + ( 15.666*x) 

80 y(n+l)=y(n)+(15.666*y):x(n+2)=x(n +1)+ 
x-(20*y) 

90 y(n+2)=y(n+1 )+y+(20*x):x(n+3)=x(n) + (1 
7.666»:x! 

100 y(n+3)=y(n) + ( 17.666^y):d=d(n)-1:FOR 
a=n TO n+4:d(a)=d:NEXT:RETURN 
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10 IF PEEK (40100)0 123 THEN SYMBOL AFTE 
R 31 •• MEMORY 9999UNK 3,0 INK 1,16 INK 5, 
3:BORDER OtPOKE 40100,129:1=10000=F0R m= 

1 TO 2:READ a* FOR t=l TO LEN( a* ) STEP 2 
: POKE l.VALC “+MI D*( a*. t, 2 ) ) :1 = 1 + 1:NEXT 
: NEXT 

20 MODE 1 •- PEN 3:pRINT “M E N S A J E S 
C R 0 L L”:PRINT:PEN 2:FR1NT ”1) Cargar 
mensaje":PRINT ”2) Crear mensaje":FEN 1: 
PRINT:PRINT "Elige 1 o 2”:1NPUT a*:IF a* 
= “ 1" THEN PRINTLINE INPUT "Nombre: “, f$ 

:LOAD f*.10299:st=40000:FOR t=l TO 2600: 
NEXT:GOTO 100 

30 x=l:y=l:st=10300:MODE 2:PEN 1:PRINT * 
Mega Scroll - por MEGAOCIO - Introduce 
tu mensaje (memoria libre =29700)”:PRIN 
T STRING*(80,"*" ):LOCATE 1,25:PRINT STRI 
NG*(80,; WINDOW #1,1,80,4,24 
40 LOCATE #1,x,y jPRINT #1,CHR*(143):i*=I 
NKEY* IF i*=“" THEN 40 ELSE IF l$=CHR*( 1 
27) THEN LOCATE #l,x,y:PR!NT #1," ”:SOUN 
D 4,1000,2:GOTO 80 

50 IF i$=CHR$(16) THEN 40 ELSE IF i*=CHR 
*( 13) OR st=40000 THEN CLS:PRINT“GRABAR 
EL MENSAJE (S/N)' ? “ : WHILE LOWER* ( i*)< >“s" 
AND LOWER*(i$)<>“n ":INPUT i$ WEND:GOTO 
100 

60 IF ASC(i*)<128 THEN SOUND 4, 100,2:P0K 
E st,ASC(i$)-31:st=st+1:LOCATE #l,x,y:PR 
INT #1,i* x=x+l:IF x=81 THEN x=l:y=y+l:I 
F y=21 THEN PRINT #l:y=y-l 
70 LOCATE 71,1:PRINT 40000-st:GOTO 40 
80 IF x=1 AND y=l THEN 40 ELSE x=x-l:IF 
x=0 THEN x=80:y=y-l:IF y=0 THEN y=l:x=l: 
DATA af32a59c213b2822a89c21fIc53e02545d1 
d06010e3fedbO 16061ec1193d20ef3e06cd19bd5 
45dld06010e3£edb01606lec1193d20ef3aa59cf 
e0020223e8032a59c2aa89c237e f e f f2004213c2 
87e22a89c21 

90 POKE st,l:st=st-l:GOTO 40:DATA f49fll 
08004719 lOfd22a69c213fc6ed5ba69c0600dd21 
ad270e08eb3aa59ca6280779328b27dd7e003294 
27ebd5060436007cc6086730041150c019lOf2d 1 
130d20d83aa59c1£32a59cc9fOfOcccf300c0£3c 

100 MODE 0:FOR t=st TO st+39:P0KE t,l:NE 
XT:POKE st+40,255:IF LOWER*(1$)="s“ THEN 
INPUT "Nombre: ";f*:SAVE f*,b,10299,(st 
+421-10299:CLS:FOR t=l TO 7000 NEXT:CALL 
10000:WHILE st:CALL 10010 WEND ELSE CAL 
L 10000 WHILE st:CALL 10010 WEND 


MENSAJES 

CON 

SCROLL 

Ahora ya no constituye ningun problema obtener 
un scroll fluido. Teclea este listado y pulsa 
“2 - RETURN” para mtroducir un mensaje y 
seguidamente lo veras aparecer en la parte 
infenor de la pantalla, deslizandose suavemente 
en letras gigantes. El programa permite grabar 
tus propios mensajes en disco. Ideal para 
sorprender a los amigos. 



10 MODE 0:INK 0,0:PAPER 0:CLS:PRINT 
20 PEN 11:PRINT ’* INTERESES $" 

30 LOCATE 1,9:PEN 6=INPUT ’'Cantidad. ",a 
40 PRINT:PEN 7:1NPUT "Tiempo (a!os ) ",t 
50 PRINT:PEN 3:INPUT “Intereses en % ",r 
60 PRI NT:PEN 1:PRINT “(C)ompuesto/(S)imp 
le “ 

70 i*=INKEY$:z$=LOWER*( i*) : IF z*="c‘' THE 
N 90 

80 IF z*<>"s" THEN 70 ELSE p=(a*r*t)/100 
:a=a+p:GOTO 100 
90 m=a*((l+r/100)~t):a=m 

100 PEN 15:LOCATE 2,21:PRINT “Total=“;a: 
PEN 1:PRI NT:END 


CALCULO 

DEL 

INTERES 

Calcular los beneficios que nos reportara una 
cuenta bancana en un tiempo dado es una tarea 
simple que ahora podras realizar con mayor 
facilidad aun con solo teclear este truco El 
programa calcula la cantidad total partiendo de 
una micial con interes simple o compuesto en un 
determinado niimero de anos. 
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LISTADOS CPC ■ 


10 ON ERROR GOTO 1490 
20 DEG 

30 POKE 8.4000,0 
40 POKE 8.5000,255 
50 POKE 8.9000,0 
60 POKE 8.9001,0 
70 GOSUE 250 

80 ’-HENU- 

90 CLS:PEN 1 

100 LOCATE 16,3’.PRINT"HENU PRINCIPAL" 

110 LOCATE 16,4?PRINT"-" 

120 PEN 2 

130 LOCATE 12,7:PRINT"t1) CREAR UN AEBOL 


140 LOCATE 12,9:PRINT"(2) CARGAR UN ARBO 
L" 

150 LOCATE 12,11:PRINT"(3) GRABAR ARBOL” 
160 LOCATE 12.13:PRINT"(4) VER ARBOL" 

170 LOCATE 12,15:PRINT"(5) SAL1R DEL PRO 
GRAHA" 

180 PEN 3 

190 LOCATE 11, 12:PRINT"HEGA0CI0 (0 1991" 

200 GOSUB 1510 

210 IF Z<1 OR Z>5 THEN 200 

220 IF Z>2 AND Z<5 AND PEEK(8.5000)-255 T 

HEN 200 

230 ON Z GOTO 440,1250,1290,1400,1450 

240 *- 1 NIC IALIZAR- 

250 HODE 1-. PAPER 0: BORDER 0 

260 INK 0,0:1NK 1,26:INK 2,19:INK 3,10 

270 PAPER 1:PEN 2 

280 LOCATE 18, 1:PRINT"ARBOLES" 

290 WINDOW 1,40,2,25 

300 WIND0W#1,1,40,7,25 

310 WIND0WN2,15,25,8,8 

320 PENN2,2:PAPER 0 

330 IF PEEK(8.40001=8,21 THEN 420 

340 HEHORY 8.3FFF 

350 RESTORE 390 

360 FOR N=8.4000 TO 8.4017 

370 READ A$ : POKE N, VAL( "8. "+A* ) 

380 NEXT 

390 DATA 21,00,CO,11,00,50,01,00 
400 DATA 40,ED,BO,09,21,00,50,11 
410 DATA 00,CO,01,00,40,ED,BO,C9 
420 ST0RE=8.4000:VIEW=8,400C 
430 RETURN 

440 ’ - CREAR UN ARBOL - 

450 CLS:PEN 1 

460 LOCATE 14,3:PRINT'CREAR UN ARBOL” 

470 LOCATE 14,4: PR I NT"-« 

480 PEN 2 

490 LOCATE 14,7:PRINT"(11 SIN RAHAS 1" 
500 LOCATE 14,9:PRINT"(21 SIN RAHAS 2" 
510 LOCATE 14, 11:PRINT"(31 NORMAL" 

520 LOCATE 14, 13:PRINT"(41 RAMIFICADO" 
530 LOCATE 14,15:PRINT"(51 HUY RAHIFICAD 
0" 

546 LOCATE 14,17:PRINT"(61 HENU ANTERIOR 


550 GOSUB 1510 

560 IF Z=6 THEN 80 

570 IF Z<1 OR Z>5 THEN 550 

580 TYPE - Z:CLS#I 


Teclea este iistado y un bonito arbol aparecera en 
pantaiia. Sigue los menus que van apareciendo 
para escoger tus preferencias y el arbol se 
dibujara con mas o menos ramas y tomara un 
aspecto regular o se ira ramificando 
aleatoriamente. 

El programa permite tambien grabar y cargar 
desde disco los arboles que previamente hayas 
creado, y el manejo de ventanas hace que se 
conserve el ultimo inciuso despues de salir al 

menu principal. 



590 FOR N=1 TO 220:NEXT 

600 LOCATE 14,7:PRINT"(1) ALEATORIC" 

610 LOCATE 14,9:PRINT"(21 REGULAR" 

620 LOCATE 14, 11:PRINT"(3) HENU ANTERIOR 

•1 

630 GOSUB 1510 

640 IF Z<1 OR Z>3 THEN 630 

650 IF Z=3 THEN GOTO 440 

660 IF INKEY(57)>-1 THEN GOTO 440 

670 R=Z- 1 

680 HODE 2 

690 RESTORE 1150 

700 FOR N=1 TO TYPE 

710 READ PI,P2,P3,P4,P5 

720 READ H,R1,R2,R3 

730 NEXT 

740 A(0)=(P1/(P3-1))/P4:B(0)=H 
750 FOR N-l TO P5-1 
760 A(N)=A(N-1)*P4 
770 B(N)=B(N-1)*P2 
780 NEXT 

790 NX(01=320:NY(0)=0 
800 NN(0)=P3—1:NA(0)=90 


70 MegaOcio 







BIO XfilN=640:C=0 
820 PEN 1:LOCATE 1,1 

830 PRINT"DIBUJANDO AEBOL - ESPERE, POE 
FAVOR" 

840 PRINT'PULSE ESPACIO PARA ABOETAE" 

850 RANDOMIZE TIME 
860 ’- 

870 HOVE NX(C),NY(C) 

880 IF E=0 THEN A1=AtC)*(1-R3-MRND*E3*2) 

) ELSE Al-A(C) 

890 IF R=0 THEN A2=A(C+1)*(1-R3+(RND*R3* 
2)) ELSE A2=A(C+1> 

900 IF E=0 THEN B1=B(C)*(R1+END*R2) ELSE 
B1=B(C) 

910 NNX=NX(C)+B1*C0S(NACC)) 

920 NNY=NY(C)+Bl*SIN(NA(C)) 

930 DRAW NNX.NNY 

940 IF NNX<XMIN THEN XMIN^NNX 

950 IF INKEY(47)>-l THEN 1130 

960 NN t C)= NN (C) +1 

970 NX(C+1)=NNX:NY(C+1)=NNY 

980 NA1C+1)=NA(C)-(A2*(P3-1))/2 

990 NN(C+1)=0:NA(L)=NA(C)+A1 

1000 IF NN(C)=P3 AND NN(C+1)=P3 THEN C=C 

— 1‘GOTO 1040 

1010 IF NN(C)=P3 AND C=P5-1 THEN C=C-1:G 
OTO 1040 

1020 IF C=P5~1 THEN 860 

1030 C=C+1:GOTO 860 

1040 IF C=-l THEN 1060 

1050 IF NN(CXP3 THEN 860 ELSE 1000 

1060 ’ - FIN DE 

1070 LOCATE 1,1 

1080 PRINT STRINGS(26,32) 

1090 PRINT STRINGS(20,32) 

1100 CALL STORE 

1110 POKE 8,9000,I NT(XMIN/256) 

1120 POKE 8,9001, XMIN-( PEEK (8,9000)*256) 
1130 GOSUB 240:GOTO 80 


1140 * - DATOS DEL ARBOL - 

1150 DATA 70,0.6,3,v.i ,j 
1160 DATA 120,0.8,0.4,0.5 
1170 DATA 80,0.8,5,0.8,4 
1180 DATA 120,0 8,0.4,0.1 
1190 DATA 120,0 65,3,0.8,6 
1200 DATA 130,0.8,0.4,0.4 
1210 DATA 110,0.8,5,0.8,5 
1220 DATA 110,0.9,0.2,0.1 
1230 DATA 110,0.8,7,0.8,5 
1240 DATA 120,0.6,0.4,0.1 

1250 ’ - CARGAR UN ARBOL - 

1260 GOSUB 1330 
1270 LOAD FS, 8,5000 
1280 GOTO 80 

1290 1 - GRABAR UN ARBOL - 

1300 GOSUB 1330 

1310 SAVE FS,B, 8,5000,8,4002 

1320 GOTO 80 

1330 CLS:PEN 1 

1340 PEN 1 

1350 LOCATE 7,5 

1360 PRINT"INTRODUCE NOHBRE DE ARCH IVO ( 
MAX-8 CARACTERES" 

1370 INPUT82,FS 

1380 FS=MIDS(FS,1,8)+“.BIN* 

1390 RETURN 

1400 ’ - VER ARBOL - 

1410 HODE 2:PEN 1 
1420 CALL VIEW 

1430 LOCATE 1,1:PRINT"PULSA ESPACIO PARA 
CONTINUAR “-PRINT" 

1440 IF INKEY(47)=-1 THEN 1440 ELSE 1130 

1450 1 - SALIR DEL PROGRAMA - 

1460 HODE 2:PEN 1 

1470 PRINT"’TA LUEGO 1 1 “•PR I NT 

1480 END 

1490 1 - ERROR DETECTADO - 

1500 FOR N=1 TO 1000.NEXT:GOTO 80 

1510 * - EXAMEN DEL TECLADO - 

1520 CALL 8.BB03 

1530 ZS=UPPERS(INKEYS) 

1540 IF ZS=" " THEN 1530 
1550 Z-ASC(ZS)-48 
1560 RETURN 


SOLO PARA 
“PROFESIONALES” 
DELJUEGO 



Alfonso I. 28 • 50003 ZARAGOZA 
Telf /Fax- (976) 299060 
Apdo. Correos 7037 • 50080 ZARAGOZA 
ZARAGOZA (Spain) 


SUPERFAMICOM (Japonesa) 


Superfamicon (Euroconector) + 1 juego 


Act-Raiser . .8 500 S War Zero 

Big Run . 8.500 R Type li 

Gradius III .. 8.500 Final Fight 

Hole In One Golf . 8.500 F-Zero 

Pilot Wings ..... 8.500 SD Great Battle 

Popolus. 8.500 Bornbuzal . . 

Sim Cyty ....... 8.500 Augusta 


Super Mario Wold . 8.500 Ultraman 


59 000 

.8 500 
8.500 
.9500 
8.500 
. 7.900 
. 7900 
. 8500 
. 8.500 


NEO GEO (Americana) 


Neo Geo (Euroconector) + 1 juego 


Baseball Stars 
Blue Journey 
Bowles 
Cyber Clip 


Riding Hero 
Super Golf 
Super Spy 
Ninja Combat 


99 000 


(Bajo pedido) 


Importacion directa de Japon y USA. Consulta condiciones de entrega sin compromiso 1 ano de garantia Totalmente 
adaptadas a normas espanolas, nos avalan mas de 800 MSX-2+ japoneses adaptados e instaSados en este ano. Un mismo 
servicio integral para las mejores consolas del mundo. jPor fin! ya disponibles en Espana. iLlamanos! 
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CPC 


Demasiadas 

preguntas 

Paso a exponerles algunas 
consultas que para mi son 
de gran interes: 

1. c Por que la unidad de 
disco externa del 464 no to- 
ma la corriente del conector 
de 12 voltios del monitor? 

1 No seria esa una manera 
de quitar un cable mas del 
enchufe? {Hay alguna ma¬ 
nera de adaptor esta unidad 
para que funcione mediante 
die ho conector? 

2 El robot Fischertechmk 
?se sigue comercializando 
en Espaha 9 Si es asi, c tiene 
instrucciones en espahol 9 

3. i Que diferencia hay entre 
el CPC464 y el CPC472? 
He de decides que mi primo 
tiene un CPC464 y no hay 
ninguna diferencia que no 
sea el nombre, Tienen los 
dos la misma capacidad, 
W', los mismos comandos y, 
bdsicamente, son los dos 
completamente iguales. 
IExiste alguna diferencia 
aparte del nombre? 

4. i Cudnto tiempo PUEDE 
estar conectado el ordena 
dor sin que se estropee y 
cudnto tiempo DEBE estar 
sin que se estropeen... nues- 
tros ojos? 

5. l Hay alguna forma de 
que las voces introducidas 
en el ordenador mediante el 


proyecto ’Dixixona' puedan 
ser modficadas para cam- 
biar el tono, darle efecto 
metalico, y, en defimtiva, 
crear una voz diferente a 
partir de una digitalizada 9 
6 i Hay algun pro grama, ya 
sea para PC o para CPC, 
que permita la realization 
de comics factlmente, y su 
posterior impresion en im 
presora a color? 

7. Una idea para el desapa 
recido ’Taller de Hardwa¬ 
re Control de ciparatos por 
control remoto, manejando- 
los mediante el ordenador 

8. Tengo un smtetizador de 
voz SSAl. El motivo que me 
movid a comprarlo fue uni 
camente la curiosidad de 
mis primeros dias informa- 
ticos, porque la verdad tiene 
poca aplicacion practica 
Sin embargo, la poca que 
tiene se ve mermada por 
una gran deficiencta: el ma¬ 
nual en ingles, i Seria posi- 
ble adquirir todavia un ma¬ 
nual de este smtetizador en 
Castellano por otro medio 
que no sea el Compro-ven 
do-cambio’? Asimismo, 
i hay alguna manera de in 
terpretar la TV’ de una ma¬ 
nera mas o menos decente? 

9. Los ordenadores Schnei¬ 
der, que en determinados 
juegos se indicaban como 
compatibles CPC ique as- 
pecto fisico tienen? iSon 
iguales que los entrahables 
CPC de toda la vtda 9 


10. £ Tiene final el anttguo 
juego 'Ghosts’n’Goblins'? 
He intentado verlo con el 
cargador que ustedes publi- 
caron en uno de sus nume- 
ros de la desaparecida Ams- 
trad User y simplemente 
empieza de nuevo. Es como 
una cinta sin fin. 6 Es acaso 
culpa de esas vtdas infim- 
tas? He visto la version pa¬ 
ra Spectrum y, al menos la 
esencia del programa, es 
como en las maquinas. i Es 
que acaso la version para 
AMSTRAD era la peor de 
todas ? 

11- c Tiene algun uso espe- 
cifico la tecla TAB aparte de 
la de tabuladora en los pro- 
cesadores de texto y de la de 
cambio a ’insercion-sustitu 
cion’junto a CTRL? 

12 He oido que Commodo 
re tiene un periferico que 
pasa pro gramas de otros or¬ 
denadores a su sistema 6 que 
periferico es este? 

Jose Antonio Diaz Navarro 
(Malaga) 

RESPUESTA: 

1 La unidad de disco exter¬ 
na lleva su propia fuente de 
ahmentaeion y el monitor 
del 464 no lleva toma de eo- 
mente para ese periferico, 
solo una salida RGB y una 
elavija de 9 voltios De to¬ 
das formas, no seria posible 
realizar la adaptacion que tu 
dices sin hacer grandes 
cambios. 


2. Lamentamos no poder 
responder a tu segunda pre- 
gunta. No tenemos datos del 
robot al que haces refer¬ 
enda. 

3. Las difereneias entre el 
Amstrad CPC 464 y 472 son 
pnneipalmente de memona. 
Este ultimo tiene 8K mas de 
memona RAM que no sue- 
len utilizarse para nada. 
Respecto a lo demas son 
practicamente iguales salvo 
en lo que se refiere a ciertas 
ineompatibilidades a nivel 
de software. 

4 Normalmente estos apa- 
ratos aguantan mucho tiem¬ 
po conectados sm por ello 
estropearse. Nosotros he- 
mos llegado a dejar uno en- 
cendido durante dos dias pa¬ 
ra observar los resultados de 
un programa de fractales sin 
que hubiese ningun proble- 
ma No obstante procura no 
tenerlo en funcionamiento 
si no es necesano. 

La vista no puede arreglarse 
como un ordenador Prote- 
gete con un filtro para la 
pantalla o gafas especiales 
que eliminen las radiaciones 
del monitor y no permanez- 
cas mucho tiempo delante 
de el. Asimismo es lmpor- 
tante que la silla sea comoda 
y no fuerce la postura 
5. En efecto, puedes obtener 
distintos efectos con las vo¬ 
ces digitalizadas mediante 
el proyecto Dixixona, pero 
para ello necesitas un soft- 


EN JULIO: NUMERO EXTRA JUU0/AG0ST0. 
MAS PAGINAS... 

MAS INFDRMACION... 

RESERVALO ANTES DE QUE SE AGOTE. 



^ Trucos, Pokes y Cargadord 
■ ' v Acaba tus ultimos juegos. 
^ Seccion consolas. 


ESPECIAL 
VERANO 


ts= Los mejores juegos deportivos para 
consola y ordenador. 

Todo esto y mucho mas. 


iNO SE LO PIERDA! 
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ware especial que faeilite 
esos cambios. 

6 Si El Paintbrush IV de 
PC, entre otros, dispone de 
un kit de comic. En CPC 
puedes utilizar cualquier 
programa de autoedicion, 
pero no podras saear los re- 
sultados en un impresora 
color, tan solo en bianco y 
negro. 

7 Gracias por tu sugerencia, 
aunque el Taller de hardwa¬ 
re no volvera a salir en la 
revista, al menos de mo- 
mento. 

8 No existe manual en Cas¬ 
tellano para el sintetizador 
de voz SSA1. La ’N’ puede 
interpretarse en ese sinteti¬ 
zador de voz, pero no tan 
decentemente como tu de¬ 
seas. 

9. No, los ordenadores 
Schneider tienen un aspecto 
completamente distinto al 
de los CPC, aunque sean 
compatibles. 

10. Sentimos no haber podi- 
do acabar el juego 
Ghosts’n’Goblins para 
Amstrad CPC, pero lo que 
si te podemos decir es que 
la version Spectrum no tiene 
una pantalla final m mensa- 
je de despedida y que con la 
maquina original sucede lo 
mismo. Asi que seria ilogico 
pensar que este juego acaba 
de otro modo en CPC 

11. No, la tecla TAB no tie¬ 
ne ningun otro uso especifi- 
co. aunque eso depende de 
como la desee utilizar el 
programador. Asi, por ejem- 
plo, esa tecla puede apare- 
cer como ’disparo’ en un 
juego determinado o tu mis¬ 
mo la puedes redefinir para 
que realice una funcion, 

12 Los juegos se pueden 
convertir para maquinas dis- 
tintas, pero eso no depende 
del aparato sino de la capa- 
cidad de los programadores. 
Imeialmente un juego para 
Spectrum, por poner un 
ejemplo, se puede progra- 
maren un PC utilizando una 
taqeta especial que convier 


te al Spectrum en una ma¬ 
quina esclava del PC y le 
tranfiere todos los codigos. 
Esto se conoce como siste- 
ma de desarrollo. 

Por otra parte, el Commodo¬ 
re Amiga posee cierto soft¬ 
ware que emula PC o Ma¬ 
cintosh y que lo hace bas- 
tante compatible con estas 
maquinas 


SPECTRUM 


Hardware 

Soy un gran lector de su re¬ 
vista, la cual es muy com- 
pleta e interesante El moti 
vo de esta carta es el si- 
guiente: 

I Tengo un Spectrum y me 
gustaria saber donde puedo 
conseguir el MULTIFACE 3 
y el Transtape 3. 

2. iExiste algiin modem 9 , 
c cual es su precio 9 y 6 don 
de se puede conseguir? 

3. Me gustaria que publica- 
sen un cargador de vidas in- 
fimtas para Batman (ver¬ 
sion antigua). 

Raul Ferruz Moreno 
(Tarragona) 

RESPUESTA: 

Respondiendo por orden a 
cada una de tus preguntas: 

1. Estos dos penfericos los 
puedes encontrar en Micro- 
sat. La dtreccion y telefono 
las puedes conseguir en 
nuestras paginas de publici- 
dad por modulos 

2. Multitud de ellos, pero 
piensa que para utilizar un 
modem en tu Spectrum ne- 
cesitas dos cosas: un conec- 
tor sene (RS-232 y el soft¬ 
ware necesario para hacerlo 
funcionar). El conector sene 
es facil conseguirlo, el soft¬ 
ware te quitara las ganas de 
usar tu Spectrum con un 
modem 

3. En el numero 8 de Ams¬ 
trad Sinclair Ocio salio pu- 
blicado un cargador para 
Batman Spectrum. Lamen- 
tamos no poder ofrecertelo 


en esta seccion por proble- 
mas de espacio. 


ATARI 


Diseno en ST 

( El Deluxe Video es compa¬ 
tible con el Atari ST 9 Si no 
lo es, i hay algun programa 
de este tipo para este orde- 
nador?, i donde se podri'a 
conseguir? 

Javier Martinez 
(Alicante) 

RESPUESTA: 

No, el Deluxe Video de 
Amiga solamente funciona 
en los ordenadores Amiga 
No conocemos ningun pro¬ 
grama similar a este para el 
Atari ST, aunque si lo que 
te interesa es el diseno gra- 
fico, puedes comprar el DE¬ 
GAS Este programa lo pue¬ 
des conseguir en cualquier 
tienda especiahzada o pi- 
diendolo a DRO SOFT. 


AMSTRAD CPC 


Aventuras 

conversacionales 

Poseo un Amstrad CPC 464 
y estoy interesado en saber 
si el P.A.W., un programa 
para hacer aventuras con¬ 
versacionales, esta para el 


Amstrad cassette. En caso 
afirmativo lCuanto cues- 
ta? y c donde puedo conse¬ 
guirlo?. 

Tambien me gustaria saber 
que es el interface y para 
que sirve. Y lo mismo para 
el Multiface II y el Trans¬ 
tape. 

Luis Amores 
(Alicante) 

RESPUESTA: 

No, el P.A.W para Amstrad 
casete no se distribuye en 
nuestro pais. 

El interface es un periferico 
que se conecta al bus de ex¬ 
pansion del ordenador para 
proporcionarle algunas ven- 
tajas que no incorporaba en 
su configuracion basiea, o 
sea, que es un aparato des- 
tinado a ampliar las capaei- 
dades del micro Este inter¬ 
face puede ser un digitaliza- 
dor de audio, un interfaz se¬ 
ne, un modem, etc. 

El Multiface y el Transtape 
son dos interfaces que per- 
nuten a tu CPC copiar dis¬ 
cos, cintas, transpasar datos 
de unas a otras o incluso 
modificar los programas co- 
merciales e introducir pokes 
de vidas infinitas. Algunos 
incluso te ofrecen la posibi- 
lidad de salvar en disco las 
pantallas de algunos juegos 
(Multiface II). 



MegaOcio 73 









































Compro, vendo, cambio 


ANDALUCIA 


Vendo Atari ST con monitor en 
color mcluido + Juegos ongina 
les, programas etc por 65 000 
Pts Llamar al 956-10 21 86 Pre 
guntar por Pedro Solo en boras 
de comida 

Vendo cambio juegos y utilida 
des para Amiga Novedades y 
onginales Dingirse a David 
Amate Mena C/ Las Flores 1° A 
4®. 23001 Jaen Tlf 953 27 1 2 
90 Contesto a todas las cartas 
Vendo juegos Amstrad CPC 464 
Muy buenos a 400 pts nuevos y 
de los ultimos- Escribir o llamar 
a Fermin Cortacero Carvajal 
Pza de la Constitucion 1, 1‘ A 
Albolote, 18220 Granada. Envio 
lista Tlf: 958 466 463 
Vendemos y Cambiamos Juegos 
y Ulilidades para CPC 6128 (So¬ 
lo onginales) Autenticos precios 
de ganga Escribe a Marco Toci 
na II Uiso 41520 Sevilla 
Vendo ordenador Amstrad CPC 
1640 con 2 unidades diskettes de 
5 1/4 e impresora Epson LQ 86 
y monitor color CGA y Simula 
cion EGA Lo vendo todo a 
115 000 pts y regalo 100 juegos 
o cambio por un Amiga 500 Lla 
mar a Miguel Tardes 952 
290357 

Estoy mteresado en cambiar y 
comprar programas para Amiga 
Interesados llamar a Jose A Ga 
liana Ballesteros C/ Sociedad, 3 
3° A Cadiz 11008 


MADRID 


Cambio consola de Video Juegos 
Sega Megadrive 16 bit con 5 car- 
tuchos y adaptador de juegos ja 
poneses, nuevo y en garantia, to- 
do valorado en mas de 70000 
pts. Cambio por ordenador 
MSX2 con disco o Amiga Tam 
bien venderia Precio a convenir 
(Tlfno 91 6997283) 

Vendo ordenador Amstrad CPC 
464 fosforo verde con dos joys¬ 
ticks conector 60, juegos libros 
y revistas. Buen precio Tambien 
vendo otros 70 juegos y una pis 
tola Gunstick. super novedades 
Lamar al tlfno 2186783. 
Cambio todo tipo de programas 
para PC de 3 1/2. Interesados 
mandar lista a: Manuel Garcia. 
C/ Ginzo de Limia 41 5 3 28029 
Madrid 

Vendo Amstrad CPC 464 + 50 
Juegos (ultimas novedades + pis 
tola gunstick con juegos + proce 
sador de textos + programa de 
dibujo). Precio 40 000 Pts Inte¬ 
resados llamar al tlfno: 2086451. 


Llamen horas de comida o por la 
tarde 

Monitor Samsung Color conmu 
table a fosforo verde muy poco 
uso o por cambio a VGA Tam¬ 
bien tarjeta CGA con puerto para 
impresora 3000 o solo monitor 
por 25 000 Alfonso Gonzalez 
Gonzalez C/ Zamora 19 5° A 
Fuenlabrada Madrid Tlfno 
6157097 (22 30 h) 


GALICIA 


Quisiera contactar con usuarios 
del PCW 8256 para mtercambiar 
juegos Dingirse a Jacob Fer 
nandez Paleo Avda/ Alvaro Cun 
queiro N°2 1®. 27780 Foz Lugo 
Contesto seguro 


CANTABRIA 


Compro unidad de disco para 
CPC 464 Plus. Enviar cartas a: 
Torrelavega C/ Mies de Vega, N® 
14 39300 Cantabria 


CASTILLA-LEON 


Compro, vendo cambio progra 
mas en disco para CPC 6128 Es 
cnbir a Carlos Gonzalez. C/ Ro¬ 
sales n° 14-2 D 09200 Miranda 
de Ebro Burgos 


CAN ARIAS 


Vendo cambio juegos y utilida 
des para Amiga y PC Seriedad 
Tlfno 922 645418 
;,I)esean estar al dia para todo 
tipo de programas del Amiga 500 
? Escnbid a Rafael Gomez Av 
da/ 1° de Mayo 17 11" A 35002 
Las Palmas. El 1® Gran Club de 
intercambios canano os saluda 
Compramos o vendemos juegos 
onginales. Buscamos gente para 
ampliar contactos. 


LA RIOJA 


Vendo diskettes virgenes 3 1/2 
Doble cara Doble densidad a 69 
pts unidad 100% garantizados 
Esta es una excepcional oferta 
para usuarios Discos de alta ca 
lidad David Fernandez Perez. C/ 
Ollaur s/n 26213 IJormilla La 
Rioja. Telefono 941 362140 


NAVARRA 


Vendo juegos ordenador Nove¬ 
dades para PC Amiga Amstrad 
MSX y Comodore. “Precios ofer 
ta”. Tlfno 948 - 667000 Llamar 


solo sabados por la manana Pre 
guntar por David Calvo Sola. 


ARAGON 


Adentrate en el magico mundo 
de Uzel El mejor juego por co- 
rreo de rol de Espana. Sohcita 
mformacion a: Javier Gracia. C/ 
Sangenis 71 73 10® A 50010 

Zaragoza. Decenas de jugadores 
y enemigos te estan esperando 
Vendo Amstrad PC 1640 con 
unidades de 31/2" y 51/4" y te 
clado expandido por 55 000 Ptas 
Tambien vendo controladora dis 
co duro Adaptec por 10 000 Ptas 
Teb (976) 221917 


VALENCIA 


Vendo converlidor TV para CPC 
por 7 000 Pts Tambien cambio 
Juegos en Disco Novedades co- 
mo Poll Diaz. Tortugas Ninja, 
Wings of Fury, Klick off 2 y Mu 
chos mas LLamar al 6661879 
Preguntar por Paco 
Cambio el supercartucho para la 
consola Megadrive Strider (8 
Megas) por Ghouls and Ghosts. 
Preguntar por Javi Tlfno 96 
3638347 

Atencion: Club Megaface busca 
socios Cambiamos y vendemos 
programas para Amiga 500 y 
2000 Interesados escribir a: Jose 
Angel Talavera Martinez. C/ Is- 
las Canarias n® 36 Valencia. Ma 
xima seriedad 



Inaguracion. Se acaba de formar 
un club Vendemos todo tipo de 
programas y juegos a un precio 
de miedo para ordenadores PC y 
compatibles A los 30 primeros 
que llamen un jego de regalo 
Llamar al tlfno 93 874 06 71 

y preguntar por Carlos 

Vendo juegos para CPC 464 (so¬ 
lo cmta) Tambien compro el co- 
pion procopy version 150 o 
Plaggy IC para Atari Puedo cam 
biar los programas Enrique San 
chez Lopez Virgen de la Merced 
73 4® 2 a . Esplugas Llobregat 
08950 Barcelona 
Me gustaria tener intercambio 
de programas con usuarios de PC 
5 1/4. Soy formal y contesto Es 
cnbir a Ramon Cullel Esteve 
Grupos de Montserrat 23 22®, 2 - 
Terrassa 08227 Barcelona 
Tlfno 731 55 73 
Vendo ordenador Amstrad CPC 
464 con monitor color con un lo 
te de 20 revistas Micromania, 


Megaocio, y otras por un valor 
total de 30 000 Pts mcluyendo 
Joystick. Interesados escribid a: 
Jorge Cuenca C/ Maestro Nico 
lau 43. 1® 3® 08911 Barcelona 

Vendo coleccion buena de 100 
juegos Amstrad 464 por 5 000 
Pts Interesados escribir a Jorge 
Cuenca C/ Maestro Nicolau 43, 
1® 3 9 . 08911 Barcelona, o Tlfno 
384 07 16 y preguntar por Jorge 

Hola amigos por fin llego el es¬ 
pecial club C&C Vendemos jue¬ 
gos y tambien cambiamos para el 
CPC 6128. Revista bimensual Si 
te das prisa, aun puedes coger el 
primer ejemplar Genial. Pre 
gunta por Christian al 93 211 

97 42 

;Oferta! Vendo ordenador Phi 
lips MSX + Monitor Sony + 30 
Juegos de primerisima clase + 
electrograbadora + cables + rega 
lo sorpresa = 25 000 pts No es 
ninguna broma. Deseais recibir 
mas mformacibn Llamar al 93 
7992149 

Si tienes alguno de estos juegos 
para Atari ST: Indiana Jones 
(Aventura Grafica). Shadow of 
the beast, Elvira o The Secret Of 
The Monkey Island y estas can 
sado de el, yo te lo cambio por 
el Loom y ademas te regalo otro 
a elegir entre Ivanhoe (2 caras). 
Eliminator o Nebulus Escribir a: 
Juan Manuel Monje; C/ Mossen 
Jose Forn 25 10 4 08700 Igua 
lada (Barcelona) 


ASTURIAS 


Se coinpra loda clase de juegos 
y accesonos para la consola Nin 
tendo Se vende consola de video 
Juegos para TV con mas de 140 
Juegos en cartuchos por 12 000 
Pis Rosa Isabel Fernandez; C/ 
Los Angeles n" 1, 3° dcha 33209 
Xixon Asturias. 


PAIS VASCO 


Vendo ordenador MSX F 200 
Goldstar 64 K por 25 000 Ptas, a 
quien me lo compre le regalare 
un joystick, mas de 30 juegos 
Fantams Soldier (cartucho) mas 
de 40 revistas (MICROMANIA 
MEGAOCIO, AMIGA WORLD 
MSX CLUB), libros de manua 
les (onginales y traducidos), li- 
bro de MSX Basic y cable, todo 
en buen uso O lo cambio por 
ordenador de 16 bit Reembolso 
sin gastos de envio Llamar al te¬ 
lefono 943 831398 o cartas a C/ 
Mendilauta 17 bajo B Zarauz 
20800 Guipuzcoa 
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jungle, si has logrado escaper a las tropas de 
arenas peludas que habilan en las cavernas. 

j Golpea sin miedo, todo por tu tribu! 

Si dudas lodavia que Prehisto ik es el grawajuego 
de! aho, sientaie frente a tu computersauno y vive la 
accion mas trepidante de los comienzos del 
hombre 

La lucha por la comida ha comenzado, se able la 
eslacion para los \\ Bronco-Burgers I! 

Programa dispombie en las meiores cavemas de software 


R evive la aventura de Grawagars, con este 
fantastico juego prehistorico. 

Armate con tu porra Anticus, antecesora del bate 
de beisbo) y entrentate al mon© Agogo y has huir 
a Wogow, el oso mas loco de la historic. 
Adentrate en la aventura, lograros cazar al 
maxidocus Histerico y a Garogrofa, el antepasado 
de Gargantua, monstruo de poca inteligencia... 
Llegaras a descubrir las tierras heiadas del 
Anfartico y conoceras los secretos ocultos en la 
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JAHANGIR KHAN, el jugador de squash rumero 1 del mundn, viene ahora a la pequefia pantalla de tu ordena.lor gracias a Krisalis Software 
El juego conprende dos smulaciones indepervdientes El N\el Club que ei\i oficialmente aprobado por la Squash Packers Association permite al jugador 
conpet r en Carpeonat s de Cli/« de Squash utihzando menus que induven una hga a ocho escalones con cuarenta jugadon s La velocidad de la bnia pue-Je 
contro-'arse utihzando la opcion punto ro)o 

La Icnjgitud del part do pue-se serdetresocmcoju-gos Se puede jugar siguiendo las reglas antigu-s o Iss nuevasy siguiendo I *s esradistic*s de losjugador s 
La simulacion Carpeonato del tdur^o te introduoe en todos las sensaciones fuaries V tension de un campeonato mundial con pru-bas elimhatonas en las que 
partic pan 32 cab*- 17 >s de serie 

Dos jugadores pueden jugar uno contra otro directamente o contra el orderador 
® KRISALIS SOFTWARE LTD 




SYSTEM 4 
de Espana. S. A. 

Pza de los Wartimes 10 
28034 MADRID 
Tel 735 01 02 
Fax 735 06 95 



Producido en UK* ESPANA 






















